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O volume VI da Colecdo Produtos Educativos e Metodologias de Ensino constitui
parte de uma produc¢do desenvolvida, anualmente, pelo Programa de Pés-Graduagdo em
Ensino (PPGE), curso de Mestrado Académico em Ensino (MAE), da Universidade do
Estado do Rio Grande do Norte (UERN), do Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF),
em parceria com a Universidade Federal Rural do Semi-Arido (UFERSA) e com o Instituto
Federal de Educacgdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN).

Neste volume VI, a colecdo de produtos educativos apresenta propostas de
materiais diddticos que contemplam as perspectivas de estudos elencadas nas trés linhas
de pesquisas do PPGE, com o objetivo de divulgar o conhecimento produzido nas
dissertacdes defendidas e nas disciplinas ofertadas, além de contribuir com a formagdo
dos docentes da Educacdo Bdsica a partir de propostas de trabalhos que podem embasar
a pratica de sala de aula. A colec@o expde os conteudos de forma dindmica, especificando
0s objetivos, a faixa etdria, o publico-alvo, o passo a passo, os materiais e as estratégias
utilizadas. Como forma de promover e estimular os profissionais do ensino para a
aplicac@o das atividades propostas, hd, ainda, uma preocupacdo das organizadoras e
autores dessas cartilhas em apresentar sugestdes de leituras, musicas, videos, filmes e
acesso a ambientes virtuais.

O material contempla o total de 17 cartilhas, com as seguintes temdticas: A
multimodalidade no ensino de Lingua Inglesa; A utilizagc&o dos jogos como ferramenta
para o ensino de valores; Alimentacdo sauddvel e educacdo ambiental; Poesias com
recursos tecnoldgicos na formacdo de leitores; Ensino de pronuncia em Inglés; Estratégias
de mediac&o de leitura; Histéoria em quadrinhos em turmas com surdos; Letramento
matemdtico e educacdo ambiental; Jogo de tabuleiro e cartas no ensino de quimica
orgdnica; O “igidi” como ferramenta diddtica para o ensino de conteudos geogrdficos; O
brinquedo cantado como ferramenta pedagdgica para o ensino aprendizagem da musica
no ambiente escolar; O principio da honestidade; Rébus: descubra se puder; Ensino por
investigac@o acerca da reutilizacdo da dgua; Termo de Assentimento Livre e Esclarecido
(TALE) em formato HQ; A educacdo ambiental a partir de uma horta ecoldgica; O
aplicativo “ler e contar” no desenvolvimento da leitura.

A versGo digital desse volume estd disponivel no  endereco
https://propeg.vern.br/ppge/default.asp?item=ppge-materiais-e-produtos-educativos
possibilitando a leitura em dispositivo eletrénico e down/oad gratuito. Ao compartilharmos
esse material, validaomos as propostas desenvolvidas, ao mesmo tempo em que
divulgamos as contribuicdes do PPGE para o ensino em escolas da educacdo bdsica.

A todos (as) que se engajaram com as produgdes e que colaboraram com a
publicacdo deste volume, nosso agradecimento. Agradecemos ainda, em especial, &
Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), pelo apoio
financeiro, e & Rede Internacional Interdisciplinar de Pesquisadores em Desenvolvimento
de Territdrios (REDE-TER), pelo apoio técnico-cientifico e fortalecimento das parcerias
institucionais.



/A: EXPLORANDO
REPRESENTAGOES SOCIAIS DA MULHER NA
SERIE “ANNE WITH AN E”

Fernanda Rodrigues de Sousa
Maria Zenaide Valdivino da Silva

dinamicidade da sociedade contemporénea tem afetado a nossa

comunicagdo significativamente. Nos Ultimos anos, pudemos constatar
a transicdo do mundo analdgico para o digital e, com este, a demanda de novos
aparelhos, novos recursos e novas redes sociais. Com toda essa mudanca,
passamos a produzir textos em diferentes formatos explorando, principalmente, o
visual. O modo visual estd presente em todas as nossas produgdes e atrai 0 Nosso
olhar por se configurar em multiplos modos, tais como: sons, movimentos, cores,
imagens etc. Na verdade, todas as nossas produgdes sempre foram multimodais
(KRESS, 1996), mas, atualmente, estdo mais evidentes, sobretudo com o advento
da tecnologia. Todos esses modos carregam sentidos, que podem ser
lidos/visualizados/interpretados por seus usudrios.

Nessa perspectiva, atribuimos & escola e aos professores o dever de
oportunizar, na sua prdtica pedagodgica, o desenvolvimento de uma leitura
multimodal que possa formar o aluno criticamente para a sua vida social. Esse
ensino pode se dar por meio das inumeras ferramentas que as midias digitais nos
oferecem, como por exemplo, o recurso semioético escolhido para a nossa
intervencdo: uma série de tv. Cada recurso semioético apresenta suas limitacdes e
suas potencialidades (affordances) de acordo com o que se pretende desenvolver
(BEZEMER; JEWITT, 2009), ficando a cargo do professor atuar como um designer
(BEZEMER; KRESS, 2014) ao selecionar e adequar a ferramenta aos seus objetivos.

Para esta intervencdo, utilizamos a série Anne with an ‘e’ disponivel na
plataforma de streaming Netflix e composta por trés temporadas, sendo um
roteiro adaptado e produzido por Moira Walley-Beckett. A producdo audiovisual
se baseia nas obras literdrias de Lucy Maud Montgomery com classificagcdo
infanto-juvenil e é permeada de temdticas que podem ser exploradas na sala de
aula. Desta maneira, com o objetivo de estimular o letramento multimodal critico
dos estudantes, trabalhamos as representacdes sociais da mulher contidas nas
cenas que selecionamos a fim de discutirmos a constru¢c@o dos papéis sociais € a
desigualdade de género.

SOUSA; SILVA (2023, v. 8, p. 8-15)
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Sob essa perspectiva, trazemos com esta cartilha uma proposta didatico-
pedagdgica com base no modelo Show Me de Jon Callow (2008, 2013), o qual
contempla as dimensdes afetivas, composicionais e criticas. O modelo, por sua vez,
apoia-se na Gramdtica do Design Visual de Kress e van Leeuwen (1996, 2006). O
intuito desta cartilha, portanto, é fornecer um guia prdatico para os professores de
linguas explorarem a abordagem multimodal nas suas aulas, promovendo assim
a ampliag@o do conceito de texto e leitura dos estudantes através das séries de
tv. Tal género tem feito parte da rotina de muitos alunos e carrega uma variedade
de modos com grande potencial para ser explorado criticamente, conforme
veremos nas sugestdes que seguem. Ressaltamos que a proposta aqui
apresentada € resultado de nossa dissertacdo de Mestrado desenvolvida no
Programa de Pos-Graduagdo em Ensino (PPGE/UERN).

Buscamos, com esta cartilha, a exploracdo da temdatica da desigualdade de
género e da construcdo dos papéis sociais, especialmente, o das mulheres. Essa
discuss@o se enquadra na proposta de um ensino critico e contextualizado que
considera as nuances sociais em voga. Entendemos que a sala de aula é o espaco
onde deve ser promovido o debate e a reflex&o de temdticas necessdrias para a
convivéncia em sociedade. Deste modo, estimular o pensamento critico €
imprescindivel para a pratica pedagoédgica dos docentes da drea de linguas.

Poster de divulgacdo da série Anne with an “e”

L UGINAL SERIES

s

Fonte: https.//br.pinterest.com

SOUSA; SILVA (2023, v. 8, p. 8-15) 9
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Professores do Ensino Médio (19, 2% e 3° séries)

Alunos do Ensino Médio (19, 2% e 3° séries)

Ensino de Lingua Inglesa

04 horas/aulas

Para esta proposta diddtica, selecionamos duas cenas da série Anne with an e, disponivel na
plataforma de streaming Netflix. Na descricéo abaixo, informamos a temporada, o episddio e
a minutagem das cenas selecionadas com o intuito de que a atividade seja realizada focada
nesses recortes visuais.

Para a realizacdo da proposta, € necessdrio o uso de datashow;, caixa de som e notebook.

19 CENA - Marila pede a Anne para ir & Carmody comprar comida

e e

f i

|

Fonte: 02¢ temporada, 06° episddio, 13min e 40s

2% CENA - Moradores se espantam ao ver a professora Stacey

Fonte: 02° temporada, 09° episddio, 0Tmin e 03s

SOUSA; SILVA (2023, v. 8, p. 8-15) 10
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5 OBJETIVOS

Explorar a potencialidade das
séries de tv como ferramenta
pedagdgica na sala de aula de
llngua inglesa & luz da
multimodalidade e do letramento
visual critico;

Estimular a percepgdo dos alunos
em relacdo as dimensdes afetiva,
composicional e critica, a partir da

série;

PRODUTOS

' EDUCATIVOS .
VoL m.efw[o&jm de ensine

Conhecer as concepgdes dos
discentes sobre representacdes
socigis da mulher na série Anne
with an “e” na sala de aula de
lingua inglesa do ensino médio;

Oportunizar o  exercicio  do
letramento visual critico com os
alunos, dialogando com as prdticas
sociais dos alunos.

6 O MODELO SHOW ME DE CALLOW: TRES DIMENSOES PARA A
LEITURA DE TEXTOS VISUAIS

SOUSA; SILVA (2023, v. 8, p. 8-15)

1° DIMENSAO: AFETIVA

Explora o aspecto afetivo dos textos

visuais (sentimentos,
conhecimento prévio etc.)

sensacoes,

2° DIMENSAO: COMPOSICIONAL

Faz uso da metalinguagem especifica

para explorar os textos visuais.

3° DIMENSAO: CRITICA

Estimula o entendimento sdcio critico
considerando as relagcdes de poder

presentes nos

textos

visuais/multimodais (ideias, conceitos e

classificacdes
imaaens).

representodos nas

1
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Contextualize a série, mais especificamente a cena que serd exibida para os
estudantes, informando, por exemplo, que ela é baseada em livros, quantas
temporadas tem e onde estd disponivel.

Estimule os alunos a observarem toda a composi¢cdo da cenaq, incluindo
posturas corporais, expressdes faciais, vestimentas, movimentos e dngulos.
Exiba o recorte da cena.

Enquanto a cena ¢é exibida, sugerimos que o professor faga alguns
comentdrios reforcando a leitura visual dos alunos.

Apds a exibicdo da cena, o professor pode estimular os alunos por meio das
perguntas sugeridas pelo modelo Show Me para cada dimensdo que seguem:

O que vocé mais gostou na cena? Por qué?

E 0 que vocé ndo gostou? Por qué?

Quando vocé olha para essa cena, o que vocé sente? Diga-me por que vocé
sente isso.

O que na cena faz vocé se sentir dessa forma?

Essa imagem representa alguma experiéncia vivida por vocé? Por qué?
Vocé se identifica com alguma imagem da cena? Qual? E, por qué?

As pessoas representadas na cena lhe inspiram algum tipo de sentimento
(alegria,

tristeza, medo, solid&o)?

Vocé j& se sentiu como essa personagem?

Vocé pode me dizer o que estd acontecendo ou 0 que a personagem estd
fazendo?

Como as personagens se comportam na cena?

O que as expressdes faciais das personagens expressam?

Que tipo de ideia e/ou sentimento essa cena representa?

Como essa cena representa isso?

O gue estd acontecendo na cena?

Vocé pode dizer onde se passa essa historia?

12
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Existem alguns elementos (como cores, formas, texturas) que se remetem a
uma cultura em especial? Quais? E qual cultura as personagens tentam
representar?

Essa imagem representa um tema, uma ideia ou sentimento? Qual?

Vocé pode me dizer quem estd olhando por cima e quem estd olhando por
baixo?

Quem parece mais forte, a personagem que olha por cima, ou a personagem
que olha por baixo? Por qué?

Que outras caracteristicas demonstram quem é mais forte?

Descreva a relacdo entre as personagens e diga o que levou vocé a essa
conclusdo.

Na sua opini@o, como as mulheres s@o representadas nas cenas?

As personagens concordam ou discordam entre si nas cenas? Por qué?
Vocé concorda com o pensamento das personagens? Por qué~?
A personagem Anne defende qual ideia? E a personagem Marila?

Vocé concorda com a forma que as mulheres s@o representadas nas cenas?
Por qué?

Podemos perceber que a personagem Anne ndo se sente confortdvel com o
cabelo curto. Na sua opinido, como € possivel perceber isso?

O que vocé acha da atitude da personagem em relacdo ao cabelo? Vocé jé
esteve em alguma das posi¢cdes apresentadas?

Vocé conhece alguém que tem atitudes parecidas com as da personagem?
Vocé considera alguém bom ou mau nessa cena? Quem? Por qué? Quais
elementos fizeram vocé pensar assim?

Vocé acha que tem alguém em desvantagem nessa cena? Quem? Por qué?

Para avaliar a proposta, o docente deve observar a interacdo dos alunos
enquanto fizer as perguntas sugeridas no tépico PASSO A PASSO, bem como
analisar as respostas deles ao final da atividade.

Quais significados os alunos atribuiram a composicéo das cenas? A leitura
visual foi satisfatoéria ou insatisfatoria?

Quais modos os alunos identificaram nas cenas (cores, dngulos, expressdes
faciais, movimentos, vestimentas)?

E quais modos eles ndo identificaram nas cenas?

SOUSA; SILVA (2023, v. 8, p. 8-15) 13
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Houve identificacgdo com as cenas por parte dos alunos? Conseguiram
relacionar os sentidos veiculados a situacdes vivenciadas por eles?

Houve negociacdo de ideias e mudancas de conceitos a partir das cenas
vistas/lidas e dos sentidos analisados em grupo?

Nesta proposta pedagodgica, partimos do pressuposto de que as interacdes
sociais estéo sofrendo mudancgas significativas que exigem a nossa atenc¢do. O
avango veloz da tecnologia tem transformado a nossa comunica¢cdo e o uso de
diferentes modos e signos representacionais estdo presentes em todas as esferas
sociais. Logo, compreender essa diversidade de modos e signos tem se tornado
uma necessidade didria.

Considerando esse cendrio, procuramos aqui nortear o trabalho do
professor de tal maneira que este possa explorar na sala de aula de lingua inglesa
0s mais diversos formatos textuais de forma critica e consciente. Ent&o, com a
propagacdo das séries de tv em alta, utilizd-las como ferramenta pedagdgica é
promover o letramento multimodal critico.

O docente, em posse desta cartilha, poderd adequar as nossas sugestdes
ao seu contexto, podendo fazer uso de outro seriado e selecionando as perguntas
coerentes com 0s seus objetivos. Portanto, o nosso intuito € contribuir para um
ensino critico e contextualizado socialmente.

CALLOW, J. Show me: principles for assessing students’ visual literacy. The Reading
Teacher, v. 6, n.18), p. 616-626, 2008.

CALLOW, J. Literacy and the visual: broadening our vision. English Teaching:
Practice and Critique, 2013, p. 6-19.

BEZEMER, J.; JEWITT, C. Social semiotics. In: OSTMAN J-O et al. (Ed.) Handbook of
Pragmatics. Amsterdam: Benjamins Publishing Company, 2009. p.

BEZEMER, J. KRESS, G. Young people, Facebook and pedagogy: Recognizing
contemporary forms of multimodal text making. /7 KONTOPODIS, M,
VARVANTAKIS, C.; DAFERMOS, M.; WULF, C. Youth, Tube, Media: Qualitative insights
and international perspectives. Berlin: Waxmann, 2014. p. 1-15.

KRESS, G.; VAN LEEUWEN, T. Reading images: the grammar of visual design.
London and New York: Routledge, 1996, 2006.

SOUSA; SILVA (2023, v. 8, p. 8-15)

14



Y/

PRODUTOS

EDUCATIVOS ;.
VoLuv®

THE NEW LONDON GROUP. A Pedagogy of Multiliteracies: Designing Social Futures.
In. COPE, B.; KALANTZIS, M. (eds). Multiliteracies: Literacy learning and the design
of social futures. London: Routledge, 1996, 2000. p.

SOUSA; SILVA (2023, v. 8, p. 8-15) 15



Maria do Socorro Almeida Régo
Maria lone da Silva

Educacdo Infantil é a primeira etapa da Educacdo Bdsica. Ela tem papel

primordial para propiciar o desenvolvimento integral das criancas
quanto aos aspectos cognitivos, fisicos, sociais, psicoldgicos, complementando a
acdo da familia e da comunidade. Tal afirmativa estd contida na Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo - LDB, resolucdo Lei n®12.796 de 2013 (BRASIL, 2013). Desse
modo, é nessa etapa de escolarizacdo que pode ser impulsionada a construcdo
de valores éticos a partir de uma linguagem ludica, linguagem essa entendida
como sendo o uso de jogos e de brincadeiras pelo professor no ambiente
educativo, permitindo as crian¢cas a vivéncia e troca de valores, bem como a
reflexdo sobre atitudes éticas que elas trazem consigo das experiéncias sociais.

A inféncia ¢ uma fase da vida do sujeito em que o brincar estd bastante
presente no seu cotidiano, possibilitando a imaginacdo, a fantasia, as descobertas
e a constru¢@o de conhecimento por meio das brincadeiras e dos jogos. E na
infancia também que a construcdo de valores éticos, tais como: respeito, amizade,
empatia, fraternidade, solidariedade, deverd ser propiciada a fim de que eles
repercutem ao longo da vida e, dessa maneira, edificar uma sociedade com
pessoas mais humanizadas praticando atitudes boas uns com os outros (DEVRIES;
ZAN, 1998).

Diante disso, os jogos cooperativos sdo instrumentos pertinentes para
serem desenvolvidos na sala de aula com o objetivo de possibilitar a construcdo
dos valores éticos, uma vez que eles trazem a coletividade na sua esséncia,
focando a importéncia do trabalho em equipe e sinalizando para os sujeitos o
pertencimento ao grupo, como nos aponta Maluf (2003, p. 73), “em algum
momento o interesse do grupo se desvia da troca de ideias para o jogo no qual
estd envolvido. Na brincadeira cooperativa € muito importante pertencer ao
grupo”. Nesse sentido, esses jogos estimulam a parceria entre os individuos, de
modo que todos v&o estar juntos na realizacdo das brincadeiras, um ajudando o
outro.

Nos jogos cooperativos, temos os jogos paraquedas, que propdem a
cooperacdo e o trabalho coletivo entre os participantes. Para sua realizacdo,
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precisa-se de um paraquedas disponivel nas lojas de brinquedos, mas este pode
ser confeccionado com tecidos de nylon liso de variadas cores, sendo eles
dispostos de forma intercalada, como azul, vermelho, verde e amarelo. O professor
pode desenvolver com as criancas o paraquedas e realizar uma variedade de
jogos com esse objeto de maneira divertida e prazerosa. Dessa forma, o
paraquedas sendo um brinquedo “[..] € um meio de demonstrar as emocdes e
criagdes da crianca. No brinquedo, o modo de pensar e agir de uma crian¢a sdo
diferentes do modo de pensar e agir de um adulto” (MALUF, 2003, p. 44).

O professor, na sala de aula, de posse do paraquedas cooperativo, poderd
desenvolver vdrios jogos cooperativos, como girar o paraquedas, girar a bola,
tubard@o e salva vidas, voando com guarda-chuva gigante, entre outros, os quais,
além de proporcionar divertimento, prazer, desenvolvimento da aprendizagem de
forma atrativa para as criangas, poderd estimular a formacdo de valores éticos a
partir do trabalho em equipe e cooperacdo. Sendo assim, é relevante que esse
profissional, em sua rotina pedagdgica na Educacdo Infantil, esteja sempre
possibilitando o ensino de valores por intermédio de jogos cooperativos,
especialmente com o paraquedas cooperativo.

Mediante o exposto, esta cartilha apresenta algumas sugestdes de jogos
cooperativos feitos com o paraquedas cooperativo para que o professor da
Educacdo Infantil possa realizd-los em sala de aula com as criangas. Nesse
sentido, o presente material tem por intuito possibilitar o desenvolvimento do
processo de ensino-aprendizagem, bem como contribuir para a construc@o de
valores éticos. E apresentado também o passo a passo de como confeccionar o
paraquedas cooperativo com material acessivel.

A cartilha é resultado de estudos e discussdes da pesquisa de mestrado em
andamento: “O ensino dos valores éticos a partir da linguagem ludica na Educagdo
Infantil”, vinculada co Programa de Poés-graduacdo em Ensino (PPGE), da
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN), sob orienta¢c@o da Prof.°
Dra. Maria lone da Silva. Nessa pesquisa, estd proposta uma intervencdo ludica
com as crian¢as da Educacgdo Infantil, a qual utilizard, como um dos norteadores
para obtencdo de dados, os jogos cooperativos (paraquedas cooperativo), com o
objetivo de observar como as criangcas percebem e praticam os valores éticos a
partir dos jogos que serdo desenvolvidos na intervencgdo.

Para tanto, apresentamos, nos tépicos 2, 3 e 4 do material, algumas
informacdes no formato de histéria em quadrinhos (baldes com textos) a fim de
melhor dinamizar e expor nosso objeto de estudo, nos quais também trazemos
imagens das autoras em forma de caricaturas.

REGO; SILVA (2023, v. 6, p. 16-25)
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O desenho e o planejamento da proposta da cartilha trazem a
contextualizac@o da etapa de ensino, o tempo de duracdo, o publico-alvo e a faixa
etdria para a qual foi pensada, no intuito de colaborar com a prdtica docente no
que diz respeito & utilizacdo do paraquedas cooperativo para propiciar o ensino

de valores éticos.

Olg, me chamo Socorro. Sou mestranda no
Programa de Pés-graduagdo em Ensino (PPGE),
na Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte (UERN). Organizei esta proposta de
cartilha em parceria com minha orientadora, a
Prof.® Dra. lone, no intuito de ajudar o professor
da Educacdo Infantil a propiciar um ensino de
valores éticos por meio dos jogos paraquedas
cooperativo.

Vamos |d! A proposta da cartilha é
voltada para a Educagdo Infantil,
que tem como publico-alvo
criancas de 4 e 5 anos. A duracgdo
das atividades serd de 3h.

Estimular a formac@o de valores e atitudes éticas para as criancas da
Educacdo Infantil a partir de jogos com o paraquedas cooperativo.

Promover a importancia da cooperacdo e do trabalho em equipe entre as

criancas;

Incentivar a construcéo de valores éticos, como respeito, empatia, parceria,
solidariedade, por intermédio da ludicidade em sala de aulg;
Possibilitar a socializacdo e troca de valores éticos que as criancas trazem das

SUAS Cconvivéncias sociais.
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3 PASSO A PASSO PARA CONFECGAO DO PARAQUEDAS

COOPERATIVO E UTILIZAGAO DOS JOGOS PARAQUEDAS
COOPERATIVO

Para confeccionar o paraquedas cooperativo, serdo necessdarios 0s
seguintes materiais:

Fonte: Imagem do site www.br.depositphotos.com, 2022

¢ 4 tecidos de nylon de 1 m de comprimento nas cores azul, vermelho, verde e
amarelo;

« Maquina de costura;
e Linhas para costura.
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Figura 1: Como ficard o paraquedas cooperativo

Fonte: Imagem do site https.//www.kaellis.com.br, 2022.

O paraquedas cooperativo, além de poder ser confeccionado com tecidos
que o professor tem disponivel em casa sendo possivel reutilizd-los, ou mesmo
este adquirir/comprar o material em lojas, o brinquedo poderd também, caso
queira o profissional, ser adquirido pronto, posto que ¢ ele vendido em lojas de
brinquedos infantis, como estd apresentado na figura 2.

Figura 2: Paraquedas cooperativo

Fonte: Imagem do site https.//www.americanas.com.br/produto, 2022.

Com o brinquedo, paraquedas cooperativo, o professor poderd, na sua
rotina pedagdgica, em um espaco livre que tenha na escola, por exemplo, o pdtio,
desenvolver brincadeiras ou jogos que estimulem a construcdo de valores éticos,
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tendo como foco a cooperacdo entre as criancas nos momentos das brincadeiras

desenvolvidas.

Seguem algumas sugestdes de brincadeiras
e como elas podem ser desenvolvidas com
as criancas. Veja o quadro abaixo.

Fonte: Imagem do site www.amazon.com.br, 2022
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Quadro 1 - Brincadeiras/jogos com paragquedas cooperativo

Girar o paraquedas

Girar a bola

Tubardo e salva-vidas

REGO; SILVA (2023, v. 6, p. 16-25)

As criangcas em pé ficam ao redor do
paraquedas, segurando-o pelas bordas.
Esperam o comando do professor, que pode
pedir para elas girarem o paraquedas da
esquerda para direita ou  vice-versa
(CADERNOS PDE, 2016).

As criangas em pé seguram o paraguedas
pelas bordas. O professor joga uma bola
grande em cima dele e orienta que elas girem
o paragquedas de um lado para o outro sem
deixd-la cair. Cada crianca, nesse momento,
trabalhard em equipe (CADERNOS PDE, 2016).
O professor pode colocar uma quantidade de
10 bolinhas pequenas com o mesmo intuito, de
que as criancas ndo as deixem cair.

O paraquedas fica colocado no ché&o e as
criangas sentadas ao redor com 0s pés
embaixo dele. O professor escolhe duas
criancas, uma serd o tubardo e a outra o salva-
vidas. A crian¢ca que representa o tubardo
ficard embaixo do paraquedas e tentard
arrastar as outras criangas pelos pés. A criancga
que é o salva-vidas correndo ao redor tentard
salvar as criangas pegas pelo tubardo. A
brincadeira continua até que todas as criancas
estejam dentro do paraquedas (CADERNOS
PDE, 2016).
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As criang¢as ficam agachadas ao redor do
paraguedas, segurando-o nas bordas. O
professor d&é o comando para elas se
Voando com guarda-chuva gigante levantarem e erguerem o paraquedas até a
cintura, depois dd um novo comando para
elevarem o brinquedo bem alto e soltarem, em
seguida, todas d&o dois passos para a direita
ou esquerda e voltam a pegar o brinquedo
(CADERNOS PDE, 2016). O professor pode pedir
outros comandos, por exemplo, quando
jogarem o brinquedo para cima podem pular,
dar um giro, dar um passo para frente ou para
trds etc.
Fonte: Autoras, 2022.

Os recursos utilizados para a realizagdo das brincadeiras sugeridas no
quadro 1 estdo explicitos no quadro 2 abaixo:

Quadro 2 - Recursos utilizados nos jogos

Fonte: Autoras, 2022

4 OUTRAS SUGESTOES DE ATIVIDADES COM O PARAQUEDAS
COOPERATIVO

A cartilha sugere outras brincadeiras ou jogos que podem ser
desenvolvidos em sala de aula pelo professor com a utilizacdo do paraguedas
cooperativo.
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Brincadeiras: gato e rato; iglu

Brincadeiras: cabo de guerra de paraquedas; tartaruga de paraquedas; cogumelo
paraquedas; pulgas fora do paraquedas; tenda de circo entre outras

Jogo cooperativo: paraquedas

Dindmicas com o paraquedas cooperativo

Dindmicas com o paraquedas cooperativo

5 AVALIAGAO DA PROPOSTA

A proposta dos jogos cooperativos em sala de aula na Educacdo Infantil
com o0 uso do paraquedas cooperativo é um instrumento pedagdgico
imprescindivel para o professor trabalhar com as criangas, posto que, além do
desenvolvimento infantil e da aprendizagem proporcionados, a construcdo de
atitudes e valores éticos € impulsionada durante a realizacdo dos
jogos/brincadeiras. Desse modo, por meio das sugestdes de brincadeiras ou jogos
propostas ao profissional da educacdo, a presente cartilha colabora para a sua
pratica no intuito de que ele possa desenvolver um trabalho educativo,
possibilitando o aprendizado das criangas e a formacdo de valores éticos desde a
idade tenra.

Nesse sentido, no processo avaliativo, o professor poderd realizar um
momento de roda de conversa com as criancas ao término das brincadeiras,
instigando delas o que aprenderam, os valores éticos que puderam perceber e
praticar quando estavam brincando. O educador poderd também avaliar a
participacdo e a interagdo das crian¢cas nos momentos dos jogos e no decorrer do
processo das brincadeiras, estimulando a importéncia da cooperacdo entre elas
para a execucdo da atividade e o sucesso da equipe.
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A Educacdo Infantil € a etapa da Educacdo Basica de suma importancia, no
tocante a proporcionar o desenvolvimento integral das crian¢as, mas também é a
etapa da escolarizac@o que desperta e estimula a construcdo de atitudes éticas.
Na presente cartilha, sugerimos que essa construcdo ocorra a partir de momentos
atrativos e prazerosos por meio de brincadeiras e jogos desenvolvidos pelo
professor em sala de aula, como os jogos com o paragquedas cooperativo que
despertam a cooperacdo e o trabalho em equipe.

Portanto, com esta proposta da utilizacdo dos jogos paraquedas
cooperativo como uma ferramenta para o ensino de valores éticos na Educacdo
Infantil, esperamos colaborar com a prdtica docente, incentivando o professor a
desenvolver, na sua rotina pedagodgica, com o viés da ludicidade, a formacdo de
atitudes éticas para as criang¢as no intuito de repercutir nas suas relacdes com o
outro e por toda sua vida.
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DE QUE FORMA COOPERAME
COMO SE RELACIONAM?

Emanuele Vitdria de Oliveira Leite
Maria da Conceicdo Linhares da Silva
Kytéria Sabina Lopes de Figueredo

m uma sociedade cada vez mais acelerada, em que a légica do capitalismo

orienta as prdticas e vivéncias cotidianas, tem se tornado comum que a
busca pela praticidade e rapidez acabe por conduzir os sujeitos pelo caminho mais
facil. Tal assertiva é vdlida para diferentes meandros da vida social, dentre eles, a
alimentacdo. Conforme se evidencia, tem crescido o consumo por servicos de
comida, bem como por Fast Food e alternativas alimentares que otimizam o
tempo do consumidor, contudo, ndo se constituem como medidas sustentdveis.

Ainda alinhado a uma perspectiva que emerge do capitalismo, vé-se
crescentemente a individualizac&o dos sujeitos e, por conseguinte, o apartamento
das suas relagdes sociais, a pouca empatia e o respeito aos bens coletivos, assim,
origina-se o “individualismo em detrimento ao bem-estar coletivo e que ndo leva
em consideracdo os direitos e necessidades das futuras geragdes” (VIEIRA, et al.,
2020).

Neste sentido, é pelo seu cardter interdisciplinar que a educac&o ambiental,
doravante EA, se relaciona também com a alimenta¢cdo sauddvel, promovendo,
por meio desta, a conscientizacdo alimentar que estd associada as escolhas
alimentares dos sujeitos, possuindo implicacdes ndo sé na saude do individuo, mas
também de forma coletiva.

Ndo obstante, Vieira et al. (2020) considera uma outra problemdtica que,
por sinal, relaciona-se com as questdes explicitadas neste estudo, trata-se das
industrias e apresentacdes alimentares que, progressivamente, se esforcam para
apresentar um produto mais atraente, chamativo e objeto de desejo do seu
publico-alvo. Todavia, esses mesmos alimentos, usualmente processados e
ultraprocessados, além de ndo se constituirem de forma sauddvel ao consumidor,
ainda investem direta e negativamente no meio ambiente, uma vez que produzem
maior quantidade de residuos e requerem mais energia e dgua na sua producdo
(MONTEIRO, 2015).

Mediante os problemas elencados, desenvolvemos este trabalho com o
objetivo de estabelecer essas relacdes entre EA e alimentacdo sustentdvel,
tencionando discutir e explicitar, na prdtica cotidiana, como as nossas condutas
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alimentares podem impactar, positiva e/ou negativamente, questdes relativas ao
meio ambiente. O estudo foi pensado para ser aplicado em uma turma do 6° ano
do ensino fundamental. A escolha por essa série se deu porque importa-nos
introduzir questdes referentes a Educagcdo Ambiental desde a base da educagdo,
por acreditarmos que uma boa base educacional é responsdvel por direcionar
condutas conscientes ao longo do trajeto educacional e social do individuo.

Dito isso, este trabalho nasce no contexto de uma sala de aula, a partir das
discussdes empreendidas na disciplina de Abordagens Interdisciplinares de
Pesquisa e Prdaticas em Educacdo Ambiental, do curso de Pds-Graduagcdo em
Ensino (PPGE), da Universidade Estadual do Rio Grande do Norte (UERN). E valido
salientarmos que ele foi orientado pela professora Kyteria Sabina Lopes de
Figueredo, sendo, portanto, parte do trabalho final e da culmindncia da disciplina
supramencionada.

Quanto & escolha pela temdatica aqui abordada, justificamos a sua
relevancia, pois ¢ cada vez mais premente a necessidade de se abordar questdes
acerca de alimentacdo sauddvel, visto que é crescente também o numero que
aponta para o aumento no consumo de Food Service' Diante do exposto, vale
problematizarmos os impactos de uma mad alimentacdo para o meio ambiente?,
dado que essas questdes estdo, em certa medida, relacionadas. Além disso, por
entendermos a escola como um espaco de construcdo de agentes sociais,
elaborou-se uma cartilha educativa a fim de auxiliar o processo de
conscientizac@o desses agentes, para tanto, ela fornece dados e informacdes
acerca de questdes coletivamente Uteis e socialmente necessdarias.

Isso posto, o desenvolvimento deste trabalho se deu a partir das seguintes
etapas: (a) desenvolvimento das aulas; (b) escolha pela temdatica abordada; ()
estudo e levantamento dos dados informativos; e (e) elaboracdo da cartilha.

A cartilha educativa possui natureza informativa visando, de forma clara,
objetiva e dindmica, comunicar suas ideias e conhecimentos sobre a temdtica a
um leitor que pode ou ndo estar enderecado, neste caso, alunos do 6° ano do
ensino fundamental Il. Ela foi desenvolvida no programa Canva e estd assim
organizada: apresentacdo; charge reflexiva; educacdo ambiental; as relacdes da
educacdo ambiental; contribuicdes da educacdo ambiental; alimentacdo
sauddvel; vocé sabia? curiosidades; pirdmide alimentar e ambiental; medidas
sustentdveis e algumas no¢des finais.

! https.//exame.com/brasil/aumenta-o-consumo-de-fast-food-no-brasil-e-cai-o-de-arroz-e-
feijao/
2 https://akatu.org.br/os-impactos-da-alimentacao-para-o-meio-ombiente/
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A figura 1, conforme mostrada abaixo, apresenta a capa ilustrativa da
cartilha e a sessdo de apresentacdo. Na primeira imagem, tém-se a apresentacdo
da temdatica e ilustracdes que j& denotam a relacdo interdisciplinar entre meio
ambiente e alimentacdo sustentdvel. Na mesma imagem, constam os nomes das
autoras e seu vinculo com a instituic@o. As cores apresentadas também foram
escolhidas a fim de representacdo das questdes explicitadas. A sess@o de
apresentacdo, por sua vez, informa ao leitor o tipo de trabalho a que se refere,
bem como o conteudo que serd apresentado numa posterioridade.

Figura 1: Capa e sessdo de apresentacdo

ALIMENTACAO APRESENTACAO
SAUDAVELE
EDUCACAO

AMBIENTAL: DE QUE
FORMA COOPERAM?

Emanuele Vitoria de 0. Leite (UERN/CAPF)
Maria da Conceigdo Linhares da Silva
(UERN/CAPF)

Fonte: Autoras (2022)

Na figura 2, a seguir, destacamos uma charge reflexiva a fim de
problematizar as ag¢des do homem para com a natureza e introduzir uma
discussdo acerca do capitalismo como direcionador dessas prdticas. Na imagem,
dois pdssaros (pai e filho) conversam sobre a conduta humana de poluicdo das
dguas e dos ares, consumo dos recursos naturais e desmatamento em prol de
geracdo do dinheiro e capital financeiro. Aqui, pode-se também desenvolver um
debate da conscientizacdo e “racionalizagdo” do homem para com a natureza.
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Figura 2: Para refletir

\

.
E mals ou menos assim, meu filho:
. Eles sujam a dgua, consomeam seus v _
recursos haturais, poluindo o ar. nao entendi
. Tudo issc para gerar dinheire. por que sao
. Pere 4 chamados de

| Comodinheiro | ""’“";i‘ﬂ
eles vivem malhor, "= 7
Fois podem £l
‘ cuidar da saide,
se alimentar...

7 Tal 56

Fonte: Adaptado do EscreverOnline, 2022
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A figura 3, abaixo, mostra que é possivel abordar, de maneira simples, a

questdo da educacdo ambiental (EA) por meio da visdo do autor que foi
mencionado. Isso a fim de que se possa discutir, de forma situada, que, apesar de
tratar-se de uma temdtica acerca de questdes alimentares, parte-se da

perspectiva de educacdo ambiental.

Figura 3: Educacdo ambiental

Educagiio Ambiental configura-se como uma
ferramenta fundamental para minimizar os
estragos causados por agdes insustentdaveis. Ela
pode contribuir por um pensar ecolégico durante
o processo produtivo do alimento. Para tal, ela
tem que seor dinGmica ¢ constante. Sé assim,
podera haver transformagiic da sociedade no
sentido de preservagiio o conservagéio do meio
ambiente (VIEIRA, 2020, p. 15}

Fonte: Autoras (2022)

Na figura 4, a seguir, aborda-se a ligacdo entre a EA e uma alimentagdo
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individual, mas também coletivo. Portanto, objetiva-se discutir acerca de como as
nossas escolhas alimentares podem impactar o meio ambiente.

Figura 4: Alimentacdo sauddvel

ALIMENTACAO

SAUDAVEL

E pelo seu carater interdisciplinar gue a
educacdo ambiental se relacicna também com
3 alimentagio saudavel, promeovendo, paor
meio desta, a conscientizacdo alimentar que
relaciona-se com a5 escolhas alimentares dos
sujeitos, possuindo implicagies n3c s6 na
salde do individuo como também de forma
coletiva.

Fonte: Autoras (2022)

Ademais, buscou-se trazer algumas contribuicdes da educacdo ambiental
(Figura 5) para que se possa, de forma mais consciente, conduzir o processo
sabendo que a EA pode engendrar melhores condutas e cendrios socioambientais
por meio do conhecimento e agdes.

Figura 5: Contribuicées da EA

CONTRIBUICOES DA
EUCACAO AMBIENTAL

PYTR PYTR YT YT YR
Fonte: Autoras (2022)
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A figura que sucede (figura 6) apresenta ao leitor algumas medidas
sustentdveis referentes a sua alimentacdo e algumas posturas que podem ser
adotadas e, com isso, auxiliar de maneira positiva no meio ambiente. Desse modo,
sugere-se trés topicos que podem ser propostos: (i) uso de sacolas ecolégicas; (ii)
cultivo de hortas; e (iii) preferéncia por produtos orgéanicos.

Figura 6: Medidas sustentdveis

MEDIDAS MEDIDAS
SUSTENTAVEIS SUSTENTAVEIS

Se possivel, tenha uma horta. Se possivel, prefira produtos
orgdnicos.

MEDIDAS
SUSTENTAVEIS

Se possivel, evite o usoc de
embalagens:

Figura 4- Horta escolar EEAF

o - v T
M plasticas 3

Use sacos/sacolas
ec icas. SACDLA ECOLOGICA
- REUTILZAVEL:
W0 DECCARTL [S6A WA
v 5 oo

Figura 5- Alimentos organicos

Fonte: Google imagens

Fonte: Autoras (2022)

Além disso, algumas medidas sustentdveis sdo possiveis de serem
encontradas nas pirémides exibidas na figura 7. Para fins de exemplificac&o, o
tépico apresenta duas pirGmides: alimentar e ambiental. As imagens mostram o

consumo recomendado de alimentos e seu impacto ambiental (do mais baixo ao
mais alto).

Figura 7: Pirdmides

PIRAMIDE
ALIMENTAR/PIRAMIDE
AMBIENTAL

Figurz 1- Piramides

PIRAWIDE AMBIENTAL

FIRANIDE ALUWENTAR

Fante: Google imagens

Fonte: Autoras (2022)
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Nesta secdo (Figura 8), apresentou-se algumas curiosidades a fim de
levantar o debate e o agucar o interesse do publico-alvo, além de introduzir
possiveis intervencdes e possibilidades de evitar implicacdes ambientais
negativas, como mudangas climdaticas e emissdes de gases de efeito estufa, a

partir da escolha do alimento.

Figura 8: Secdo referente as curiosidades

CURIOSIDADES:

Aproveitar/Utilizar os alimentos de i 15eroROLA
forma integral evita o desperdicio s alimontos gue mais (& Menos)
dos recursos naturais, o trabalho, a contribuem para as mudancas climaticas
dgua e energia utilizada na et de lmerdcs cisia 1 r—

)

produgéo.

Ademais, ao desperdicar alimentos,
vocé também tem sua parcela de
culpa no aumento da fome;

Fonte: Autoras (2022)

Ndo menos importante, utilizou-se de reportagens disponiveis em sitios
eletrénicos acerca do uso e descarte incorreto dos residuos, isto é, embalagens de
alimentos (visto que a alimentacdo ¢ o tema discorremos aqui), usualmente de
Food Service e servicos de Fast Food, pois, com a crescente utilizacdo desses
servicos, hd também o aumento da produc¢do, utilizacdo e descarte de lixo (Figura

9.
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Figura 9: Anuncios sobre o descarte de residuos

Figurs 2- Residuos de fast faod Figura 2- Residucs de fast food

Locais de fast food nao oferecem
descarte apropriado para embalagens
biodegradaveis

Nao disponibilizam lixeira adequada
para cada tipo de residuo gerado.

Fonue: https:/log sticareversa.org/os-restaurantes-e-fas-fiood-estan-
usando-embalagens-bicdegradaveiz-mas-nrao-oferecem-descarte-

3 - 12012007 fresi _
Fonite: hteps:/famdro2003 blogspot.comy2012/07 /residuos: Er

solidos-de-fast-food html

Fonte: Autoras (2022)

No item “Vocé sabia?”, buscou-se trazer problematizacdes em relacdo a
como os alimentos processados e ultraprocessados podem causar prejuizos ao
meio ambiente, bem como impacto nas mudancas climdticas, consoante
mostramos abaixo (Figura 10).

Figura 10 - Referente ao tépico “Vocé sabia?”

VOCE SABIA VOCE SABIA

Alimentos processados e
ultraprocessados utilizam transportes
que usualmente sao movidos pela

Os alimentos que ingerimos impactam
as mudancas climaticas (em maior ou
menor grau);

queima de combustiveis fosséis. Isso 1
implica na emissao de gases de efeito 4 V4
estufa e impacta negativamente o meio

- -
ambiente. (DAVID, 2016) Prefira
alimentos locais e minimamente V4 “»

processados.

Fonte: Autoras (2022)

Por fim, apresentamos algumas nocdes finais e referéncias que foram
utilizadas para fundamentacdo das ideias desenvolvidas ao longo da cartilha.
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Documentdrio: O veneno estd na mesa. /n: YouTube - Cineamazdnia - Festival de
Cinema Ambiental. 2011. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=8RVAgD44AGg.

Texto: MARTINELLI, Suellen Secchi; CAVALLI, Suzi Barletto. Alimentacdo sauddvel e
sustentdvel: uma revis@o narrativa sobre desafios e perspectivas. Ciéncia & Saude
Coletiva, v. 24, p. 4251-4262, 2019.

Este trabalho objetivou estabelecer de forma clara e concisa relacdes
existentes entre a alimentacdo e o meio ambiente. Apesar de apresentar-se de
maneira muito individual, uma vez que a alimentacdo diz muito sobre as
preferéncias do consumidor, as suas consequéncias estdo também no plano
coletivo se considerarmos que somos sujeitos habitantes de um mesmo espaco: a
terra. Assim, a nossa problemdtica surge num contexto muito abrangente e, ao
mesmo tempo, pouco explorado. O crescimento demogrdafico e o processo de
aceleracdo requerem de nds cada vez mais facilidade e, por essa mesma razdo,
esquecemos de nos atentarmos as questdes aqui exploradas - alimentacdo
sauddvel e preservacdo do meio ambiente.

Desse modo, existe maior necessidade de introduzirmos incentivos a uma
alimentacdo mais sustentdvel, sobretudo porque essas atitudes “do outro”
implicam na nossa qualidade de vida e no meio ambiente. Dito isso, a nossa
cartilha constitui-se como um objeto de aprendizagem que, embora seja
enderecado a uma turma do 6° ano do ensino fundamental, pode ser aplicavel a
qualquer publico, pois desenvolve reflexdes necessdrias, contempordneas e
possivelmente futuras e emergentes.

Akatu, por um consumo consciente. Os impactos da alimenta¢cdo para o meio
ambiente. Disponivel em: https:;//akatu.org.br/os-impactos-da-alimentacao-
para-o-meio-ambiente/. Acesso em: 03 de ago. de 2022.

Estadd@o Conteudo. Exame. 55 anos. Aumenta o consumo de fast food no Brasil, e
cai o de arroz e feijdo. Disponivel em: https:.//exame.com/brasil/aumenta-o-
consumo-de-fast-food-no-brasil-e-cai-o-de-arroz-e-feijao/. Acesso em: 03 de
ago. de 2022.
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EXPLORANDO POESIAS COM
RECURSOS TECNOLOGICOS UMA
PROPOSTA PARA A FORMAGAO DE
LEITORES NA EDUCAGCAO BASICA

Francisca Joilsa da Silva
Kivia Pereira Queiroz
Maria Lucia Pessoa Sampaio

@ s recursos digitais estdo cada vez mais presentes no cotidiano da

sociedade. Contudo, no campo educacional, eles nunca foram t&o
necessdrios quanto nas atuais conjunturas da educac¢do bdsica, em que foi
adotado o ensino remoto durante a paralisacdo das aulas presenciais devido &
pandemia da Covid-19. Agora, com o retorno dos estudantes as salas de aulas
fisicas, acentuam-se os desafios em oportunizar o contato deles com a literatura.
No entanto, embora o cendrio desafiador, a perseveranca e a forca do professor
nos fazem enxergar possibilidades, e assim hd uma busca pela mediacdo da
leitura com o auxilio de recursos pedagoégicos a fim de incentivar e disseminar o
gosto por essa pratica, contribuindo na formacgdo leitora dos alunos.

Dessa forma, esta proposta é resultado das discussGes empreendidas na
disciplina “Novas Tecnologias Aplicadas ao Ensino”, do Programa de Pos-
Graduagdo em Ensino (PPGE), da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte
(UERN), Campus Avang¢ado de Pau dos Ferros (CAPF). Tal componente curricular
possibilitou conhecer softwares, jogos, aplicativos ou ferramentas tecnoldgicas
para uso em sala de aula ou na pesquisa, despertando o desejo de elaborar a
presente proposta, apresentando possibilidades de como utilizar recursos
tecnologicos para potencializar a formacdo leitora dos educandos da Educacdo
Bdsica, possibilitando o conhecimento de conceitos e reflexdes sobre o uso das
TICs na formacdo de leitores e, de modo especial, considerando o contexto
pandémico vivenciado mundialmente que trouxe modificacdes para o meio
educacional.

Nessa perspectiva, buscamos as estratégias de insercdo das tecnologias na
formacdo leitora dos alunos, especificamente, nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Nesse viés, Saldanha (2018) destaca que o professor/pedagogo dos
anos iniciais € o responsdvel por aproximar a crian¢a & cultura letrada, sendo
assim, esse profissional também ¢é o responsdvel pelo desenvolvimento da
formacdo leitora dos educandos.

Nesta proposta, vamos explorar o site CRIANCEIRAS, idealizado por Mdrcio
de Camillo, que criou uma ponte entre a poesia e a melodia, a partir do universo
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ludico, encantando seus leitores com as poesias de Mdrio Quintana e Manoel de
Barros, grandes autores da nossa literatura que trazem, nas suas poesias para as
criancas, toda beleza a qual incentiva o gosto pela leitura poética. A musicalidade
e o ritmo das palavras das poesias presentes no site fazem com que a poesia
encante e divirta o leitor/ouvinte. O CRIANCEIRAS também estd disponivel na
vers@o aplicativo para I0S e Android, trazendo vdrios videos e propostas de
atividades, porém, neste trabalho, buscamos explorar o site.

De acordo com Pinheiro (2007 p. 17): “[...] de todos os géneros literdrios,
provavelmente, é a poesia o menos prestigiado no fazer pedagdgico da sala de
aula [..]”7 Por esse motivo, é nosso intuito aqui apresentar que a poesia como
leitura literdria constrdi pontes entre o leitor e o texto, visando as possibilidades
que esse género oportuniza na exploracdo de significados e na comunicacdo com
0 meio em que estd inserido, pois 0s poetas expdem seus pensamentos, sua
cultura e suas prdticas sociais por meio da poesia, estruturando sua arte com
versos harmoniosos que dd&o a ela beleza e que a torna uma literatura a qual
desperta sentimentos e sensibiliza a nossa alma.

O uso de poesias nas prdaticas pedagogicas, portanto, ¢ primordial na
formacdo do leitor, principalmente quando este se trata de criancas, visto que o
encontro entre o leitor e o texto poético gera inUmeros sentidos e instiga o aluno
a ler mais. Como ressalta Abramovich (1997, p. 67):

A POESIA PARA CRIANCAS, ASSIM COMO A PROSA, TEM QUE SER, ANTES
DE TUDO MUITO BOA! De primeirissima qualidadelll Bela, movente,
cutucante, nova, surpreendente, bem escrita.. Mexendo com a emog¢do,
com as sensagdes, com os poros, mostrando algo de especial ou que
passaria despercebido, invertendo a forma usual de a gente se aproximar
de alguém ou de alguma coisa... Prazerosa, divertida, inusitada, se for a
inteng&o do autor... Prazerosa, triste, sofrente, se for a intencdo do autor...
Prazerosa, gostosa, ludica, brincante, se for a intenc&o do autor... Ou, como
diz José Paulo Paes, ao dar sua “Explicacdo”, em seu livro £ isso ali- “A
poesia ndo é mais do que uma brincadeira, com as palavras. Nessa
brincadeira, cada palavra pode e deve significar mais de uma coisa ao
mesmo tempo: isso ai é também isso ali. Toda poesia tem que ter uma
surpresa. Se n&o tiver, ndo é poesia: é papo furado” (e ele, um dos nossos
maiores poetas, bem sabe o que fala..).

A autora define bem a poesia para as criangas, essa que tem que ser
surpreendente para cativar e tocar a alma infantil, as enlacando no mundo magico
poético e literdrio, no qual elas aprendem a gostar da leitura e perceberem que o
que estd escrito nos versos de um poema né&o estd distante da realidade delas, e
sim, muitas vezes, esses versos as representam ou as impulsionam para buscar
compreender e demonstrar os seus proprios sentimentos.

Como Amarilha (201, p. 142) enfatiza, “[...] por se aproximar do processo
mental de apreensdo do mundo através da sintese imagética, na sua primeira
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observacdo do mundo, a poesia se aproxima da infancia e, por essa razdo, estaria
mais do que justificada na formagdo leitora [..]°. Baseados nessa falaq,
compreendemos que, por despertar na crianca a imaginacdo, o mundo ficticio da
poesia tem a possibilidade de contribuir com a formacdo leitora do aluno, desde
que explorada de forma que o aproxime desse género literdrio, como procurar ler
diferentes poesias para que ele possa construir o seu pensamento critico e
identificar qual se identificou mais.

Dessa maneira, conferimos que a escola, por ter a propriedade de trocar
experiéncias, deve buscar em suas prdaticas didrias o desenvolvimento de um
trabalho intencional, contextualizado e comprometido com a dissemina¢cdo do
gosto pela leitura literdria, formando leitores reflexivos diante de um texto poético
que expressa ritmo em seus versos e nos sensibiliza com suas palavras. Além disso,
ela deve buscar sempre como aliado os meios digitais, bem como as mais variadas
plataformas para transmiss@o de conhecimentos e uma visdo poética do meio,
possibilitando um despertar sensivel aos elementos cotidianos do ambiente infantil
e criando, assim, um mundo fantdstico que fagca sentido para as crian¢cas ao serem
envolvidas em um ambiente escolar de cores e sensacdes diversas.

Nesse segmento, compreendemos que a escola desenvolve um importante
papel de incentivo & leitura da poesia. Sendo assim, de acordo com a faixa etdria
dos alunos, e como existe uma extensdo de variadas poesias, podem ser
trabalhadas no contexto escolar aquelas do tipo infanto-juvenil que proporcionam
0 encantamento inicial pelo saborear poético das criancas.

Diante dos fatos, percebemos a literatura como necessdria e, conforme
Candido (2011), como um direito do ser humano. Entdo, para o cumprimento deste
direito, s@o buscadas algumas estratégias a fim de levar o texto literdrio as
criancas através dos recursos tecnolégicos, que sdo uma ferramenta do cotidiano
dos alunos e podem ser para o educador um auxilio na sua prdtica em sala de
aula.

Os recursos tecnoldgicos, como afirma Caetano (2012 p. 34), sGo “[..] um
instrumento a servico da educacdo que pode melhorar os desempenhos,
aumentar a motivacdo para aprender e alcancar melhores resultados [...]7. O uso
desses recursos pode propiciar aos educandos uma nova visdo quanto a leitura.
Logo, ¢ possivel a partir da sua utilizacdo em sala inovar, inventar e ser criativo,
buscando sempre aproximar os alunos da leitura, com énfase nas poesias ao
considerar que esse género é pouco utilizado no ambiente escolar pelos
educadores.

Nessa perspectiva, Valente (2018) aborda que, em vista da rapidez na qual
O avango tecnoldgico acontece, a educacdo também sofreu modificacdes nas
suas prdaticas pedagodgicas, sendo necessdrio que os educadores se qualifiqguem
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para que, deste modo, proporcionem aos educandos uma formacd&o significativa
de acordo com o contexto no qual estes estdo situados.

Assim, a relacdo entre escola e tecnologia pode impactar no processo de
ensino e aprendizagem dos educandos, principalmente na formagdo leitora, tendo
em vista que o acesso a livros e aplicativos de leitura se torna cada dia mais
crescente. Dessa forma, esta cartilha apresenta recursos que poderdo ajudar
professores da Educac&o Bdsica nos momentos de leitura em sala de aula.

Considerando o que foi exposto, elencamos como objetivos geral e
especificos desta proposta os seguintes:

Despertar o gosto literdrio dos alunos por meio das poesias com o auxilio do
site CRIANCEIRAS.

Desenvolver a atencdo, criatividade e imaginacdo a partir das poesias de
Manoel de Barros e Mdrio Quintana;

Aprimorar o gosto pela leitura com o uso de ferramentas tecnoldgicas do
cotidiano dos alunos;

Ampliar o conhecimento das crian¢cas em relacdo as tecnologias por meio da
interacdo e uso das TICS.

Para utilizar os recursos tecnoldgicos, é necessdrio conhecer a turma e
compreender o entendimento dos alunos em relacdo a leitura, poesia e
tecnologias; assim como é preciso analisar a disponibilidade das ferramentas
necessdarias para a atividade no ambiente escolar. De posse dessas informagdes,
temos:

: Criancas de 6 a 10 anos
11 hora

Notebook
Projetor
Caixa de som
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Nesse momento, é necessdrio que se considere os ouvintes das poesias, seus
interesses, necessidades, conhecimentos prévios e maturidade;

A selecdo da poesia a ser apresentada deve ser feita previamente, nesse caso,
examine o tema a ser trabalhado, verificando se estd adequado ao nivel de
compreensdo da crianga;

E importante, também, que se atente ao vocabuldrio utilizado, e ao que ele
pode contribuir para o sucesso da atividade desenvolvida;

Faca uma minuciosa e cuidadosa selecdo dos recursos utilizados para a aula;
Realize uma reflexdo acerca do propdsito do momento, atentando sempre ao
que as criancas podem ganhar com tal experiéncia.

Link para ter acesso ao site: http://www.crianceiras.com.br/;

Iniciar apresentando o site s criangas e explicando que na plataforma estdo
disponiveis varias poesias e que elas podem ter acesso também em casa pelo
celular ou computador;

Como estratégia para mediar a leitura das poesias no site, utilizamos Graves e
Graves (1995) que apresentam a leitura numa estrutura de andaimagem, pela
qual se constroéi os sentidos e a significacdo do texto literdrio por fases: pré-
leitura - busca os conhecimentos prévios do leitor; durante leitura - momento
de escuta/leitura; e pods-leitura - momento em que o leitor relaciona suas
interpretacdes com o texto.

Esse processo de pré-leitura vai instigar o interesse dos ouvintes, isto &,
motivda-los para a exploragdo do site e 0 momento do encontro com as poesias;

Tenha uma conversa prévia com as criangcas a respeito dos autores das
poesias que o Site apresenta.
Quem sdo eles? Alguém conhece as poesias desses autores?
Se j& conhece, como costumam ser as poesias que eles escrevem?
Apresente a biografia de Mdrio Quintana e de Manoel de Barros e uma foto
dos autores.
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Faca a apresentacdo do site falando sobre as opcdes e quais ferramentas

podem ser exploradas.
Questione as crian¢as acerca do que estdo imaginando do site ao visualizarem

as histoérias presentes nele.

Figura 1: Pagina inicial do site CRIANCEIRAS

Escolha qual site vocé quer entrar!

CRIANCEIRAS MANOEL DE BARROS CRIANCEIRAS MARIO QUINTANA

A* —
"CRIANCEIRAS

Fonte: Site crianceiras.

Como ¢ mostrado na figura 1, ao entrar no site, € apresentada a
possibilidade de acesso as pdginas dos dois autores, entdo, ao selecionar uma
delas, o leitor serd direcionado & plataforma de um dos autores, como podemos
observar nas figuras 2 e 3 que seguem:

Figura 2: Plataforma do autor Manoel de Barros

n:0e

v ~ [
@ |
DISCO ESPETACULD PROJETO ESCOLA VIDEOS AGENDA IMPRENSA APLICATIVO CONTATOS (o TR/

3% €. @
B -
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Figura 3: Plataforma do autor Mdrio Quintana

<) f»r @

PAGINA INCIAL ~ DISCR ESPETACULD  PRUETHESCHLA  VINERS  AGENBA  CENTATAS

C MARIO QUINTAN]

or ,
MARCIO DE CAMILLg

Fonte: Site crianceiras.

Ao entrar nas pdginas dos autores, estardo disponiveis vdrias poesias
musicadas, tornando a exploracdo do site mais prazerosa e divertida para os
alunos. Na pdagina, tem a opc¢do de acessar outras plataformas do site, e para ter
acesso aos videos das poesias cantadas e de outras criangas recitando as poesias,
ir & op¢do videos, como ¢é ilustrado na figura 4 abaixo:

Figura 4: Plataforma do autor Mdrio Quintana sinalizando para ter acesso aos videos

S PAGINA INICIAL ~ WISCH ESPETACULD  PRJETHESCHLA  VINEDS  AGENBA  CONTATES

oA £ t
CRIANCEIRAY

Po
Cs

iag
de MARIO QUINTANQ

My '
c

a,

d,

or
MARC10 DE CAMILLO

Fonte: Site crianceiras.

Nessa figura, € apresentada a Plataforma do autor Mdrio Quintana com a
seta indicada para a opgdo dos videos, ao acessar, o leitor terd disponivel os
videos das poesias deste autor, como mostra abaixo (Figura 5):
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Figura 5: Videos das poesias de Mdrio Quintana disponiveis no site

Fonte: Site crianceiras.

Ao escolher o autor e a poesia, € 0 momento de apreciar o video da recitacdo;
no site, hd muitas opcdes de videos cantados por criancas e familiares,
tornando o momento mais atrativo para os alunos.

Busque promover uma reflexGo com as crian¢cas acerca da exploracdo do site
que elas acabaram de visitar;

Procure compreender o que as crian¢gas acharam das poesias que ouviram,
para isso, peca que destaquem a poesia favorita e o que acharam de diferente
nos videos;

Indague se elas gostaram de ter contato com os textos literdrios a partir de
recursos tecnoldgicos;

Desperte o encorajamento nas crian¢as para que falem das poesias e dos
assuntos abordados, a fim de despertar a emocdo e o intelecto delas.

A proposta ora apresentada visa contribuir com os momentos de leitura em
sala de aula a partir do site CRIANCEIRAS, que pode ser utilizado como recurso
para incentivar o gosto pela leitura. Sabemos que muitas s@o as dificuldades
enfrentadas para o alcance desse objetivo, mas é preciso que as praticas de leitura
estejam em consondncia com a realidade dos educandos, tendo em vista que as
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tecnologias estdo presentes no cotidiano deles e devem ser uma ferramenta
presente durante as aulas.

Nesta proposta educacional, evidenciamos como podemos, por meio das
novas tecnologias, despertar o interesse das criang¢as pela leitura, e como esses
recursos digitais podem auxiliar os professores a estimular o gosto por ler,
formando assim leitores vorazes por aprender, conscientes do lugar onde vivem e
que sabem usar a tecnologia para crescimento intelectual proprio.

Para tanto, serdo decisivas as estratégias diddticas e criativas de incentivar
0 gosto pela leitura poética, as quais precisam proporcionar aos alunos o uso de
ciberespacos que, muitas vezes, lhes s&o negados em casa. Portanto, cabe &
escola fazer com que esses alunos tenham acesso @ leitura por diversos meios
tecnoldgicos, que eles se encantem e possam adquirir o interesse por obras
poéticas, buscando-as na biblioteca ou com um amigo, e consequentemente se
descubram enquanto leitores e comecem a se aventurar nas leituras além das
poéticas.

Assim, acreditamos que o0 uso do site Crianceiras contido nesta proposta
colabora para a formacgdo de leitores da Educag¢do Bdsica, por meio dos autores
e suas poesias que ja trazem em sua esséncia grandes aprendizados, tornando
ainda mais prazerosa sua leitura pelo site, em que as poesias sdo cantadas como
uma forma mais ludica de despertar o interesse dos futuros leitores.

Deste modo, esperamos estimular os professores/mediadores para o
desenvolvimento da presente prdtica literdria/tecnologica dentro de sala de aula,
a fim de que muitas criancas/alunos tenham a oportunidade de conhecer os
prazeres da leitura ao mesmo tempo que estdo aprendendo e conectados com a
tendéncia do presente e do mundo tecnoldgico.

AMARILHA, Marly. Educac¢do para a sensibilidade: a leitura multimodal do poema
para a inféncia. Revista Educagcdo em Questdo (UFRN), v. 41, p. 139-163, 2011.
ABRAMOVICH, Fanny. Literatura infantil: gostosuras e bobices. 5. ed. S&o Paulo:
Scipione, 1997.

CAETANO, Luis Miguel Dias. O software educativo na aprendizagem da
matemdtica: um estudo de caso no 1° ciclo do ensino bdsico. 2012. f. Tese
(Doutorado em Educacdo na especialidade de Tecnologia Educativa) -
Departamento de Ciéncias da Educacdo, Universidade dos Acores, Angra do
Heroismo, 2012.
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_ UMA
ALTERNATIVA VALIDA NAS
AULAS DE INGLES DO ENSINO BASICO

Liliane da Silva Souza
José Rodrigues de Mesquita Neto

oralidade é uma habilidade linguistica relacionada & producdo do

discurso. Essa capacidade comunicativa abarca tanto conhecimentos
socioculturais e pragmdticos quanto requer dominio de pronuncia, Iéxico e
gramatica da lingua estrangeira (MESQUITA NETO, 2021). Dessa forma, deixamos
claro que o que condiciona a inteligibilidade da mensagem é a pronuncia, ou sejaq,
ela é o suporte da transmissé&o oral (IRUELA, 2007).

Assim, torna-se cada vez mais necessdrio a atualizacdo do repertdrio
diddtico, buscando metodologias que facam sentido para o estudante e que
promovam uma aprendizagem mais eficaz em todos os seus aspectos,
principalmente no que se refere G pronuncia, visto que essa habilidade é deixada
de lado nas aulas de linguas e substituida por atividades de cunho gramatical ou
lexical.

Quando pensamos na lingua inglesa, temos que comentar que o ensino de
pronuncia se faz imperativo ndo apenas para o uso com falantes nativos dessa
lingua estrangeira, mas também para a comunicacéo com falantes diversos, visto
que o inglés ¢é tido como uma lingua franca (LOPES; BAUMGARTNER, 2019). Dessa
maneira, as possibilidades de prdtica e uso da lingua sdo evidentes até mesmo
sem sair de casa, por meio da utilizagdo da tecnologia (video games, aplicativos
de conversa, entre outros recursos) no cotidiano.

Com base nisso, e pensando na necessidade do discente quanto ao uso da
lingua estrangeira aqui abordada, salientamos que um dos maiores desafios no
ensino de pronuncia de lingua inglesa é deixar de lado atividades ultrapassadas
de memorizacdo ou com textos desatualizados, as quais muitas vezes consideram
somente o método de repeticdo e ndo estimulam a comunicacdo dos estudantes.
Barreto e Alves (2012) apontam que diversos livros diddticos tendem a sugerir
atividades mecanicistas que abordam exercicios entediantes e que ndo possuem
um direcionamento para a construcdo da aprendizagem.

O livro diddtico é, até este tempo, o recurso mais presente nas aulas de
lingua estrangeira e o mais usado pelos professores. No entanto, ele nem sempre
traz atividades que promovam o desenvolvimento da pronuncia, esta que, por ndo
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possuir um material adequado para sua prdatica, infelizmente, ndo é contemplada
como deveria nos estudos. Barreto e Alves (2012) nos informam que o ensino de
pronuncia deve ser dado com apoio em uma explicitacdo dos sons da lingua de
modo integrado a um objetivo e a um contexto significativo, contudo, “em termos
praticos, a realidade ¢ um tanto diferente.” (BARRETO; ALVES, op cit,, p. 234). Farias
(2014) ainda explica que o ensino de pronuncia deve ser realizado tomando como
base a percepc¢do, a reflexdo e a prdtica do som que se quer aprender. Mesquita
Neto (2021) complementa que corrigir a pronuncia do aluno ndo é ensind-la, e sim
executar uma acdo de correcdo fonética.

Dessa forma, ao refletir sobre esses pontos, e como resultado da disciplina
“Topicos avancado em ensino de pronuncia: uma visdo segmental”, ministrada
pelo professor José Rodrigues de Mesquita Neto, no Programa de Pés-Graduacdo
em Ensino (PPGE), desenvolvemos este trabalho que objetiva apresentar
alternativas para o ensino de pronuncia nas aulas de lingua inglesa do ensino
bdsico.

Nas secdes a seguir, explicamos o passo a passo da execucdo de uma
atividade, além de que apresentamos op¢des de aplicativos, softwares e sites, os
quais o professor pode incluir em suas aulas respeitando 0s passos para o ensino
de pronuncia.

2 DESENHO E PLANEJAMENTO DA PROPOSTA

Pensando em um ensino de lingua inglesa que permita a interagcdo entre
alunos e professores e o uso oral da lingua, optamos por uma atividade que ¢é
baseada e adaptada da proposta de Mesquita Neto (2021) e que se distribui em 4
(quatro) etapas, as quais descrevemos abaixo.

1) AQUECIMENTO

2%y CONHECENDO O SOM

3%) SE COMUNICANDO

4°) FINALIZANDO
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Lembramos que as atividades a serem trabalhadas em cada uma das
etapas podem e devem ser diversificadas; e que a escolha dos exercicios precisa
ser pensada com foco no contexto comunicativo e no som que se quer trabalhar,
nunca um isolado do outro.

WHAT EXTRAORDINARY PEOPLE DO YOU KNOW?

Iniciamos com a apresentacdo da temdatica a ser trabalhada por meio da
pergunta central da atividade “What extraordinary people do you know?” A
questdo é o ponto de partida para a discussd@o das imagens que serdo mostradas
logo em seguida. As imagens dapresentam pessoas importantes que se
destacaram no Brasil e no mundo, como mostra a figura 1.

¥

i

0 25
Fonte: Compila¢cdo nossa?®

Durante a apresentacdo das imagens, o docente deve realizar algumas
perguntas para verificar o conhecimento prévio do alunado e, ao mesmo tempo,
promover aintera¢cdo oral. Exemplos de possiveis perguntas: Quem sd0 as pessoas
representadas? O que elas fizeram para serem consideradas pessoas
importantes? Vocés se identificam com o trabalho de alguma delas? As perguntas
estimulam a interacdo e a familiaridade dos alunos com a proposta temdtica.

Depois da primeira atividade, seguimos para outro exercicio, no qual os
alunos escutar@o o dudio de uma Biografia e, em seguida, tentardo explicar

> Montagem a partir de imagens coletadas nos sites: Terra, BBC e CNN.
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oralmente qual das personalidades j& apresentadas estd presente no texto. Na
figura 2, temos a biografia de Nelson Mandela.

‘Figura 2 - Biografia de Nelson Mandela escutada no dudio

Nelson Mandela

Nelson Mandela was born on the 18th July, 1918 in Mvezo, South
Africa Rolihlahla is his birth name, Nelson was a nicknarme given to
him by his teacher in school. He went to Fort Hare University and the
University of Witwatersrand, where he studied law. Nelson wanted al
the people in South Africa to be treated equaly and have equal rights.
He planned to bomb certairn buildings. but only the buildings. He
wanted to make sure that no One would get hurt. In 1962 he was
arrested. He spent 27 years in prison. In 1990 Nelson was released.
He was the president of South Africa from 1994 to 1999.

Fonte: Primaryleap

Apods escutar e discutir a Biografia de Nelson Mandela, serdo exploradas as
caracteristicas do género biografia, dando énfase cos verbos regulares no
passado que constituem a maior parte do texto.

A segunda etapa aborda a percepcdo dos sons. O dudio introdutoério serd
escutado novamente, todavia, desta vez, com enfoque na pronuncia dos verbos
que estdo no passado, ou seja, os verbos estardo em destaque e se estimulard a
atencdo do estudante para aquela producdo sonora, logo, trata-se de uma
atividade de escuta direcionada. Em seqguida, os alunos ouvirdo outro dudio
apenas dos verbos presentes no texto. Ao escutar o dudio, eles irGo fazer a
classificagdo de tais verbos de acordo com os sons que cada um apresenta, Como
ilustrado na figura 3.

Figura 3 - Atividade de percepcdo

Classifique os verbos de acordo com os sons:

hd/ v} [d/

TREATED RELEASED PLANNED

Fonte: Elaborac&o nossa
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Durante a execuc¢do da atividade, cada verbo ¢é direcionado para o som que
o aluno entende ser o seu correspondente. Apds realizada o exercicio proposto, €
feita uma explanacdo com exemplos dos sons que cada verbo apresenta e como
identifica-los, conforme verifica-se no exemplo a seguir:

Exemplo:

Verbos regulares no passado s@o acrescidos de d ou ed ao fim do verbo como em:

LIKE - LIKED

WORK - WORKED

Cabe salientar que cada som final das consoantes possui uma regra
diferente, como mostrado na figura 4.

Figura 4 - Distincdo dos sons da consoante final

Os sons finais dos verbos regulares no passado possuem 3 regras

de distincao.

Elas se referem sempre ao som da consoante final.

EX:

DECIDE  WORK
hd/ )

LIVE
[d/

Fonte: Elaborac&o nossa

Dando continuacdo & explicacdo das regras, temos, na figura 5, exemplos
de trés regras para melhor identificar os sons.

Figura 5 - Regras de distingdo dos sons

REGRAN°1

Verbos no infinitivo
que terminam com
som de [d] ou [t] serao
pronunciados com som
de [id] no passado.

Ex:

STUDY - STUDIED
TREAT - TREATED

REGRA N°2

Verbos no infinitive que

terminam com som NAO
VOZEADO serao
pronunciados com som
de [t] no passado.
GRSESESESRE N
Ex:

RELEASE - RELEASED

HOPE - HOPED

WANT - WANTED

REGRAN°3

Verbos no infinitivo que
terminam com som
VOZEADO serao
pronunciados com som
de [d] no passado.

Ex:

CARE - CARED

NAME - NAMED

Fonte: Elaborac&o nossa
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E necessdrio que as regras sejam explicadas juntamente & pronuncia dos
verbos a fim de que os discentes se familiarizem e consigam perceber a diferenca
entre os sons trabalhados. Nessa atividade, o aluno pode pronunciar cada verbo
estudado focando no som da consoante final com a intencdo de exercitar a
pronuncia esperada para a terminagdo verbal <ed>.

A terceira etapa consiste em atividades focadas na oralidade. Nela, os
alunos serdo estimulados a se comunicar utilizando o tema estudado. Dessa
forma, a primeira atividade proposta ¢ um Quiz. A capa e as instru¢cdes para a
aplicacdo dessa atividade constam na figura 6.

Figura 6 - Capa e instrucdes para a aplicacdo do Quiz

Guessing the Extraordinary People
Aturma sera dividida em dois grupos;
Cada grupo vai tentar descobrir de qual mente brilhante a equipe
adversaria esta falando;
Eles utilizarao 3 frases sugeridas pelo professor;
Em seguida irdo formar frases no passado com o auxilio de

aplicativos de tradugéio, se necessario.

Fonte: Elaboracdo nossa

Figura 7 - afirmacdes sugeridas

e/ am a British physicist and
cosmologist and one of the most
renowned scientists today.

As afirmacdes sugeridas no  Quiz
estimulam a pratica da conversagdo e da
pronuncia. A partir delas, os alunos podem
identificar os verbos regulares no passado
que foram estudados anteriormente. Apods

eWhen | was 21 years old | received . . . B
a discussdo e interacdo da turma com as

perhaps the worst news of my life: |
was a carrier of Amyotrophic Lateral frases utilizadas, os estudantes devem
Sclerosis, degenerative disease that Produzir sentencas afirmativas com a
paralyzes the muscles of the body Utilizacdo dos verbos no passado, estes
and that this would condemn me in também ir8o servir de dicas para
the future to get stuck in a wheelchair.  adivinhar de quem o grupo adversdrio

estd falando. Seguem, na figura 7, as

el have an IQ of 160, so I'm considered  gfirmacdes sugeridas para descobrir a
one of the smartest living people. pessoa oculta.

Fonte: Elaboracdo nossa
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Depois de tentarem descobrir quem ¢é a personalidade misteriosa, 0 novo
passo é apresentar, com o intuito de facilitar a identificacdo da pessoa
mencionada no Quiz, a imagem de duas pessoas com Seus respectivos nomes,
assim o aluno consegue identificar qual das personalidades corresponde as dicas
que foram dadas pelos colegas. A figura 8 mostra as duas imagens selecionadas
para a identificacdo.

Figura 8 - Imagens que auxiliam na identificagdo das personalidades

Stephen Hawking

Steve Jobs

Fonte: Compilacdo nossa*

Podemos observar que essa atividade é simples e permite a pratica oral do
aluno com base na prdatica de leitura e na elaboracdo de pequenas frases.
Destacamos que, para a formulacdo das frases, o aluno poderd usar diciondrio e
tradutores (online) e, evidentemente, o professor deve dar suporte no momento
da construcdo do enunciado e na produgdo articulatéria. Enfatizamos, ainda, que
os estudantes estardo exercitando os sons trabalhados na etapa anterior de forma
contextualizada, o que condiz com uma abordagem comunicativa.

A Ultima atividade proposta é a “Mystery box game”. Para sua realiza¢do,
serd mostrado um quadro com os verbos estudados. Tais verbos possuem uma
caracteristica particular, eles se relacionam com as frases utilizadas no Quiz para

4 Montagem a partir de imagens coletadas no site: BBC.
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indicar de qual pessoa o grupo estava falando. O quadro de verbos utilizado pode
ser uma projecdo daimagem no quadro escolar da sala, como podemos observar
na figura 9.

Salientamos que esta ¢ a etapa de correcdo fonética, ou seja, através da
atividade, o docente reforcard o uso esperado do som trabalhado, reafirmando as
possiveis pronuncias permitidas na lingua estrangeira.

Figura 9 - Quadro com os verbos sugeridos

Quadro de verbos

RENOWNED
STUDIED
HOPED
CARED
DESIGNED
CONSIDERED
RECEIVED

Fonte: Elaboracdo nossa

Para prosseguir com a atividade, aproveitamos a divisdo, em dois grupos,
que se mantinha a turma, ficando mais fdacil para os estudantes fazerem as
associacdes entre os verbos. Essa atividade “Mystery box game” consiste em um
jogo no qual o professor coloca, numa caixa, imagens de diversas pessoas
conhecidas mundialmente por seus feitos, podendo aproveitar também as
personalidades que foram utilizadas no Quiz Os alunos, entdo, irdo retirar da caixa
a foto de uma dessas pessoas e tentardo relaciond-la com os verbos. Quando o
estudante retirar a foto da caixa, terd que pronunciar o verbo que ele acredita que
se relaciona com alguma das afirmagdes mencionadas ou poderd elaborar uma
frase em que o verbo esteja presente. Logo apds, ird colar a foto diante do
respectivo verbo. Mostramos a caixa na figura 10.

SOUZA; MESQUITA NETO (2023, v. 6, p. 47-58)

54



/14

PRODUTOS
EDUCATIVOS .
Vorw® pmetodol (as de ensine

Figura 10 - Caixa com as fotos das personalidades estudadas

Mystery Box

Game

Fonte: Elaboracdo nossa

Mais adiante, na Figura 11, podemos ver como ficaria o quadro com 0s
verbos associados as imagens. Além dos verbos que estdo no quadro, os discentes
podem escrever no quadro da sala algum verbo que ndo estd exposto, porém se
remete & histdria de alguma das pessoas da foto, treinando sua escrita.

Figura 11 - Exemplo das imagens ligadas aos verbos

Quadro de verbos

RENOWNED
™ ., sTubiED
: / HOPED «——
CARED «——
DESIGNED

CONSIDERED
RECEIVED

Fonte: Compilagcdo nossa®

E importante ressaltar que a presente proposta de atividades estd sendo
direcionada para o ensino de pronuncia, porém, sem perder a caracteristica de
estar sempre inserida num contexto, no qual o aluno aprende a pronuncia sem
deixar de lado as outras abordagens, ou seja, a aprendizagem ¢ direcionada de
modo integrado. Mantemos o foco na pronuncia, no entanto, foram abordados: o
género textual (biografia), o léxico, o passado dos verbos regulares, a producdo
de frases contextualizadas, a escrita e a comunicacdo em inglés.

5 Montagem a partir de imagens coletadas nos sites: BBC e Terra.
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Elencar atividades que promovam uma aprendizagem satisfatoéria € sempre
um desafio para o professor, por isso, suas prdaticas devem estar continuamente
em construcdo e na busca de melhoria, adequacdo e inclusé@o de ferramentas
pedagogicas eficientes. Nesse contexto, os recursos tecnolégicos, quando bem
utilizados, podem auxiliar ampliaondo as possibilidades de producdo de
conhecimento.

Pensando nesses recursos e com o intuito de possibilitar uma aprendizagem
eficiente de pronuncia, trazemos uma sugestdo de software. O ELSA Speak é um
aplicativo muito utilizado por pessoas que desejam aprender outro idioma. Seu
diferencial, porém, estd na utilizacdo dos simbolos fonéticos para que o estudante
faca o reconhecimento dos sons e na correcdo da pronudncia que pode mostrar
diversas maneiras de ser realizada de acordo com a varia¢do da cidade ou pais
do falante. Para utilizar o aplicativo, € necessdrio primeiro que o aluno responda
qual é a sua lingua materna, logo apds, ele ird responder a um pequeno
questiondrio, com sugestdo de resposta, que ajudard o App a descobrir em que
nivel de estudo esse aluno estd.

Os alunos podem estudar na sala de aula com o acompanhamento do
professor, que direcionard as atividades sempre que necessdrio, mas também
podem realizar as atividades em casa. Por exemplo, se o assunto abordado na
aula é sobre viagens, o professor pode clicar na secdo Topicos de fala; nelqg, ele
vai encontrar uma gama de textos escritos ou dudio-textos com o tema viagem.
O progresso e o desempenho do estudante podem ser monitorados pelo docente
em tempo real por meio de um painel de organizacdo. No caso das atividades em
sala de aula, fica a seu critério a melhor maneira de monitorar e avaliar.

Além do aplicativo supracitado, apresentamos como sugestdo de site o
Newsinlevels. Este é especializado em noticias com transcricdo dos dudios e das
palavras, o que pode ajudar a todos os estudantes de lingua inglesa que querem
melhorar e treinar a fonética em inglés, bem como reforcar a pronudncia. Para fazer
uso dos beneficios desta plataforma, é necessdrio apenas fazer um login com seu
e-mail e criar uma senha.

O site Newsinlevels ¢ direcionado a alunos que possuem um nivel de
proficiéncia maior na lingua. No entanto, aqueles alunos que desejam ampliar o
nivel de dificuldade dos seus estudos fard&o bom proveito dele. Suas propostas de
ensino estdo relacionadas com as noticias que circulam no mundo todo, entdo, o
aprendiz pode escutar os sotaques de cada lugar e depois fazer a verificacdo se
realmente estava correto o que ele entendeu. O site também possui a transcricdo
fonética das palavras, facilitando assim o entendimento da pronuncia.
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O uso do app e do site vai depender da prdtica destinada pelo professor,
todavia, salientamos que hd uma infinidade de possibilidades, a saber: uso em sala,
atividade extrassala, comparacdes de sotaques, atividades de percepcdo, escutar
e repetir, pares minimos, entre outras. Além disso, a inser¢cdo dessas ferramentas
pode acontecer dentro das quatro etapas sugeridas na se¢cdo 2.

Com este trabalho, objetivamos apresentar alternativas para as aulas de
lingua inglesa de forma a integralizar o ensino de pronuncia diluido aos conteudos
programdticos e dentro de uma abordagem comunicativa. Dessa maneira,
sugerimos que a aula seja dividida em quatro etapas: 1) Aguecimento; 2)
Conhecendo o som; 3) Se comunicando; e 4) Finalizando. Assim, o alunado poderd
praticar a pronuncia ndo somente como um ato de articular o som, mas como um
processo que depende da percepcdo, da reflexdo e da producdo.

Por fim, apresentamos um agpp e um site que podem ser utilizados para
dinamizacdo e fortalecimento da pronuncia e de outras habilidades que compdem
a oralidade e a comunicagdo. Deixamos claro que s@o apenas sugestdes e que
cabe ao professor estudar as possibilidades de aplicagcdo delas dentro de sua
realidade. No entanto, enfatizamos a importdncia de se trabalhar com a pronuncia
nas aulas de lingua inglesa, afinal é partindo dela que se d& a comunicacdo.
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SUGESTOES DE TECNICAS E RECURSOS
PARA O CONTAR OU PROFERIR HISTORIAS

Beatriz Andrade dos Santos
Maria Jocelma Duarte de Lima
Diana Maria Leite Lopes Saldanha

& ato de mediar uma leitura, conforme afirma Dantas (2019), requer do
mediador o desejo de compartilhar, seja as suas experiéncias leitoras ou
0 seu repertdrio de leitura. Ainda segundo a autora, para ser um mediador, “[...]
basta falar de livros com paixdo, entusiasmo e amor.” (DANTAS, 2019, p. 48), e para
falar dos livros com amor, € necessdrio gostar de ler, encontrar nos livros e na
leitura o prazer, pois somente pode compartilhar o gosto pela leitura, quem o tém.
A mediacdo de leitura pode ser realizada de duas maneiras: contada ou
proferida. A contacdo de histéria “[..] € uma prdtica oral, em que o contador
transmite um texto recebido pela comunidade ou retirado de um livro [...]7 (SOUZA;
SILVA; MOTOYAMA, 2020, p. 5), para tanto, o contador escolhe a forma mais
adequada de transmitir a histéria, a qual definimos de técnica, utilizando-se,
também, de elementos para atrair a atencdo do seu ouvinte, ou seja, 0s recursos
que auxiliam a a¢do do contar.

Na profericdo de leitura, consoante Souza, Silva e Motoyama (2020), o
mediador utiliza o livro ou texto e faz a sua leitura de forma literal, explorando o
Seu Corpo e a sua voz para interagir e envolver seus ouvintes. Nesse sentido, as
estratégias de mediacdo de leitura referem-se & forma de condugdo do momento
que se destina & histoéria, seja em espacos escolares ou ndo escolares. O mediador
é o responsdvel por selecionar, planejar e implementar a estratégia que atenda
a0s seus objetivos e ao seu publico.

Existem muitos tedricos e teorias que discutem as estratégias de leitura,
podemos citar: “A sequéncia bdsica” de Rildo Cosson (2009), “O contar e dizer
histérias” de Souza, Silva e Motoyama (2020) e a “Estratégia de leitura por
Andaimes” de Graves e Graves (1995). Todos esses materiais descrevem sugestdes
de etapas para a realizagdo de mediacdes de leitura. Cada estratégia citada
possui as suas especificidades, mesmo que se assemelham as agdes,
modificando-se apenas a nomenclatura da palavra, e cada uma das teorias possui
o seu diferencial. Exploraremos, aqui, a leitura por Andaimes, pois esta serd a base
das sugestdes apresentadas posteriormente.
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A estratégia de leitura por andaimes de Graves e Graves (1995) tem por
intuito alcancar niveis elevados de leitura, propiciando uma experiéncia
significativa entre o texto e o leitor. Para isso, os autores distribuem a realizacdo
da estratégia em duas fases, sendo elas:

4

10 2(1

A primeira fase, a do planejamento, destina-se ao planejar as acdes a serem
desenvolvidas, observando os seus objetivos e o publico ao qual se destina a
mediacdo de leitura. A segunda fase, a implementacdo, é dividida em trés
momentos: pré-leitura (as atividades que visam despertar a curiosidade e o
interesse pela histéria que estd por vir), durante leitura (a mediacdo da histoéria,
seja contada ou proferida) e o pds-leitura (o didlogo sobre a histéria e a producdo
de atividades artisticas ou escrita).

Tais discussdes tedricas norteiam as atividades de intervencdo que serdo
apresentadas. Além desse referencial, no esquema, a seguir, os objetivos, o
publico-alvo e a faixa etdria a qual se destina esta proposta.

Diante do exposto, algumas sugestdes de recursos e técnicas a serem
utilizados em sala de aula para a mediacdo de leitura, com base na estratégia de
leitura por andaimes de Graves e Graves (1995).

A mediac@o de leitura, de acordo com a estratégia de Graves e Graves
(1995), tem inicio com o planejamento das a¢des a serem desenvolvidas na hora
de contar ou proferir a histéria. Ao comecar o planejamento, € preciso responder
a dois questionamentos iniciais, que sdo: Qual o meu objetivo ao realizar a
mediacdo? Qual o publico que se destina a medicdo? Apds responder a essas
questdes, utilizando-se do modelo de plano de ac¢do apresentado no quadro 1,
construa o seu planejamento.

QUADRO 1 - modelo de plano de acdo

Publico-alvo
Objetivos
Histdrias a ser contada ou proferida
Implementagdo:
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(Atividades de pré-leitura)
(Durante a leitura: Contar ou proferir? Que técnicas ou recursos usar?)
(Atividades de pos-leitura)
Recursos a serem usados
Fonte: Autoras, 2022

Depois de planejar a sua a¢do, implemente o que planejou com base nas
trés etapas apresentadas na estratégia de leitura por andaimes (pré-leitura,
durante leitura e pos-leitura). A seguir, traremos sugestdes de técnicas e recursos
a serem utilizados no momento de leitura.

Ao que se refere a pré-leitura, é possivel explorar a capa do livro por meio
de questionamentos, apresentar autor e ilustrador, utilizar-se de recursos como
musica, videos, etc. Para o pds-leitura, convide a criancada a recontar a histéria
ouvida oralmente, podendo também utilizar de producdes artisticas como
producdo de desenhos, poemas, brincadeiras, o importante é ser criativo e tornar
esses momentos prazerosos.

O papel do mediador ¢ fundamental para que se obtenha sucesso na
mediacdo de leitura, pois ele é o elo entre o ouvinte e a histéria. Assim sendo, a
escolha de técnicas e recursos faz toda a diferenca na hora de contar ou proferir
histdrias. Abaixo, no quadro 2, definiremos o que s@o as técnicas e 0s recursos.

-

Apresentar sugestdes de estratégias, técnicas e recursos
para a mediacdo de leitura literdria em sala de aula.

-~

Professores da Educacdo Bdsica (Educacéo infantil e
ensino fundamental anos iniciais)

Entre 3 e 11 anos
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QUADRO 2 - definicdo de técnica e recurso

TECNICAS RECURSOS

Sdo os meios de interpretar e o contador

escolhe a melhor forma de transmitir a histéria. .
(SOUZA, 2020, p. 5) ouvinte. (SOUZA, 2020, p. 5).

Fonte: Autoras, 2022

As técnicas que podemos utilizar se referem ao contar ou proferir histérias.
O mediador definird suas a¢des conforme optar por uma das técnicas citadas. As
autoras Souza, Silva, Motoyama (2020) definem o perfil do mediador em cada uma
dessas técnicas. Vejamos, a sequir, nas figuras 1 e 2, as caracteristicas de cada

FIGURA 1 - o perfil do contador de histérias

O perfil do contador de histérias

Escolhe um aderego
’{// que represente sua

) identidade como

contador de histérias.

Seleciona, prepara e memoriza o
texto antes da contagdo.

4 Narra com
5 Sos \ desenvoltura e boa
Interage com os ouvintes por M o7 A dicgdo. Ao esquecer
meio do olhar, gestos e SO iz ou errar o texto,
expressdes faciais. ) 3 retoma naturalmente.
A\ 4 i
N 3 k Veste roupas confortdveis e
> N | dialoga com a histéria por
v R meio de gestos, se posiciona
Utiliza objetos, brinquedos, i de frente para o grupo.

fantoches ou instrumentos
musicais como apoio para a ‘¢

Lo T $or o .
ht . X N . . 3
contagdo. S [ Ao finalizar, deixa
& ,A,}w claro, que o
| 4 7"’ ouvinte pode
7 f procurar o texto
J \—J contado para ler.
5

Fonte: Souza, 2020, p. 7

FIGURA 2 - o perfil do proferidor

Elementos que utilizard para seduzir seu

O perfil do proferidor

A boca emite a
vocalizacdo do texto
escrito e a voz pode

expressar alegria, dor,
medo, ternura etc.

0s olhos extraem o texto

impresso e se dirigem aos
ouvintes, buscando

interagdo.

As maos se movimentam
livremente, no ritmo da
historia, e podem.
apresentar o livro a
plateia.

L O proferidor pode ficar
& | sentado ou em pé.
o9 | Segurar o livro néo

deve ser um empecilho
para que se sinta
confortavel.

Escolhe o texto,

compreende e treina a

leitura antes da
proferigdo.

Ao finalizar, permite ©
acesso das criangas ao
livro e incentiva sua
leitura.

21

Fonte: Souza, 2020, p. 21
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Conforme exposto, cada técnica determina o emprego dos recursos. Na
profericdo, o recurso principal é o livro, o proferidor pode utilizar algum adereco,
mas que ndo seja tdo chamativo, para que ele possa explorar a sua interacdo por
meio da voz e gestos com 0s seus ouvintes.

Para a mediacdo de leitura que recorre & técnica da contagdo de histoérias,
as possibilidades de recursos s&o muitas e variadas, o contador pode fazer uso da
criatividade ao escolher os aderecos que irdo compor o seu figurino, bem como
explorar variados recursos que irdo o auxiliar na contacdo. Em seguida, traremos
algumas sugestdes de recursos para a contacdo de histéria de acordo com Souza
(2020), os quais estardo representadas nas figuras 3,4, 5, 6,7 € 8.

FIGURA 3 - caixa de historias FIGURA 4 - guarda-chuva de historias

Guarda-chuva de
Caixa de historia histéria

Fonte: Souza, 2020, p. 9 Fonte: Souza, 2020, p. 1

FIGURA 5 - contar com musica FIGURA 6 - contar com gravuras

3

. z A
Contar com musica >

Teatro de leitura

Fonte: Souza, 2020, p. 13 Fonte: Souza, 2020, p. 15

SANTOS; LIMA; SALDANHA (2023, v. 6, p. 59-67) 63



Y/ /14

PRODUTOS

EDUCATIVOS ;.
VoLuv®

FIGURA 7 - teatro de sombras FIGURA 8 - teatro de leitura

s . —

Contar com gravuras

leatro de sombras

@

15 y
E

i

v 4
e

Fonte: Souza, 2020, p. 17 Fonte: Souza, 2020, p. 19

Trazemos como proposta a contacdo de um conto de fadas muito
conhecido, “A branca de neve e os sete andes”. Optamos pelo género conto de
fadas por ele fazer parte da literatura infantil e estar presente na formacdo leitora
dos alunos desde a primeira etapa da Educacdo Bdsica. Também justificamos
nossa escolha fundados nas palavras de Bettelheim (2020, p. 20), quando o autor
diz que:

Enquanto diverte a criang¢a, o conto de fadas esclarece sobre si propria e
favorece o desenvolvimento de sua personalidade. Oferece tantos niveis
distintos de significado e enriquece a sua existéncia de tantos modos que
nenhum livio pode fazer justica & profusdo e diversidade das
contribuicdes dadas por esses contos & vida da crianga.

A seguir, no quadro 3, vamos apresentar trés estratégias para a realizagdo
dessa contacdo de histoéria: a primeira delas ¢ com o uso do avental literdrio; a
segunda, com a caixa mdgica; e a terceira é o teatrinho de palitoche. Todas essas
estratégias podem ser confeccionadas pelos professores e/ou alunos, inclusive
com o uso de matérias recicldaveis.

QUADRO 3 - estratégias para contagéo de histérias

PUBLICO-ALVO Educacdo Infantil e Ensino Fundamental |
Realizar a contacdo de um conto de fadas de
forma a estimular o gosto pela leitura,

SEE buscando instigar os alunos por meio do
estimulo visual.
HISTORIA A SER CONTADA Branca de neve e os sete andes
Conversa inicial sobre quem gosta de ler;
PRE-LEITURA Musica de movimentacdo: Tchutchug;

Musica relaxante:  Cajueiro  (Cajueiro
pequenino, carregado de flor, eu também
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Avental Literdrio

Fonte:
http://loja.projetonutricarol.com.br/

Caixa Mdgica

Fonte:
http://www.aquitemeducacao.com.br/

Teatro de Palitoche

Fonte:
www.eloZ.com.br

POS-LEITURA
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SOU cajueiro pequenino, carregado de
amor).

Descricdo das trés opgdes

Essa é uma forma de contagdo que se inicia
na confec¢cdo do material para a realizacdo
do momento da mediacdo de leitura, pois
recomenda-se que o avental seja uma
espécie de cendrio ou que pelo menos dé a
entender que haverd uma contagdo de
histdria.

Quando optasse pelo avental, pode-se
confecciond-lo de duas maneiras: na
primeira delas, os personagens vdo sendo
pregados no proprio avental de acordo
com o decorrer da histéria; na segunda, o
avental pode ser confeccionado com um
bolsinho na frente para que os
personagens sejam retirados dali conforme
o decorrer da contagdo.

E uma estratégia que pode ser contada e
proferida, desde que quem esteja
realizando o momento tenha destreza para
organizar os personagens de forma que
eles tragam sentido ao que estd sendo
lido/contado.

A caixa mdgica é um recurso que sugerimos
utilizar por meio da contag¢do, posto que
necessita de maior interacdo e agilidade
por parte do contador.

Orientamos que na caixa sejam colocados
objetos que lembrem o enredo do conto de
fadas, por exemplo: um espelho, uma macd,
mdscaras ou objetos que recordem o0s
personagens, para que no decorrer da
contacdo da histéria eles sejam retirados e
utilizados.

E assim vai acontecendo a contacdo, ou
seja, de acordo com a retirada dos objetos,
o enredo vai sendo trago & tona por meio
de suas representatividades. Os objetos
podem ficar expostos para quando
necessdrio voltarem & cena novamente.,

A confeccdo do teatro de Palitoche
também faz parte desse processo de
mediacdo, tendo em vista que ela deve ser
pensada para instigar a curiosidade dos
alunos e despertar a vontade de ouvir
aquela histoéria, pois o aspecto visual conta
MUuito nesse processo.

Para a realizagdo da contagdo, sugerimos
que sejam confeccionados personagens e
objetos importantes para o enredo da
histéria. O material desses personagens
fica a critério de quem vai confeccionar,
pode ser de EV.A, impresso ou de outro tipo.
O teatro deve estar posicionado de uma
forma que o contador possa estar atrds
dele, dando “vida” aos personagens da
histéria e apresentando a narrativa ao
publico.

Esse momento é destinado a dar espago as
criangas para participarem da contacdo,
interagindo e compartilhando um pouco do
que compreenderam e gostaram da
histdria.
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Todos os aderecos e objetos do momento
da contagdo devem estar a disposicdo
para o uso do reconto, bem como outros
objetos Iudicos que possam chamar a
atencdo da criancada, a fim de que elas
possam escolher a melhor maneira de
realizar essas contacdes.

Os recursos iréo variar de acordo com a
escolha da estratégia para o momento da

RECURSOS contacdo. Contudo, os mais comuns sdo:
avental, teatro, palitoche, caixa mdgica,
livro, etc..

E importante referenciar a historia
lida/contado, tendo em vista que os contos
. de fada se apresentam em vdrias versoes.
REFERENCIAS Assim como, deve-se referenciar alguma
inspirac&o que foi utilizada no momento da
producdo dos matericis para ©

desenvolvimento das contacdes.

Fonte: Autoras, 2022.

Neste topico, trazemos algumas sugestdes de canais do youtube, em que é
possivel ter acesso a diversas estratégias, recursos e repertério de obras literdrias.
A primeira sugestdo é o canal do youtube “Varal de histérias” (Figura 9), que é um
projeto de Jucara Batichoti. O canal conta com uma diversidade de histérias e de
ideias de como medid-las. Outro canal que possui grande acervo de histérias e
sugestdes criativas de estratégias de mediacdo € o “Fafd conta histérias™ (Figura
10). Flavia Scherner, responsdvel pela producdo de conteudo, explora, ao contar
suas histdrias, o uso da prosédia, do corpo, entre outros elementos, com o intuito
de trazer o encantamento na hora do contar.

FIGURA 9 - teatro de sombras FIGURA 10 - teatro de leitura
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Envios que fazem sucesso  p REPRODUZIR TODOS DADO E RANZINZA DAD(
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0 E RANZINZA E TEM SUA PROPRIA NUVEM CINZA - Fafd Conta
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Fonte: Imagem do Fonte: Imagem do

https.//www.youtube.com/c/VaraldeHistorias,  https://www.youtube.com/c/Faf%C3%Alcont
2022 Q, 2022
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A proposta € avaliada por meio da participacdo do mediador/contador no
processo de confeccdo do material para a contacdo e no momento da realizacdo,
assim como da interacdo e participacdo dos alunos no processo de mediacdo da
histéria e no reconto.

A contacdo de histoérias deve fazer parte do processo educacional dos
nossos alunos, e ndés enquanto professores temos o papel importante de
aproximd-los da literatura. Para isso, a estratégia escolhida é de suma relevancia
no despertar do interesse da crianca para a histéria. E um trabalho que deve ser
feito de forma objetiva e minuciosa, a fim de que seja possivel alcancar os
objetivos estipulados no inicio de todo esse processo.

BETTELHEIM, Bruno. A psicandlise dos contos de fadas. Rio de Janeiro/S&o Paulo:
Paz e Terra, 2020.

COSSON, Rildo. Letramento literdrio: teoria e prdtica. SGo Paulo: Contexto. 2009.

DANTAS, Goimar. A arte de criar leitores: reflexdes e dicas para uma mediacdo
eficaz. SGo Paulo: Editora Senac S&o Paulo, 2019.

GRAVES, Michel F.; GRAVES, Bonnie B. The scaffolded reading experience: a
flexible framenwork for helping students get the most out texte. In: Reading, UK:
Blackwell Publishers e The United Kingdon Reading Association. 1995.

SOUZA, Renata Junqueira; SILVA, Kenia Adriana de Aquino Modesto-; MOTOYAMA,
Juliane Francischeti Martins. Ler e ensinar: contar e dizer histéria. Presidente
Prudente, SP: CdeA Campos Editora, 2020.

SANTOS; LIMA; SALDANHA (2023, v. 6, p. 59-67)

67



BILINGUISMO
E MULTILETRAMENTOS EM FOCO

Adriana Moreira de Souza Corréa
Francileide Batista de Almeida Vieira

A s Histdrias em Quadrinhos (HQ) s@o textos compostos por imagem,

escrita, signos, simbolos e outros elementos que se complementam
para a producdo do sentido. Branddo (2018) diz que a HQ envolve diversos temas
voltados para o entretenimento, a informagdo e o ensino e, desse modo, pode ser
utilizada com estudantes da educacdo infantil ao ensino superior.

Assim, neste capitulo, apresentamos a adaptacdo de uma proposta de uso
da HQ como ferramenta de ensino do conteudo Patrimdnio Histdrico envolvendo
a disciplina de Histéria, uma atividade que foi inicialmente relatada por Aquino
(2018). A proposta original foi aplicada por um docente de uma escola de ensino
médio do sertdo paraibano que participou da pesquisa de dissertagdo intitulada
“Avaliacdo do aluno surdo na escola regular: pressupostos e prdticas de
professores de uma escola da rede publica de Cajazeiras/PB”, desenvolvida por
Adriana Moreira de Souza Corréa e orientada pela professora Francileide Batista
de Almeida Vieira, no curso de mestrado académico vinculado ao Programa de
Pos-graduacdo em Ensino (PPGE), campus Pau dos Ferros/RN.

O referido relato, portanto, correspondeu & producdo de uma HQ que
versasse sobre o Patrimoénio Histérico de Cajazeiras/PB: cidade em que se localiza
a escola onde foi realizada a proposta.

A titulo de esclarecimento, buscamos apresentar a conceituagcdo de pessoas
surdas presente nos documentos legais que abordam o direito dessas pessoas e
que embasam as discussdes presentes neste texto. O Decreto n°® 5.626, no Art 2°,
dispde que:

CORREA; VIEIRA (2023, v. 6, p. 68-78)
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Nesse sentido, o surdo é entendido como uma minoria linguistica que se
utiliza da experiéncia visual para a significagdo do mundo. Essa forma particular
de dar sentido ao que lhe cerca, por sua vez, é conceituada por Perlin e Miranda
(2003) como equivalente & predomindncia da visdo na compreensdo e intera¢do
com o mundo. Em face dessa caracteristica, o surdo deve participar de atividades
que o permitam ser bilingue, utilizando-se da Libras e da Lingua Portuguesa na
modalidade escrita (BRASIL, 2005), e bicultural, ao internalizar aspectos
concernentes as culturas surda e ouvinte,

Nesse processo de internalizacdo de saberes por meio da visualidade, é
salutar discutir os letramentos que correspondem as prdaticas de uso da leitura e
da escrita para a insercdo dos sujeitos nas prdticas sociais e o alcance de
determinado objetivo comunicativo (SOARES, 2020). Contudo, diante da
diversidade de modos e linguagens que envolve a producdo de textos, os
letramentos se tornam multiplos - multiletramentos - a fim de agregar as novas
praticas oriundas das diferentes modalidades (oral, escrita, imagética, entre
outras) e culturas dos interlocutores (ROJO, 2012).

Dessa maneira, entendemos que as HQs sdo textos multimodais que podem
ser utilizados para discutir aspectos culturais, a exemplo do Patriménio Histérico
de Cajazeiras, uma cidade do interior da Paraiba, conforme descreveremos a
seqguir.

A proposta de Aquino (2018) se organizou nas seguintes etapas: 1) andlise
dos conhecimentos prévios dos estudantes sobre o patrimdnio histérico; 2)
discussd@o de conceitos concernentes ao patriménio histoérico e fiscal; 3) producdo
de uma HQ, em dupla, com o software HagdaQue, apresentando um Patrimdnio
Historico cajazeirense, a partir do didglogo entre dois personagens: um surdo e um
ouvinte. Contudo, consideramos algumas modifica¢cdes e, para tanto, no Quadro 1,
realizamos o delineamento da presente proposta.

CORREA; VIEIRA (2023, v. 6, p. 68-78)
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Quadro 1 - Delineamento da proposta
Historia
As pessoas e 0s grupos que compdem a cidade e o municipio

EFO3HIO4

Patrimonio Histérico de Cajazeiras/PB

Ampliar os conhecimentos sobre o Patriménio Histérico de
Cajazeiras/PB a partir da producdo de uma HQ inclusiva

Fonte: Elaboragdo propria das autoras

Ressaltamos que a habilidade “(EFO3HIO4) Identificar os patriménios
histdricos e culturais de sua cidade ou regi@o e discutir as razdes culturais, sociais
e politicas para que assim sejam considerados.” (BRASIL, 2018, p. 411) corresponde
ao componente curricular histéria e estd prevista na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) para ser trabalhada no 3° ano do ensino fundamental,
entretanto, assim como Aquino (2018), entendemos que o conhecimento do
ambiente em que se vive e a valorizacdo do Patrimbnio Histdrico da cidade em
que se mora constituem um conteudo que deve perpassar as atividades de
diferentes etapas da educacdo bdsica tendo em vista a formacdo para a
preservacdo da memdaria do local.

Quadro 2 - Outras informagdes da proposta

Producdo de HQ sobre o assunto abordado
9h/a aulas

Estudantes do 7° ano do ensino fundamental

Fonte: Elaborag¢do proépria das autoras

Considerando as informacdes anteriormente descritas, delinearemos, na
sequéncia, os momentos elencados por nés para a realizacdo desta proposta, a
qual pode e deve ser adaptada pelo(a) docente que ird aplicd-la pensando o
objetivo, o conteudo, o publico e os recursos presentes na instituicdo de ensino.

CORREA; VIEIRA (2023, v. 6, p. 68-78)
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3 PASSO A PASSO PARA A PRODUGCAO DE HISTORIAS EM
QUADRINHOS EM SALA DE AULA

No Quadro 3, abaixo, sintetizamos as etapas de elaboracdo da proposta de
producdo de HQs no ensino fundamental.

Quadro 3 - Sintese das etapas da proposta

Amplia¢do Leitura de Andlise dos Producdo das Socializagdo
dos HQs elementos da HQs das HQs
conhecimentos HQs

Fonte: Elaboracdo propria das autoras

A sequir, descreveremos, detalhadamente, a preparacdo e aplicacdo da
proposta de atividade para promover a inclusé@o do surdo e o reconhecimento de

[ 4
aspectos 4™ cultura local, T

1° MOMENTO

Para produzir a HQ, é necessdrio pesquisar o tema a ser abordado a fim de
obter elementos essenciais & composicdo do texto. Nesse processo, em salas com
surdos, torna-se indispensavel:

Garantir a presenca do Tradutor-Intérprete de Libras para a
realizacéo da media¢do linguistica entre os usudrios da Libras
(surdos) e da Lingua Portuguesa (ouvintes).

Libras e/ou legenda, videos em Libras traduzidos para a Lingua

Utilizar recursos e estratégias diddticas que privilegiem a experiéncia
visual do surdo, a exemplo de imagens, videos com tradugdo para a
Portuguesa, entre outros.

Dessa forma, o professor pode apresentar o tema por meio de: 1) aulas
expositivas com interpretacdo entre o par linguistico Libras/Lingua Portuguesa; 2)
sintese das ideias por meio de mapas mentais; 3) discussdo de ideias através de
charges, quadros, fotografias, entre outros géneros. Cientes dessas adaptacdes,
realizamos a proposta que segue.
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Leitura de HQs (1h/a)

Inicialmente, recomendamos a leitura e andlise de HQs diversas, a exemplo
do Gibi sobre Acessibilidade (Figura 1) e da HQ sobre a segunda guerra mundial
(Figura 2):

Figura 1 - HQ sobre acessibilidade Figura 2 - HQ sobre a segunda guerra mundial

Fonte: Brasil (2009, p. 41) Fonte: Spelling, Cezar e Silva (2019, p. 14)

O gibi “Aprendendo a falar com as mdos” (FIGURA 1) aborda o uso da Libras
na interacdo com o surdo e foi divulgado pelo Ministério da Educac¢do. J& a HQ
“Mulher surda na Segunda Guerra Mundial” (FIGURA 2) foi publicada pela editora
Letraria. Ambos os recursos estdo disponiveis para download em sites da internet,
assim, o docente pode utilizar como procedimentos para socializar os materiais: 1)
o envio dos arquivos para os dispositivos digitais dos estudantes (tablet, celular ou
computador); e 2) a impresséo de exemplares.

Andlise dos elementos da HQs (2h/a)

Apds a leitura e discuss@o das temdticas das HQs, é pertinente identificar as
caracteristicas desse género textual. De acordo com Branddo (2018), na sua
composi¢do, as HQs sdo textos caracterizados por requererem:

[..] o dominio da lingua-mde para escrever o roteiro; técnicas de redagdo,
conhecimentos de histdria, geografia, sociologia, moda, biologia e
psicologia para compor personagens e cendrios; conhecimentos de
matemdtica e fisica para construir perspectivas, movimentos, acdes e
ritmos, entre outros saberes (BRANDAO, 2018, p. 35).
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Ainda para o autor, é necessdrio conhecer alguns elementos presentes
nesse tipo de texto, como observamos no Quadro 4.

Quadro 4 - Elementos das Histérias em Quadrinhos

2) BALAO: imagens que delimitam as falas e indicam os interlocutores, bem
como aspectos como volume da voz, linguagem utilizada entre outros;

- —
= )
‘ “ —
7

5) REQUADRO: que sdo os quadrados, reténgulos ou a auséncia de
linhas/formas delimitando as cenas.

Fonte: Adaptado de Brandd&o (2018, p. 41-43)

Para sintetizar esses conhecimentos, o professor pode organizar uma lista
ou um mapa mental das informacgdes discutidas de maneira a orientar os
estudantes na realizacdo da HQ.

4° MOMENTO

Compreendida a estrutura da HQ, é necessdrio dividir os grupos para a
composi¢cdo do texto. Em busca de favorecer a ampliacdo do Patriménio Histérico
trabalhado, é relevante que o(a) docente, ao tomar nota do nome do grupo, realize
um sorteio ou anote os pontos da cidade a serem abordados por cada equipe, isso
a fim de evitar repeticdes das informacdes. Orientamos que 0s grupos sejam
organizados com quatro a cinco integrantes para favorecer a interacdo entre
estes.

Em seguida, para a elaboracdo do roteiro da HQ, é necessdrio identificar a
extensdo do texto, o tipo de imagem a ser inserida, a formula¢cdo da narrativa e o
papel de cada participante na construcdo da proposta.

No que se refere a extensdo do texto e tipo de imagem a ser inserida,
Branddo (2018, p. 36-38) elenca oito formatos de HQs, entre os quais, no Quadro 5,
citamos cinco deles:
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Quadro 5 - Formatos de HQs para o trabalho em sala de aula

Historia com dois a cinco quadros que,
em geral, apresenta humor;

Produc¢do artesanal, comumente elaborada sem fins
lucrativos, disponibilizada por meio de fotocépias;

Também conhecidas como gibis e podem envolver
uma ou vdrias historias;

HQs produzidas com imagens
(fotos, pinturas, recortes e colagens);

Quadrinhos produzidos e publicados na internet.

Fonte: Brandd@o (2018, p. 36-38)

Entendemos que, ao reconhecer o tipo de HQ a ser produzido, é possivel
identificar os materiais requeridos para a sua producdo; além disso, se o professor
optar pelo formato webcomic, como relatado na proposta de Aquino (2018), é
necessdrio prever um momento para orientacdes bdsicas de manuseio do
aplicativo com o qual serd produzido o texto.

Recomendamos que a atividade permita a expressdo dos diferentes
formatos de HQs com base nas habilidades dos estudantes para o desenho. Assim,
€ possivel priorizar esse recurso na elaboracdo do texto: educandos com
familiaridade de produc&o de textos digitais podem optar pelas webcomics,
discentes que gostam de fotografias podem escolher as fotonovelas. Desse modo,
o(a) docente pode relacionar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre
elementos contidos no texto para a confec¢do das HQs.

Ressaltamos que independente da escolha do tipo, formato e material
utilizados, no processo de socializagdo do produto final, € possivel adaptar a forma
de socializac&o, por exemplo: gravar videos das propostas elaboradas em papel
e divulgar nas redes sociais da escola ou disponibilizar frames impressos das
histérias produzidas em midias digitais para o compartilhamento maneira
presencial.

Selecionado o tipo de imagem e a midia em que serd disponibilizado o
produto final, ¢ necessdrio organizar o roteiro de apresentacdo da narrativa, a
divis@o de atividades para cada membro do grupo e o tempo para a realizagdo
de cada etapa. Nessa fase da proposta, os trabalhos a serem realizados pelos
alunos sdo: elaboracdo do argumento, organizacdo do texto na escaleta do
roteiro, producdo do texto visual, producdo do texto escrito (baldes, requadros,
onomatopeias, entre outros), edicdo e revisdo.
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Wojciechowski, Meirelles e Vale (2017) explicam que o argumento
compreende o texto em prosa e visa apresentar a trama com o inicio, © meio e o
fim; j& a escaleta do roteiro € a delimitacdo do que se espera que tenha em cada
cena (imagem e texto). Nesse processo, os estudantes precisam delinear a
composicdo da imagem (ambiente, disposicdo dos personagens, expressdo
corporal e facial) e, simultaneamente, relaciond-la aos textos verbais, aos
simbolos, aos tipos de baldes e a outras linguagens utilizadas na producdo da HQ.

5° MOMENTO
Socializac@o das HQs (1h/a)

Finalizada as HQs, é relevante proporcionar um momento de socializacdo
das producdes, seja em uma exposicdo para a turma, para a escola ou ainda para
a sociedade em geral, disponibilizando-as nas redes sociais.

Para a producdo de HQs, no Quadro 6, sugerimos, além dos recursos
anteriormente descritos, o uso dos seguintes materiais diddaticos:

Quadro 6 - Recursos diddticos para a elaboracdo de HQ

e Software de produ¢cdo de HQ.
e Tutorial de uso disponivel em: https:.//www.youtube.com/watch?v=FVal YoZ8LVO

e HQ que aborda a proibi¢do do uso da Lingua de Sinais pelo surdo.
e Disponivel em: https.//www.letraria.net/wp-content/uploads/2018/09/0O-congresso-de-
Mil%C3%A30-HQ-Letraria.pdf

e Gibi que aborda a acessibilidade para pessoas com deficiéncia

e Disponivel em:
https://crianca.mppr.mp.br/arquivos/File/publi/turma da monica/monica acessibilidade.
pdf

e O texto “Producdéo de Fotonovelas para discussé@o de mitos sobre a Libras”, de autoria de
Silva, Corréa e Batista (2020), aborda uma experiéncia de producdo desse género com
licenciandos da Universidade Federal de Campina Grande.

e Disponivel em:

o https://editorarealize.com.br/editora/ebooks/cintedi/2020/TRABALHO EV137 MD7 SA100

ID374 08062020141258.pdf
Fonte: Elaboragdo propria das autoras
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A avadliacdo da proposta deve ser realizada na perspectiva mediadora,
conforme pressupde Hoffmann (2018) ao afirmar que essa abordagem pretende
identificar as lacunas e os avangos dos estudantes em relagcdo ao conteudo
trabalhado para que o(a) docente possa promover situacdes geradoras do
aprendizado.

Assim, entendemos que o professor precisa acompanhar e analisar o
desempenho do estudante no processo de producdo das HQs e, se possivel,
realizar atividades que promovam a autoavaliagcdo, a avaliagdo em grupo, a
heteroavaliacdo e a avaliagcdo por opinido. De acordo com Luckesi (2018), a
heteroavaliagcdo é realizada por um sujeito externo ao processo; a autoavaliacdo
é realizada pelo proéprio estudante, implicado diretamente nas escolhas da
producdo da HQ; e a avaliacdo por opinido ¢ subjetiva e pode envolver tanto o
produto final quanto as condi¢cdes para a sua realizacdo.

Em caso de socializacgdo na escola (presencialmente), os proprios
estudantes que participam da exposicdo apresentardo suas impressdes sobre os
trabalhos, mas tratando-se de socializacdo em midias digitais, os comentdrios
podem realizar essa funcdo. Apds a apresentacdo, é relevante reunir a turma para
que haja um didlogo sobre o processo, a identificacdo das barreiras e desafios
superados, como também para que o professor apresente consideracdes sobre a
observag¢do do desenvolvimento da tarefa, pelos grupos, durante a experiéncia.
Além disso, surdos e ouvintes podem refletir acerca dos desafios da produc¢do
desse texto e, ainda, da contribuicdo das imagens e dos textos escritos em
portugués, presentes nas HQs, para o processo de apropriacdo do conhecimento.

A proposta de producdo de uma HQ que aborde o Patriménio Histdrico na
perspectiva do didlogo entre um surdo e um ouvinte ¢ uma oportunidade de
discutir a memdaria da cidade e, ao mesmo tempo, dialogar sobre a relevéncia do
uso de imagens e outras linguagens na produg¢do do conhecimento considerando
interlocutores que se utilizam do portugués de maneiras diferentes, como o surdo
€ O ouvinte.

Nesse contexto, entendemos que o planejamento detalhado, o
acompanhamento dos discentes e a avaliacdo na perspectiva mediadora sdo
relevantes para o sucesso da proposta. A autonomia de escolha dos elementos
que envolvem o processo (digitais ou fisicos, imagens ou fotografias, entre outros)
também precisa ser considerada. Além disso, ouvir os estudantes no que se refere
a percepcdo da sua propria atuacdo na producdo das HQs, levar em conta as
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sugestdes dos colegas para a melhoria da qualidade do produto final dos demais
grupos e socializar esse conhecimento com os colegas da escola sdo passos,
acdes relevantes para ampliar os conhecimentos construidos com essa proposta.

Ressaltamos que se trata de uma proposta que precisa ser revista pelo
professor e adaptada & realidade da escola - tendo em vista o tempo para
realizacdo da proposta, os recursos disponiveis, entre outras questdes - de
maneira a envolver os estudantes e contribuir com a sua formacdo pessoal e
cidada.
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AL: O BRINCAR CONSCIENTE NA
EDUCAGAO INFANTIL

Alderi Segundo de Lima Junior
Lizandra Meire Moreira Santos
Narla Laurinda Chaves de Aquino
Kytéria Sabina Lopes de Figueredo

brincar na educacdo infantil, por meio de jogos e brincadeiras, pode ser

considerado uma das maneiras de expressdo da crianca na fase da
infncia. Nesse sentido, inUmeras s@o as situacdes nas quais o brincar e a
brincadeira permitem que as criancas despertem em si o desejo de aprender,
interagir e desenvolver-se entre os pares, propiciando que elas adquiram
habilidades de resolucdo de problemas e desafios que possam enfrentar no dia-
dia, além de promover o seu autoconhecimento.

De acordo com Vygotsky (1998), os jogos e as brincadeiras desempenham
um papel muito importante no desenvolvimento da crian¢a, tomando como base
0s seguintes elementos de aprendizagem: a) valores e habilidades psicomotoras;
b) desenvolvimento de experiéncias criativas e simbdlicas; ¢) elaboracdo de
conceitos cientificos; d) desenvolvimento afetivo e intelectual, experiéncias
culturais e sociais, e autoconhecimento na qualidade de ser humano social.

Ao fazer uso da ludicidade, agregada aos principios da educacdo ambiental,
nos deparamos com um cendrio desafiador e necessdrio ao mesmo tempo, pois
vivemos em um meio social que sofre uma enorme caréncia de conscientiza¢cdo
no que diz respeito as questdes ambientais.

No tocante ao seu processo criativo, o Referencial Curricular Nacional para
a Educacdo Infantil (RCNEI) nos aponta que:

[..] para que as criangcas possam exercer sua capacidade de criar é
imprescindivel que haja riqueza e diversidade nas experiéncias que lhes
sdo oferecidas nas instituicdes, sejam elas mais voltadas as brincadeiras
ou as aprendizagens que ocorrem por meio de uma intervencdo direta.
(BRASIL, 1998, p. 27).

Nessa perspectiva, a reciclagem pode contribuir para a conscientizacdo dos
sujeitos na fase da infancia, a partir de acdes criativas e desenvolvidas em
comunhdo com todos, na intencdo de trilhar um caminho consciente na educacdo
infantil acerca dessa problemdtica, podendo, assim, devolver & natureza o que
tanto lhe foi tirado.
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Ademais, a construcdo de materiais manipuldveis para o ensino de
matemdtica caracteriza um leque de possibilidades para o entendimento da
disciplina, principalmente quando atrelada aos conhecimentos bdsicos dessa drea.
Na educacdo Infantil, em que é feito esse primeiro contato com a matematica, a
utilizac@o de construcdes geométricas, jogos ludicos e demais materiais que
envolvem o ensino da matemdtica pode acarretar uma aprendizagem mais
significativa.

Espacos destinados para a construcdo desses materiais podem ser
denominados de laboratérios de matemdtica, os quais, segundo Kikuchi e Oliveira
(2018), possuem ferramentas necessdrias para que ocorra a aprendizagem
significativa, dentre jogos matemdticos e materiais do tipo estruturados.

Pensando no fdcil acesso da comunidade escolar e da divulgacdo cientifica
a praticas docentes voltadas para a dinamizacdo das aulas de matemdtica na
educacdo Infantil, este capitulo tem o objetivo de propor uma série de atividades
interdisciplinares pautadas nos principios da Educacdo Ambiental, visando o
letramento matematico das criang¢as nessa etapa da educacdo bdsica.

Esta producdo, intitulada “LETRAMENTO MATEMATICO E EDUCACAO
AMBIENTAL: O BRINCAR CONSCIENTE NA EDUCACAO INFANTIL”, ¢ fruto de
discussdes tedricas e prdticas realizadas na disciplina  “Abordagens
interdisciplinares de Pesquisas e prdaticas em educagcdo ambiental”, ministrada pela
Professora Doutora Kytéria Sabina Lopes de Figueiredo, e vinculada ao Programa
de Pos-Graduacdo em Ensino (PPGE), da Universidade do Estado do Rio Grande
do Norte (UERN), Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF). Essa disciplina
tratou da importancia da Educa¢cdo ambiental no contexto escolar, na formagdo
de professores e na formagdo de cidaddos criticos e com responsabilidade social.

Para que possamos entender de maneira mais enfdatica de que se trata o
termo letramento matemdtico, traremos aqui um olhar cirdrgico a respeito deste.
Sabemos que a alfabetizacdo se dd no processo de aprendizagem de simbolos,
tais como letras e numeros, j& o letramento busca a compreensdo dos significados
desses simbolos. Trazendo para o contexto do ensino da matemdtica, podemos
dizer que o letramento se refere ao momento em que a crianca ndo apenas
reconhece os numeros, os sinais, as formas, dentre outros, e sim compreende a
maneira de como utilizar esses diversos simbolos em seu cotidiano.

Quando refletimos a respeito da educacdo ambiental e letramento
matemdtico na educacdo infantil, visualizamos a necessidade de pensar as
propostas pedagdgicas pautadas numa educacdo sustentdvel e inovadora, com
novos olhares e perspectivas futuras. Para isso, elaboramos um fluxograma de
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como proceder & elaboracdo de jogos matemdticos com materiais recicldveis,
conforme a Figura 1.

Figura 1 - Interacd@o entre professor e aluno

Fonte: Elaborag¢do propria dos autores (2022)

Entretanto, para que tal prdtica se efetive, o educador precisa, antes de
tudo, ampliar sua aprendizagem através de situagdes prdaticas e de uma atuacdo
reflexiva e competente. Nesse intuito, o professor da educacdo infantil deve ir além
das orientagdes para a construcdo e confecgdo de jogos e brinquedos, ele precisa
agucar a reflexdo acerca da importéncia da educacdo ambiental e do
desenvolvimento de atividades ludicas que venham a contribuir com o
desenvolvimento de seus educandos.

Neste primeiro momento da proposta, se faz necessdrio:
Ficar atento aos conhecimentos prévios que cada crian¢a traz consigo.
Estudar atentamente o conteudo ao qual cada nivel requer para aplicar os
conceitos relacionados & Educacdo Ambiental atrelada & matemdatica.
Explorar os materiais que serdo utilizados e que estdo presentes na realidade
da crianga.
Verificar o comportamento das criancas frente ao jogo, visando o dominio de
sua composicdo em relacdo a alguns aspectos, a saber: se é conhecido ou ndo,
se hda jogos semelhantes e com que materiais foi feito.

: Criancas de 03 a 06 anos.
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. Papel&o; Garrafa pet; Cola Tesoura; Tinta guache; Ldpis
de cor.

Contribuir com a efetivacdo do ensino da matemdtica por meio da construcdo
de materiais diddticos.

Desenvolver a atencdo, criatividade e imaginacdo;

Expressar a preocupacdo em preservar bens naturais.

Ampliar a linguagem e o autoconhecimento por meio da interacdo com os
pares.

Promover principalmente a interacdo entre as criang¢as e o professor de forma
dinédmica e divertida sem desviar o foco da aprendizagem.

Figura 2 - Interagdo entre professor e aluno

LR, &

Fonte: Novos alunos (2018)¢

Adicdo de niumeros Mdquina de somar - 1 Garrafa pet;
- 2 Rolinhos de papel;
- Tampinhas com cores variadas

¢ Disponivel em: https.//novosalunos.com.br/como-ensinar-matematica-para-criancas-gostarem-
da-materia/. Acesso em: 3 de outubro de 2022.

7 Disponivel em: https,//www.colegiooswald.com.br/2018/11/01/matematica-na-educacao-
infantil/. Acesso em: 3 de outubro de 2022.
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Para a execucdo desse jogo, deve-se formar grupinhos de criangas,
preparar algumas continhas de somar com um algarismo e entregd-las para os
grupos resolverem, dando-lhes autonomia. Exemplo: 3 + 3. de um lado do rolo
coloque trés tampinhas de uma cor e no outro rolo, trés tampinhas de outra cor,
para somar. Ao levantar a garrafa, o resultado vai estar embaixo. Com Idpis e
papel na mdo, anote quantas tampinhas tém de cada cor e efetue a soma.

Figura 4 - Mdquina de Somar

Fonte: Teoria de Uma Professora (2016)8

3.2 Producgdo da atividade |l

ATIVIDADE I

Nome do Jogo
Pareamento de formas Caixa das formas - 1 caixa de Papeldo;
geométricas - 2 Tesourq;

- 3 Canetinhas coloridas;
- 4 Rolos de Papel higiénico

Com a ajuda de um adulto, a crianca vai desenhar as formas geométricas
na parte de cima da caixa. Com as canetas coloridas, ela ird fazer o contorno das
figuras e, logo apos, recortd-las, deixando as formas geométricas vazadas. Com
os moldes das formas geométricas que foram recortados da caixa de papeldo, a
crianca ird brincar com as cores e depois encaixar os moldes nas respectivas
formas, conforme vemos na Figura 5.

8Disponivel em: https.//teoriadeumaprofessora.blogspot.com/2016/12/aula-ludica-de-
matematica-maguina-de.html. Acesso em: 3 de outubro de 2022.
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Figura 5 - Caixa de formas

EsecaDikas

Facebook / Youtube
Instagram Yanesia educaddum
a “"

-

Fonte: Canal Vanessa EducaDikas (2017)°

3.3 Producdo da atividade lll

ATIVIDADE Il
NomedoJogo | Materisis
Jogos de tabuleiro Jogo da velha - 1 Papeldo;

- 2 Tampas de garrafa pet;
- 3 fitas adesivas coloridas

Para esta terceira atividade, serd preciso juntar dez tampinhas de garrafa
pet. Em seqguida, recortar um pedaco de papeldo e dividi-lo em nove quadrados
menores e iguais. Somente entdo pedir que a crian¢ca desenhe uma bola em cinco
tampinhas e, nas outras cinco, um X. Veja o exemplo da Figura 6.

Os dois jogadores escolhem uma marcacdo cada um (bola ou x). Eles
devem jogar alternadamente, uma marca¢cdo por vez, em um quadrado que
esteja vazio. O objetivo € conseguir trés circulos ou trés X conectados em linha,
quer seja horizontal, vertical ou diagonal, e ao mesmo tempo, quando possivel,
impedir o adversdrio de ganhar na proxima jogada. Se os dois jogadores jogarem
sempre da melhor forma, o jogo terminard sempre em empate, ou “velha”.

A légica do jogo da velha é muito simples, de modo que ndo é dificil deduzir
ou decorar todas as possibilidades para efetuar a melhor jogada. Apesar de o
numero total de possibilidades ser muito grande, a maioria delas € simétrica. Desse
modo, apds confeccionar o material, é sé reunir a familia e se divertir com esse
jOogo que exige concentracdo, aten¢do e raciocinio.

° Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=jgeHLXmzuFc. Acesso em: 3 de outubro de
2022.
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Figura 6 - Jogo da velha

Fonte: Me P&e na Historia (2022)™

A proposta ora apresentada visa contribuir para a reflex&o sobre o uso de
estratégias pedagogicas que facilitem o processo de ensino da matemdtica
envolvendo a educag¢do ambiental na educacdo infantil.

Ela apresenta sugestdes de materiais diddticos pedagdgicos produzidos
pelos préprios alunos, utilizando residuos recicldveis que estdo presentes em seu
cotidiano. Com isso, a proposta promove a conscientizacdo acerca dos cuidados
com o meio ambiente e potencializa o processo de ensino da matemdatica de
maneira ludica e participativa.

Esperamos que, por meio desta sugestdo de atividades, seja oportunizado
ao publico infantil o interesse pela matemdtica e pelas questdes ambientais,
contribuindo, deste modo, para o desenvolvimento de cidaddos com pensamento
critico e atitudes responsdveis, capazes de se posicionarem de forma consciente
frente as diversidades existentes no meio social em que estdo inseridos.

BRASIL. Ministério da Educac@o e do Desporto. Secretaria de Educacdo
Fundamental. Referencial Curricular Nacional para a Educag¢do Infantil, v. 3.
Brasilia: MEC/SEF, 1998.

1 Disponivel em: https://www.mepoenahistoria.com.br/atividades/jogo-da-velha-reciclavel/.
Acesso em: 3 de outubro de 2022.
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KIKUCHI, Luzia Maya; OLIVEIRA, Zaqueu Vieira. O laboratério de matemdatica como
espaco de formacdo de professores. Cadernos de pesquisa, SGo Paulo, v. 48, n.
169, p. 802-829, jul./set. 2018.

VYGOTSKY, Lev Semionovitch. O desenvolvimento psicolégico na infancia. Rio de
Janeiro: Martins Fontes, 1998.
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JOGO DE TABULEIROE
CARTAS NO ENSINO DE QUIMICA
ORGANICA

Aline Lucena de Brito
Ayla Mdarcia Cordeiro Bizerra

o Brasil, o ensino é regulado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢do

Nacional (1996) e pela Base Nacional Comum Curricular (2018),
documento este que preza, principalmente, pelo desenvolvimento de habilidades
e competéncias dos estudantes, prioridade reafirmada pelo Novo Ensino Médio
(2022).

O Novo Ensino Médio trata de uma reformulacdo da educacdo bdsica,
baseando-se na necessidade de aprimoramento do ensino para a reducdo dos
indices de baixo desempenho, das taxas de abandono, da evasdo e distor¢cdo
idade-série. Nesse intuito, busca flexibilizar o curriculo, integrando as dreas do
conhecimento e tornando os objetos do conhecimento mais inteligiveis ao seu
publico-alvo. E fato que muito precisa ser estudado e aprimorado para o alcance
desses objetivos.

No ensino das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, busca-se,
constantemente, aproximar os conteudos ministrados ao cotidiano dos estudantes
para que as ciéncias facam sentido e possam ser utilizadas conscientemente pela
sociedade. Na Quimica, a correlacdo tedrico-pratica entre o comportamento das
particulas, dtomos, fons, moléculas e suas propriedades ¢ um desafio constante
(ROQUE; SILVA, 2008), isso porque o entendimento dos conceitos tedricos, para
muitos discentes, deve relacionar-se a uma representacdo espaco-visual e sua
utilizacdo na vivéncia do dia a dia.

Assim, a procura por metodologias que diversifiqguem o ensino de Quimica
tem sido a alternativa de muitos docentes e pesquisadores a fim de aproximar a
ciéncia do cotidiano dos estudantes ou tornd-la acessivel para o entendimento dos
conceitos bdsicos da ciéncia quimica por eles, e entdo poderem evoluir na
compreensdo geral das Ciéncias, permitindo um ensino mais prazeroso e possivel
de se “aprender brincando”.

O modelo tradicional de ensino, segundo Freire (2005), equipara o
conhecimento & mera informagdo transmitida aos estudantes, tornando-se um
problema na educacdo, pois ndo os leva a criticar o que lhes é ensinado, j& que
eles recebem passivamente a informag¢do. H&, também, nesse modelo, pouca
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contextualizacdo dos conteudos ministrados, ou essa contextualizacdo é
fragmentada e ndo consegue gerar reflexdo nem permitir a participacdo do
estudante na construcdo ativa de seus conhecimentos (LACERDA et al, 2012;
MESSENDER NETO, 2016).

Amaral et al. (2018) e Felicio (2018), entre outros autores, abordam a
importancia dos jogos diddticos como atividade [Udica no ensino de Quimica, isto
€, como um diferencial na abordagem de um ensino que chame a atencdo dos
estudantes mesmo para os conteudos que necessitam de memorizacdo, fixacdo e
dominio de regras e conceitos.

Diante do exposto, apresentamos aqui 0 passo a passo para confeccdo e
aplicagdo do jogo didatico denominado LudoQuimica. O jogo foi confeccionado
com materiais de baixo custo - papel e garrafas de Polietileno Tereftalato (PET) -
a fim de que se torne acessivel a qualquer professor que deseje utilizd-lo em suas
aulas tanto para o ensino da classificacdo das cadeias carbdnicas, quanto dos
conceitos da educac&o ambiental e de polimeros, e foi pensado para ser aplicado
na educacdo bdsica, mais especificamente com os estudantes do ensino médio na
disciplina de quimica.

Ademais, o presente trabalho é fruto da pesquisa de dissertacdo de
mestrado intitulada “O LUDICO COMO INSTRUMENTO DE MEDIACAO NO ENSINO
DE QUIMICA ORGANICA: UM OLHAR PARA A EDUCACAO AMBIENTAL E MATERIAIS
POLIMERICOS”, que foi desenvolvida no Programa de Pés-graduacéo em Ensino
da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (PPGE - UERN).

Para a confeccdo de cada jogo diddtico LudoQuimica, € necessdrio o

seguinte material:

Garrafa PET,

Tesouraq,

Cola instanténeaq,

Impressdes coloridas,

Dados,

EVA (opcional).

Entdo, em posse desse material, sugere-se seguir 0s passos abaixo:

- Higienizar corretamente a garrafa PET, com dgua e sabdo;

- Remover a parte superior e inferior da garrafa, deixando apenas o meio
liso da garrafa PET,;

- Imprimir tabuleiro, pedes e cartas;
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- Colar o EVA no verso dos tabuleiros para dar mais resisténcia e

durabilidade;
- Colar tiras de garrafa PET sobre a impressdo dos pedes para dar mais

resisténcia (figura 1).

Figura 1. Como ficam os pedes apds a colagem da tira de PET

Fonte: Brito (2019)

- O tabuleiro e pedes podem ser baixados e impressos do site SmartKids
(2018), disponivel em: https://www.smartkids.com.br/colorir/ludo.

Figura 2: Tabuleiro utilizado no jogo
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Fonte: Brito (2019)
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- As cartas utilizadas no jogo podem ser baixadas e impressas da
dissertacdo “O ludico como instrumento de mediacdo no ensino de quimica
orgdnica: um olhar para a educacdo ambiental e materiais poliméricos” (BRITO,
2019).

Figura 3: Cartas utilizadas no jogo

APENDICE D - Cartas do jogo LudoQuimica

P || ML PPeESe

CADEIA HOMOGENEA CADEIA SATURADA OU CADEIA SATURADA QU
OU HETEROGENEA? INSATURADA? INSATURADA?
0]
I H.C=CH-CH: CH;—CH,—CH,
CHz— C=— CH3
o - B4

Pte || ML PP

ALCANQ, ALCENO NOMENCLATURA ALCANO, ALCENO OU
OU ALCINO? ALCINO?
H H H3C-CH=H.C
\C=Cf H—C=C—H
7/ \
H H

> N 2N

Fonte: Brito (2019)

Além dos materiais citados, é fundamental discutir com os estudantes a
importancia de reaproveitar os residuos pldsticos para a preservacdo do meio
ambiente através da reflexdo sobre descarte correto dos residuos, seja por meio
da coleta seletiva ou da separacdo adequada do lixo. Trazer sempre que possivel
esse assunto aplicado a outros conteudos e atividades, atendendo & necessidade
de abordar a temdatica Meio Ambiente presente nos Temas Contempordneos
Transversais da BNCC (2019), a saber: Educacdo Ambiental e Educac¢do para o
Consumo.

Vale destacar que também se faz necessdria a explanacdo do conteudo
antes da aplicacdo do jogo didatico LudoQuimica, servindo como um reforco para
a aprendizagem dos conceitos: classificacdo das cadeias carbénicas, educacdo
ambiental e utilizagdo de polimeros.

O modelo pode ser utilizado para revisar e fixar o conteudo de cadeias
carbbénicas durante as aulas explicativas e expositivas. Antes de sua utilizacdo,
contudo, ¢ importante deixar claro para os estudantes a aplicagdo do modelo
dentro da abordagem do conteudo e seu objetivo de percorrer todo o trajeto do
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tabuleiro com suas quatro pecas e chegar primeiro ao centro do tabuleiro com
seus quatro pedes.

O jogo tem durac@o de duas aulas de 50min, ndo sendo necessdria a
elaboracdo de tabela de pontuacgdes, pois cada jogada segue a sequéncia
definida pelos jogadores na primeira rodada.

Podem jogar de dois a quatro jogadores, neste Ultimo caso, é possivel
formar duplas para disputa. O tabuleiro tem o percurso de uma cruz que deve ser
seguida em sentido hordrio e finalizada no trajeto da cor de cada jogador ao
chegar ao centro do tabuleiro. Os dados definem os movimentos como no jogo de
Ludo tradicional, acrescentando-se, a cada jogada, a leitura de uma carta pelo
oponente que o jogador deverd responder corretamente para avangcar Nas casas.

Para iniciar a partida, joga-se o dado e o participante que fizer o maior
numero de pontos inicia o jogo, continuando as jogadas em sentido hordrio. O
oponente faz a leitura da carta e o jogador deve respondé-la corretamente para
avancar a quantidade de casas correspondente ao numero obtido com os dados.

Cada jogo comporta 4 jogadores;

Cada jogador terd quatro pedes da mesma cor;

O jogador tira o pedo da base ao tirar 1 ou 6 em um dos dados;

Caso o pedo tire 6 nos dados, ele poderd jogar novamente para avangar
Nnas casas;

Os dados servem para avang¢ar a quantidade de casas do tabuleiro;

A cada jogada, um jogador deve retirar uma carta do conjunto e fazer a
pergunta da carta ao adversdrio que jogou o dado, ou seja, o que estd
na vez;

Caso acerte, o jogador pode seguir nas casas, mas caso erre, ele
permanece na casa que estda;

Quando um jogador chegar a uma casa j& ocupada por um pedo
adversario, o pedo adversdrio deve voltar para sua base;

Se dois pedes da mesma cor ocuparem uma mesma casa, eles ndo
podem ser capturados e nenhum adversdrio pode passar por essa casa,
sendo seus pedes impedidos de avangar no jogo;

Vence o jogador que chegar ao centro do tabuleiro primeiro com seus
quatros pedes;

Apds dar a volta no tabuleiro, o pedo avanca pela reta final de sua
propria cor.

A chegada ao ponto final sé pode ser obtida por um numero exato nos
dados. Se o jogador tirar mais do que o necessdrio, ele vai até o fim e
volta, tendo que aguardar sua proxima jogada.
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Muitos estudantes ndo conseguem compreender a diferenca entre Alcanos,
Alcenos, Alcinos de cadeias abertas e fechadas e a classificacdo das cadeias
carbbénicas, conteudos importantes para a aplicacdo da nomenclatura dos
compostos carbdnicos. Nesse sentido, o jogo auxilia na fixacdo e aprendizagem
desses conceitos e dos relacionados & educacdo ambiental e utilizacdo dos
polimeros no nosso cotidiano.

O mesmo jogo diddtico pode ser utilizado junto a um roteiro de estudo como
atividade de fixacdo ou atividade avaliativa contendo objetivos a serem
alcancados pelos estudantes.

Outras sugestdes de materiais semelhantes podem ser consultadas em:
LUDO QUIMICO: UMA ALTERNATIVA DIDATICA PARA O ENSINO DA TABELA
PERIODICA. Disponivel em:
http://www?2.ifrn.edu.br/ocs/index.php/conqic/ix/paper/viewFile/1392/237
“LUDO QUIMICA”: CONHECIMENTO E ENTRETENIMENTO PARA OS ALUNOS
DO CURSO TECNICO EM QUIMICA. Disponivel em:
http://www.abg.org.br/cbqg/2017/trabalhos/6/12502-25136.html

O LUDICO COMO INSTRUMENTO DE MEDIACAO NO ENSINO DE QUIMICA
ORGANICA: UM OLHAR PARA A EDUCACAO AMBIENTAL E MATERIAIS
POLIMERICOS. Disponivel em:
https.//www.uern.br/controledepaginas/ppge-
dissertacoes2019/arquivos/5174dissertaa%C2%A7a%C2%A30 ppge aline
lucena de brito.pdf

As adaptagdes de jogos comuns, observados os objetivos e as estratégias
do ensino de quimica, sdo ferramentas praticas e significantes como metodologias
diversificadas que estimulam o prazer do aprender brincando, bem como
permitem a reducdo de custos e tempo em sua elaboracdo, ferramentas as quais
podem ser reaplicadas sempre que necessdrio.

Devemos levar em consideracéo que a maioria das escolas publicas ndo
dispde de recursos para a aquisicdo de jogos diddticos comerciais, restando ao
professor a op¢cdo de adquiri-los por recursos financeiros proprios ou de produzi-
los. Nesse sentido, o LudoQuimica torna-se uma alternativa vidvel e econdmica
por ser construido a partir de material de baixo custo disponivel na grande maioria
das residéncias brasileiras, posto que garrafas PETs fazem parte do cotidiano de
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consumo da populacdo, ndo necessitando que o professor compre qualquer
material, mas reaproveite o que |Ihe estiver disponivel no ambiente.

O jogo pode ser utilizado para revisdo e fixacdo dos conteudos ministrados
em sala de aula, nesse caso, o professor deve abordar determinado assunto antes
de aplicar o jogo. A ferramenta dinamiza a abordagem do conteudo e possibilita
a aprendizagem por meio de uma competicGo entre os estudantes, que
necessitam responder corretamente as questdes para que progridam no jogo,
porém ela ndo deve ser utilizada apenas com o objetivo de passar o tempo da
aula. A ferramenta deve, ainda, ser utilizada na substituicdo de uma atividade de
fixac&o ou como forma de induzir a pesquisa em uma metodologia ativa, com isso,
os alunos podem ir pesquisando para tentar responder corretamente das
perguntas das cartas, desenvolvendo sua autonomia, criatividade e
independéncia.

Por ser baseado em um jogo popular e simples de confeccionar e de
manipular, o material pode ser utilizado nas aulas de Quimica Orgénica e os alunos
podem participar da sua confeccdo sob orientacdo do professor, tornando-os
ativos no processo de ensino-aprendizagem ao aprenderem a partir da
brincadeira.

E possivel, também, contemplar o tema transversal “educacdo ambiental”
Nno jogo, pois, ao utilizar polimeros reciclados, podemos despertar a consciéncia
acerca da preservacdo ambiental e das relacdes homem-natureza, discutindo
valores e a racionalidade humana para a promog¢do de uma sociedade
sustentdvel, sensivel e critica quanto ao uso dos recursos naturais.

A aprendizagem dos estudantes pode ser observada por meio de
instrumentos de registro individual contendo a quantidade de acertos e erros no
tocante as respostas de cada carta do jogo. Logo, essa forma de avaliar se
configura em uma autoavaliagdo para tais estudantes que terdo um parédmetro
dos topicos do assunto em que devem melhorar. Ademais, o professor pode
proceder a avaliacdo diagndstica através da observacdo da dindmica de
participacdo deles no jogo, tais como: envolvimento com a atividade, retirada das
principais duvidas, capacidade de cooperacdo, habilidades de comunicacdo,
lideranca, controle emocional com o “ganhar ou perder”, raciocinio légico,
concentracdo e planejamento.

A proposta aqui apresentada se centra na necessidade de um ensino de
quimica que desenvolva a criatividade, a autonomia e a independéncia dos
estudantes, bem como se trata de um auxilio em relacdo G busca constante dos
profissionais da educacdo por metodologias que propiciem a construcdo do
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conhecimento a partir do “aprender brincando”. Deste modo, deve-se afastar o
ensino da ideia estritamente tradicionalista, que apenas transmite as informacdes
passivamente, conforme foi bem definido por Freire (2005), e aproximd-lo mais ao
ideal exigido pela BNCC e pelo Novo Ensino Médio, documentos que privilegiam o
desenvolvimento de habilidades e competéncias a partir do uso de metodologias
mais ativas, com as quais o estudante deixa de ser passivo no processo de
aprendizagem.

A utilizac@o e abordagem tedrica dos polimeros pldsticos na producdo de
materiais educativos e diddaticos para o ensino de conteddos aproxima os
estudantes das questdes ambientais por meio das reflexdes e discussdes geradas
pelo uso desses materiais nas atividades em sala de aula. Esse modelo, portanto,
corresponde a uma forma de desenvolver acdes as quais promovam a integracdo
e relac@o entre teoria e prdtica, visando atender a uma educacdo que
efetivamente possa construir conhecimento e sentido para os alunos e que
respeite 0 nosso meio ambiente ao introduzir responsabilidade a cada um dos
individuos sociais através do seu envolvimento na reutilizagdo, producdo,
conservacdo e manipulacdo dos materiais PET, costumeiramente, descartados de
forma inadequada no meio ambiente.

AMARAL, A. M.; MENDES, A.N. F.; PORTO, P.S. S. Jogo roletrando como metodologia
alternativa no ensino de quimica. Experiéncias em Ensino de Ciéncias, v. 13, n. 1, p.
225-240, 2018.

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, LDB. 9.394/1996.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular, BNCC. Brasilia,
2018.

BRASIL. Ministério da Educac¢do. Temas Contempordneos Transversais na BNCC:
propostas de praticas de implementacdo. Brasilia: MEC/SEB, 2019.

BRASIL. Ministério da educac¢do. Novo Ensino Médio - perguntas e respostas.
Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/component/content/article?id=40361.
Acesso em: 21 de setembro de 2022.

BRITO, A. L. O ludico como instrumento de media¢cdo no ensino de Quimica
Organica: um olhar para a educacdo ambiental e materiais poliméricos. 2019. 116f.
Dissertacdo (Mestrado em Programa de Pos-Gradua¢cdo em Ensino) -
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte, Pau dos Ferros, 2019.
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sta proposta surge como instrumento interligado as discussdes referentes

ao trabalho com as metodologias de ensino na geografia e suas
manifestacdes no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes. Tais
reflexdes foram empreendidas durante o Curso de Mestrado Académico em
Ensino (2017-2019), ofertado pelo Programa de Pds-Graduag¢do em Ensino - PPGE,
da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - UERN.

Ao pensarmos na constituicdo desta proposta, levamos em considerac¢do a
importéncia que a utilizacdo de ferramentas diddticas representa na abordagem
de conteudos geogrdaficos no contexto da educacdo bdsica, com o intuito de
tornd-los, em seus aspectos e pressupostos tedricos, significativos aos alunos e
professores. Corroborando com este pensamento, Cavalcanti (1998) ressalta que,
por meio da utilizacdo de estratégias metodoldgicas que apontem para um real
sentido da aprendizagem geogrdfica, pode-se criar possibilidades de desenvolver
nos educandos capacidades operativas sobre os conteddos a serem estudados.

Silva (2019) fortalece essa discuss@o ao defender que o uso de ferramentas
didaticas no ensino da geografia, quando direcionado para a mobilizacdo dos
conhecimentos, possibilita aos educandos tornarem-se participes no processo de
construcdo de suas aprendizagens, considerando suas representacdes sociais.
Neste sentido, apresentamos o JIGIDI como proposta de estratégia metodoldgica,
ressaltando sua utilizacdo e contribuicdo para o ensino e aprendizagem da
geografia na educacdo bdsica.

O interesse em demonstrar o uso do JIGIDI aplicado ao ensino da geografia
parte do principio de tornd-lo ndo somente um elemento mais atrativo aos alunos
e professores, mas também de estimular as diversas possibilidades na abordagem
de temas relacionados a esta ciéncia, desde os anos iniciais do ensino fundamental
(a partir dos 06 anos de idade) até o ensino médio (a partir dos 15 anos de idade),
tais como: o estimulo ao raciocinio geogrdafico associado a leituras e
interpretacdes sobre realidades cotidianas, os exercicios de sondagens de
conhecimentos prévios e o desenvolvimento de atividades que envolvam a
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compreensdo cartografica, além outras potencialidades como, por exemplo: a
valorizag@o do trabalho em grupo e das habilidades pessoais, 0 uso do tempo em
atividades direcionadas e a relacdo dos conhecimentos com o cotidiano.

O JIGIDI trata-se de uma ferramenta digital, popularmente conhecida como
uma comunidade de “quebra-cabecas online”, tendo como objetivo principal
proporcionar criatividade e diversGo aos seus usudrios. De acordo com
informacdes encontradas no site https://www.jigidicom/a/about/, ele se
caracteriza como uma empresa familiar que surgiu em 2007 na Dinamarca, apds
Magnus, um de seus idealizadores, se deparar com alguns quebra-cabecas na
internet e ter a ideia de criar o site e suas funcionalidades, utilizando como objeto
de experimento uma fotografia de seu filho.

Desde o ano de sua fundac¢do, o JIGIDI passou por uma ampliac8o em sua
corrente de usudrios, o que levou Magnus a exercer uma parceria no
gerenciamento da comunidade online com sua esposa, Mette, no ano de 2016.
Segundo informagdes do proprio site, essa ferramenta encontra-se espacializada
por diversas partes do mundo, alcangcando por volta de 234 paises, estando entre
eles o Brasil (JIGIDI, 2007).

Apods esse breve histdrico, mostraremos, por meio do passo a passo, a
forma como o JIGIDI pode ser utilizado como um recurso diddtico no ensino da
Geografia. Para isso, abordaremos desde a fase do acesso e cadastro de usudrios
até seu uso em sala de aula.

Para acessar o JIGIDI digite o seguinte endereco: https://www.jigidi.com/.
Apds esse procedimento, vocé serd direcionado para a pdgina inicial do site que
estard no idioma “inglés”. No entanto, a partir do Google Chrome, hd possibilidade
de traduzi-la para o “portugués”. A figura 01 orienta como proceder com O ACesso
Qo site.
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Figura 01: Pdagina de Acesso ao JIGIDI

@ hitps//wwwjigidi.com B e 4« @ »n =

| Google Meet

J ® L] I.
Ig I I Solve, create, share and talk about jigsaw puzzles

PUZZLES GUIDES & HELP ABOUT BLOG

2

nviar para seus dispositivos

Jigidi Free Online Jigsaw Puzzles B8 Grer conigo QR para st piins
Solve, create, share and talk about jigsaw puzzles . Traduzir para & portugués
Exi o fante da pagina

Welcome to our kind social community with jigsaw puzzles and puzzlers from all around the clid Inspecionar
world @ You can pick a jigsaw puzzle below and get solving! And if you join Jigidi, you can also Y — | ]

Fonte: JIGIDI, 2007

Antes de iniciar a utilizacdo do JIGIDI, é preciso fazer o cadastro de usudrio
na pdgina da comunidade, tal como mostra a figura 02.

Figura 02: Comando de cadastro & pdgina da comunidade do JIGIDI

& hitps:;//www.jigidi.com & 1= W |

Google Meet

J [ ] ® I Ld
I g I I Resolva, crie, compartilhe e converse sobre quebra-cabegas

QUEBRA-CABECAS GUIAS E AJUDA SOBRE BLOGUE ENTRAR

Quebra-cabecas online gratis Jigidi
Fonte: JIGIDI, 2007

Em seguida, vocé serd direcionado para a pdgina de inscricdo (Figura 03).
Ao abrir a pdgina, preencha os dados solicitados, crie o perfil e aguarde a
confirmag¢do no e-mail informado durante o cadastro, conforme mostra a figura
04.
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Figura 03: Comando de inscricdo na pdgina da comunidade do JIGIDI
& https//www jigidi.com/login.php e * ©

| Google Meet

L I *
g I I Resolva, crie, compartilhe e converse sobre quebra-cabegas

QUEBRA-CABECAS GUIAS EAJUDA SOBRE BLOGUE JUNTAR ENTRAR

Entrar

N&o tem perfl? Inscreva-se agora [§é gratis.

Fonte: JIGIDI, 2007

Figura 04: Campos de preenchimento para a criacdo do perfil na comunidade do JIGIDI

Junte-se ao Jigidi

Ja se juntou ao Jigidi? Sem problemas, faca login !

Nome de usudrio:
Senha:
Confirme a Senha:

Ao se inscrever, vocé concorda com nossos Termos e Politica
de Privacidade . Voc& também certifica que tem pelo menos

13 anos de idade.
Criar perfil

Fonte: JIGIDI, 2007

Ao concluir a fase referente ao cadastro na pdagina do JIGIDI, chegou a hora
de criar o quebra-cabeca.

Acesse o seu perfil com os dados informados, entre na comunidade e inicie
o processo de criagcdo. Nesta etapa, um elemento importante é selecionar uma
imagem que tenha alguma relacdo com a temdtica a ser estudada, para que,
posteriormente, ela seja transformada em quebra-cabeca. Com o intuito de
demonstrarmos a criacdo de um modelo de quebra-cabeca e sua relagcdo
aplicada ao ensino da geografia, selecionamos um recorte da imagem de satélite
do municipio de José da Penha-RN, através do Google Maps (Figura 05), que
serviu de base para exemplificarmos o uso da ferramenta a partir de uma
experiéncia vivenciada na educacdo bdsica e que serd brevemente relatada nesta
cartilha.
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Figura 05: Imogem selecionada para ser transformada no quebro-cobeco pelo JIGIDI

PSR man nhot Lemos

Balneario

fer do Publu.o b" \‘

MU al

to Centel )

Fonte: Google Mops, 2022

Ao definir a imagem a ser utilizada, o préximo passo é inseri-la no JIGIDI,
escolher suas configuracdes e transformd-la em quebra-cabeca. (Figuras 06, 07 e
08).

Figura 06: Comando inicial para a cria¢éo do quebra-cabega no JIGIDI

° L] I .
J I g I I Resolva, crie, compartilhe e converse sobre quebra-cabecas

QUEBRA-CABEGAS  GUIASEAJUDA  § Clique em
CRIO

Fonte: JIGIDI, 2007

Ao clicar em CRIO, serd o momento de selecionar a imagem escolhida
previamente e inseri-la na pagina de comando (Figura 07).
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Figura 07: Inserindo a imagem para a criacdo do quebra-cabeca no JIGIDI

QUEBRA-CABECAS GUIAS E AJUDA SOBRE BLOGUE CRIO L]

Crie um quebra-cabeca

Criar um guebra-cabega ne Jigidi € muito facil. Comece completande as duas etapas abaixo. Depois disso, vocé pode optar por publicar
seu quebra-cabega no Jigidi ou compartilhd-lo com seus amigos.

Escolha uma i

Clique aqui e insira a
imagem pré-selecionada

Arraste e solte um arquivd de imagem aqui

I Escolha uma imagem I

Fonte: JIGIDI, 2007

Depois da insercdo da imagem, vocé poderd visualizd-la previamente e até
mesmo selecionar a quantidade de pecas desejadas a depender do nivel de

complexidade proposto ao tipo de atividade organizada (Figura 08).

Figura 08: Imagem inserida no JIGIDI

Escolha uma imagem Nimero de pegas

Imagem -
inserida .

Fonte: JIGIDI, 2007

Campo para definir
a quantidade de
pecas do quebra-
cabecga. Pode ser
movimentado para
cima e para baixo

Apos definir a
quantidade de
pegas, finalize o
quebra-cabeca
clicando em CRIO.

Ao realizar os procedimentos apresentados anteriormente, chegou o

momento de resolver o quebra-cabeca e compartilhd-lo com os alunos

por meio

do link de acesso gerado pela propria pdgina da comunidade para o
desenvolvimento da atividade que foi organizada para a turma (Figuras 09, 10 e

).
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Figura 09: Resolvendo o quebra-cabeca

VoLuv®

QUEBRA-CABECAS

Jigidi = Meus quebra-cabegas

marca paginas  Compartilhar

SOBRE BLOGUE

Relatorio

Fonte: JIGIDI, 2007

® I °
_ g I l Resolva, crie, compartilhe e converse sobre quebra-cabecas
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0
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Figura 10: Gerando o link do quebra-cabeca

CRIO

. Resolver
quebra-cabega

QUEBRA-CABECAS

Jigidi = Meus guebra-cabegas

marca paginasfl Compartilhar

SOBRE BLOGUE

Relatério

@ ® I L ]
= g I l Resolva. crie. compartilhe e converse sobre quebra-cabegas

GUIAS E AJUDA

25

pegas

0

comentarios

0

resolve

Resolver
quebra-cabeca

CRIO

Fonte: JIGIDI, 2007
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Por fim, ao gerar o link de acesso ao quebra-cabeca, vocé poderd
compartilhd-lo com os alunos para que o desafio seja resolvido (Figura 11). Na
pdagina da comunidade, é possivel encontrar algumas configuracdes que poderdo
ser escolhidas para a formatacdo do quebra-cabeca.
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Figura 11: Compartilhando o link para acesso ao quebra-cabeca apds sua elaborag¢éo no JIGIDI

Jigidi = Meus quebra-cabegas > Apresentagdo’

g

Comentarios
Clique aqui para
gerar o link de 0
compartilhamento

resolve

Resolver
quebra-cabega

marca paginas Compartilhar

Midia social E-mail

® Grande Definidores de

) configuragdes do
< iy quebra-cabeca 7@@@
O Peguena : ; b e :

I - ‘.'

Incluir titulo

Link gerado e
pronto para ser
compartilhado

Fonte: JIGIDI, 2007

3 POSSIBILIDADES DE ABORDAGENS DIDATICAS EM CONTEUDOS
GEOGRAFICOS POR MEIO DO JIGIDI

Ao perpassarmos por todas as etapas descritas referentes & criagdo do
quebra-cabeca pelo JIGIDI, passemos a conhecer, por meio de algumas
exemplificacdes, como podem ser mediadas as abordagens diddticas a partir da
utilizacdo desse recurso no ensino da geografia. Para isso, tomaremos como
exemplo uma breve experiéncia vivenciada na com alunos do Novo Ensino Médio
da Rede Bdsica Estadual de Ensino do Rio Grande do Norte, partindo do tema “Meu
lugar, meu mundo. a imagem do eu’.

SILVA; CARNEIRO (2023, v. 6, p. 96-107) 103



7272777 PRODUTOS
N ED’UCA'I"IVO‘S;

Assim, ao elaborarmos o quebra-cabeca na pdgina da comunidade
utilizando como imagem geradora um recorte cartogrdafico do municipio de José
da Penha-RN, geramos um link e o compartilhamos no grupo da turma, no hordrio
da aula, pelo WhatsApp. Ao receberem o link, os alunos, organizados em pequenos
grupos, foram orientados a clicarem no comando e iniciarem o processo de
montagem do quebra-cabeca e, ao final, socializarem o tempo decorrido para o
desenvolvimento da atividade (Figuras 12 e 13).

Figura 13: Tempo de montagem do JIGIDI

737 & &~ =

(8] & jigidi com/solve Mbyatxard/umugar/

“ 'isr*i =
d Um lugar
32 pegas (8x4) por miqueiasjp

Wy

-

Compartilhar f (p w

E sair pam.comeﬁ.ﬂns & placar
™ Relatorio

N Mais um? Experimente o quebra-
cabeca de hoje :

Fonte: JIGIDI, 2007 Fonte: JIGIDI, 2007

As estratégias diddticas associadas a montagem do JIGIDI foram a
sondagem de conhecimentos prévios sobre o conceito de lugar a partir da leitura
da imagem. Ao concluirem a montagem, solicitamos que todos visualizassem a
imagem com aten¢do e buscassem responder aos seguintes questionamentos: “O
que a cidade de José da Penha representa para vocés? Vocés se reconhecem
nesse lugar? Quais elementos naturais e sociais estéo presentes no lugar que
VOCés vivem?”,

Como complementacdo da atividade de sondagem, abordamos também
alguns aspectos cartograficos do municipio, tais como: o formato do territério, as
coordenadas geogrdaficas e o modo como o espaco urbano de José da Penha
encontra-se organizado; além de algumas relagbes com a concepcdo de

SILVA; CARNEIRO (2023, v. 6, p. 96-107) 104



2700777

paisagem e seus elementos, partindo de pequenas situacdes problemas e
contextualizacdes com fatos e elementos do cotidiano.

Apds o momento de socializacdo das percepcdes, finalizamos a atividade
tabulando as pontuacdes alcancadas pelos grupos relativas ao tempo utilizado
para a montagem do JIGIDI e premiamos com um “brinde” o grupo que
desenvolveu em menor tempo o desafio. Por Ultimo, abrimos espaco para os
alunos exporem suas percepcdes em relacdo ao uso do JIGIDI e como esta
ferramenta contribuiu para tornar as discussdes sobre o tema mais interessante.

Diante disso, vale mencionar que o uso do JIGIDI possibilita n&o somente as
abordagens diddticas supracitadas, diversas outras formas de se trabalhar os
conteudos geogrdaficos podem ser desenvolvidas, tais como as apresentadas no
grdfico 01,

Grdfico 01: Exemplo de abordagens diddticas realizadas a partir do uso do JIGIDI

Sondagens de
conhecimentos
prévios

Estimulo de

leituras Raciocinio

geogrdfico

cartogrdficas

Exploracdo
de situacoes
problemas

Fonte: Autores, 2022

Além das estratégias direcionadas para abordagens de conteudos
geogrdaficos a partir do JIGIDI, outras potencialidades podem ainda serem
exploradas ao se utilizar essa ferramenta, conforme nos mostra o grafico 02.
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Gradfico 02: Potencialidades exploradas a partir do uso do JIGIDI

Trabalho em equipe
e de valorizagdo das
potencialidades pessoais

Aproximagdo de
conhecimentos
do cotidiano a
problemadticas

Fonte: Autores, 2022

Com a proposta da utilizagdo do JIGIDI no ensino de conteudos geogrdaficos,
espera-se contribuir para tornar as discussdes na drea da geografia associadas
ao uso de tecnologias digitais mais dindmicas e significativas para os alunos e
professores da educacdo bdsica; assim também deseja-se estimular o
desenvolvimento de habilidades e competéncias referentes a aprendizagem e &
mobilizacdo dos conhecimentos geograficos sobre determinadas realidades
expressas No espaco de vivéncia e, principalmente, no mundo.

A utilizac@o do JIGIDI se configura como uma possibilidade interativa para
o ensino da geografia quando associada aos objetivos de aprendizagem e aos
modos de abordagens que se deseja trabalhar e desenvolver com os alunos. No
entanto, é preciso ressaltar que, ao optar em se fazer uso dessa ferramenta, é
preciso antes conhecer suas funcionalidades e adequd-las as realidades do
publico ao qual se destina, com vistas a potencializar uma significativa
aplicabilidade do recurso, portanto, tornando sua finalidade contributiva para a
compreensdo de conteudos, temas, situacdes e discussdes geogrdficas.
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Francisco Fernandes
Maria lone da Silva

brinquedo cantado se constitui em uma importante ferramenta

pedagdgica, cuja utilizacdo incide diretamente na interacdo entre os
participantes, propiciando momentos de entretenimentos e aprendizagem. Isso,
pois o desenvolvimento das brincadeiras musicais se articula e se conecta com
aspectos intrinsecos aos desenvolvimentos das habilidades humanas, tais como:
psicomotricidade, percepcdes auditivas, visuais e sinestésicas.

Os brinquedos cantados contribuem, desse modo, com 0Ss avangos
cognitivos dos estudantes, favorecendo a apreensdo de conteudos por parte da
crianca que, ao estabelecer contato com essa ferramenta devidamente mediada
pelos educadores, se desenvolve na compreens@o matematica, linguistica e em
outras linguagens que compdem o arcaboug¢o das percep¢des humanas e que
chegam a ndés por meio dos canais sensoriais inerentes a todo ser humano. O
conjunto das linguagens compde o nosso acervo de informagdes e
posteriormente vem se tornar conhecimento, manifestando-se em aquisicdes
mentais demonstradas no intelecto e em habilidades fisicas manifestadas por
movimentos corporais que, de acordo com Vieira (2019), contribuem para a
inclus@o de todas as crian¢cas na brincadeira desenvolvida.

Considerando essa constatacdo, verificamos que o brinquedo cantado,
desde a primeira inféncia, traz para o ser em desenvolvimento maiores
possibilidades de interacdo, posto que as brincadeiras para serem desenvolvidas
dependem do outro e ao mesmo tempo dependem de suas proprias elaboracdes
internas, demandando aspectos criativos para dar vida aos brinquedos, esteja a
crianca munida ou ndo de um objeto externo, como instrumentos musicais, ou
ainda de qualquer outro objeto. Paralelamente, acontece no processo do brincar
as interagcdes que facilitam os processos comunicacionais do sujeito brincante
promovendo, assim, as relacdes necessdrias para o seu desenvolvimento
(VIGOTSKI, 1998).

Portanto, a presente cartilha é resultado de estudos e discussdes da
pesquisa de mestrado do Programa de Pdés-graduacdo em Ensino (PPGE), da
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Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN), sob orienta¢cdo da Prof.®
Dra. Maria lone da Silva. Ela traz o brinquedo cantado como uma proposta de
ensino-aprendizagem, cujo objetivo é propor algumas brincadeiras que possam
estimular as habilidades fisicas das criancas, como também estimular suas
percepcdes e processos cognitivos. Ademais, ressaltamos que do tépico 2 ao 4
estruturamos as ideias sé@o apresentadas no formato de histérias em quadrinhos
(baldes e texto) com as imagens dos autores em caricatura para que a proposta
chame a atencdo dos leitores.

A proposta da cartilha para o contexto pedagdgico traz,
inicialmente, a etapa de ensino, o publico-alvo, a faixa
.. etdria e a duragcdo da atividade, bem como a

identificac@o dos autores com fotos e o intuito de
mediacdo envolvendo a musica e o brinquedo cantado
como ferramentas pedagdgicas para o professor.

Olg, eu sou Francisco. Sou aluno do
Programa de Poés-graduacdo em Ensino
(PPGE), na Universidade do Estado do Rio

Grande do Norte (UERN), orientando da A nossa proposta de atividade
Profa. Dra. Maria lone. Elaboramos esta terd duracdo de 4h e
cartilha e queremos convidar todos para contempla as criancas de 8
aprender musica brincando! anos que estudam no 3° ano do

Ensino Fundamental.

FERNANDE
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OBJETIVOS

GERAL
» Desenvolver o gosto pela musica por meio dos brinquedos cantados com a
utilizacdo de vdrios objetos.

ESPECIFICOS

« Mediar as relagcdes interdisciplinares entre as musicas trabalhadas e os
conteudos estudados pelas criancas na escola.

« Incentivar as crian¢cas a compartilhar as brincadeiras facilitando os que
envolve a interacdo.

«  Compartilhar momentos que demonstrem as relacdes sociais e educacionais
entre as criangas.

3 PROCEDIMENTOS PARA A ELABORAGAO E EXECUC:&O DE
ALGUNS BRINQUEDOS CANTADOS COM A UTILIZACAO DE
OBJETOS

Para a confeccdo do brinquedo cantado, pula corda, serdo desenvolvidos
0s seguintes passos:
¢ 1corda de 4 metros
* 1 musica
* Aparelho de som

Para o desenvolvimento desse brinquedo ¢
necessdrio trabalhar trés passos: O primeiro &
a utilizagdo de uma corda em que duas
crian¢as seguram cada uma em uma ponta. O
segundo: trés criangas pulam a corda, com
marcag¢do ritmica. O terceiro passo: as demais
criangcas cantam e batem palmas no ritmo.
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Fonte: www.pt.vecteezy.com

A fim de incluir todos na brincadeira, ela deve ocorrer em forma de rodizio,
em que as criancas revezam sua vez, possibilitando assim a participacdo de todas
elas. Entdo, com esse brinquedo, o professor pode estimular processos
interacionais entre os estudantes, j& que para a sua realizacdo terd que existir
colaborac&o entre os envolvidos. Além do exposto, ressalta-se que outros
elementos podem ser trabalhados, dentre eles: a marcagdo ritmica, o canto que
acompanha o momento, a percussividade das palmas.

A cartilha propde outras atividades que envolvem o brinquedo cantado e
que podem ser aplicadas pelo professor em sala de aula. SGo sugestdes de
sites os quais dardo suporte a esse profissional para o desenvolvimento
de uma maior diversidade de atividades com o instrumento pedagdgico
em estudo.

Ei, pare um instante! D& uma
espiada nos links de sites
abaixo. Neles, vocé vai
encontrar outras sugestdes
de brinquedos cantados!
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Brinquedo cantado:

Atividade de musica corporal: a danca dos esqueletos:

Brincadeiras de roda:

Brincadeiras envolvendo o brinquedo cantado com as musicas: sai, piaba;
a mulher do sapo

5 AVALIAGAO DA PROPOSTA

O Brinquedo cantado proposto, pula corda, apresenta muitas possibilidades
pedagdgicas, podendo assim colaborar com o professor em sala de aula. A sua
utilizacdo é muito eficaz para aprofundar a compreenséo do aluno quanto &
marcacdo ritmica musical, como também para contribuir com sua formacdo de
valores, por exemplo, a importancia de se trabalhar em equipe, de desenvolver
acdes colaborativas uns com os outros, de promover a disciplina e de estimular a
interacéo.

Por tudo isso, compreendemos que o brinquedo cantado se torna um
importante aliado ndo sé para o desenvolvimento de habilidades musicais, mas
também para o andamento das demais disciplinas, no momento em que a partir
desse instrumento o aluno compreende a relevancia do trabalho em equipe e em
colaboracéo, especialmente quando vislumbra a possibilidade tanto de se
desenvolver como de contribuir para o desenvolvimento do outro, procurando
estabelecer colaboracdes mutuas para que juntos consigam ter éxito no jogo.

Portanto, o brinquedo pula corda, como um instrumento avaliativo,
possibilita ao professor compreender o seu alunado durante todo o processo em
que a atividade ¢ realizada, observando aspectos referentes a psicomotricidade,
desenvolvimento cognitivo e intelectual, necessdrios para execucdo da tarefa, uma
vez que estes contribuem para a identificacdo das relagdes interacionais entre os
envolvidos no brinquedo.
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O ensino fundamental € uma etapa importante na educacdo das criangas,
pois & nessa fase que elas vivenciam noc¢des de aprendizagem um pouco mais
aprofundadas, e essas novas descobertas trazem consigo muitas curiosidades que
0s pequenos desejam desvendd-las. Com esse intuito, as criancas se entregam 4as
atividades propostas, participando ativamente de todas as brincadeiras, entre elas
os brinquedos cantados. Por meio desses brinquedos as criangas cantam, dancam,
pulam e interagem umas com as outras, o que propicia um ambiente favordvel
para o processo de ensino e aprendizagem dos envolvidos. Por fim, podemos dizer
que, consoante Vigotski (1998), o brincar constitui momentos em que o discente
desenvolve habilidades e competéncias, visto que essa ferramenta carrega muitos
outros valores que v@o permeando a existéncia de um ser em formacdo.
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presente trabalho tem como ponto de partida o “Projeto Etica na

Escola®, vinculado ao Programa de Pdés-Graduagcdo em Ensino, do
Campus Avancado de Pau dos Ferros, da Universidade do Estado do Rio Grande
do Norte (PPGE/CAPF/UERN). Tomamos como base para a sua producdo nossos
estudos e pesquisas na drea da Etica, com destaque para a Etica Humanista, no
sentido de contribuir com o processo de formacdo docente. Ainda, propomos este
trabalho por acreditarmos que a honestidade ¢ um dos valores éticos
imprescindiveis que interpenetra a vida humana e que serve de alicerce para a
constituicdo de uma sociedade democrdtica.

Com rela¢c@o aos valores éticos, nos referimos aos positivos, os quais

[..] Se forjam em todos os grupos sociais em que convivemos. Esses
valores s@o os que nos humanizam [...] e que funcionam como potenciais,
como molas propulsoras da vontade, e nos mobilizam a considerar todos
0s pros e contras para se chegar a alguma escolha, e que, em ndo poucas
ocasides, sdo esses também os que nos ddo as condi¢gdes para superar
as adversidades da vida. (MACEDO, 2018, p. 274).

Nessa perspectiva, os valores éticos se desenvolvem a partir de cada
individuo, moldando a moral dos grupos. Eles servem para direcionar nosso
caminhar rumo & humanizag¢do. Assim, moldar os valores éticos requer de cada
um de nés uma tomada de decisdo assente no bem que encontramos em nos e
em quem almejamos ser. Sobre a ética humanista, Macedo (2018) evidencia que:

[..] € uma prdtica que permite ao ser humano aflorar o melhor de si ao
mundo, e que ao ser forjada como conduta, permitiria gerar uma rede de
bem. Entendemos que os movimentos que executamos, quer seja através
de nossos pensamentos, palavras e atitudes produzem uma realidade,
cunhada em vivéncias e experiéncias que sdo simplesmente
consequéncias desse agir ético que pleiteamos (MACEDO, 2018, p. 479).

Percebemos, apoiados nas falas da autora, que a ética humanista se
configura em reflexdo sensivel (MACEDO, 2018) e que ela permite fazer aflorar o
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melhor de cada individuo, através das acdes de bem que este externaliza
socialmente com o intuito de ser uma melhor verséo de si para o mundo. Seu
principal objetivo é aperfeicoar o potencial do ser humano. A honestidade, como
valor ético humanista, ndo pode ser realizada como forma de “luzimento”, tdo
somente para que o ser aparente ser honesto. Neste sentido, retommamos o jargdo:
“A mulher de César n@o basta parecer honesta, mas ser honesta”.

Outro aspecto relevante é que a honestidade, assim como todos os valores,
se desenvolve a partir das “entranhas do ser”. Com isso, queremos dizer que se
gesta nas mentes e nas sensibilidades humanas. Logo, ndo pode ser tomada t&o
somente mediante prdaticas desarticuladas do poder da reflexdo. Ou do contrdrio,
ndo se promovem as transformacdes comportamentais humanas. Desse modo, é
importante que a crianca, desde cedo, comece a trabalhar os valores por “dentro”,
visto que é isso 0 que constitui, de fato, a ética humanista (MACEDO, 2018).

A honestidade estabelece os limites entre a verdade e a mentira, o certo e
o errado, e forja comportamentos que permitem a criacdo de uma consciéncia
justa. Ela pode ser identificada em diversas situacdes de convivio humano e € por
seu intermédio que nos colocamos & prova, pois “Somente quando constatamos
nossa vulnerabilidade frente &s facilidades de trapacear e tirar proveito das
situagdes é que teremos condi¢cdes de nos tornarmos mais conscientes das
consequéncias de nossas acdes, podendo assim, aumentar nosso nivel de
honestidade” (LEPREL; FERREIRA, 2020, p. 1576).

Do exposto, o objetivo geral deste trabalho é o de:

Outrossim, por meio desta cartilha, possibilitamos incluir o estudo dos
valores éticos na escola. Compreendemos que o ensino da ética é fundamental e
que precisa acontecer de forma sistemdatica e continua. A interdisciplinaridade é
um dos formatos metodoldgicos que agrega valor quanto a esse ensino.
Entretanto, também compreendemos que momentos pontuais no curriculo
precisam ser contemplados.

Também é relevante pensar que a honestidade, assim como todos os
demais valores éticos, se desenvolve a partir do exemplo. Ndo basta falar de
honestidade, é preciso mostrar para as crian¢cas o conteudo de como ser honesto
em atividades praticas. E nessa perspectiva que apresentamos a proposta de duas
oficinas, de base reflexiva, direcionadas ao trabalho educativo com alunos do
Ensino Fundamental - Anos Iniciais.
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Nessa direcdo, a honestidade precisa ser pensada e instituida em praticas
dentro e fora da sala de aula, bem como na escola e na sociedade, no intuito de
contribuir para a formagdo de uma geracdo humana melhor. Acreditamos ser a
ética um campo de conhecimentos que necessita de um olhar cuidadoso por parte
da escola. E mister criar oportunidades para que experiéncias exitosas se
incrementem, a fim de que realmente tenhamos uma sociedade menos fake e
mais honest news.

Podemos entender a honestidade como um valor e um principio ético, moral
e humano primordial para a construcdo de uma cidadania emancipada (DEMO,
1995). Nessa rota, a honestidade passa a fazer sentido a partir da compreensdo
de que somos seres sociais.

A honestidade é um principio, uma dimens&o e uma competéncia ética que,
quando se institui como parte do cardter, ou seja, quando se consubstancia ao
“ser”, em outras palavras, a nossa natureza espiritual, nos permite evoluir de modo
consciente (PECOTCHE, 2019). Para isso, devemos “refletir sensivelmente”
(MACEDO, 2018) sobre o Eu enquanto individuo, a fim de que nos moldemos
firmados em caracteristicas humanisticas (MACEDO, 2018). E preciso refletir a
nossa conduta e nosso jeito de ser no mundo, corporeificando o valor da
honestidade gradativamente em nosso universo interno que, mais tarde, poderd
ser externalizado ao mundo (FREIRE, 2000).

Mas afinal, o que é a honestidade?

Honestidade é respeitar a parte de cada um, primando pela harmonia do
conjunto, da totalidade; é o principio de toda democracia com a garantia
de que todos podem e devem fazer a mesma coisa. Ser honesto resume-
se em praticar o que é racionalmente correto, ainda que, ninguém esteja
observando. E preservar-se dos conflitos de interesses para ndo se deixar
contaminar pelas tentacdes individuais. E proceder com autonomia,
consciente de que o ato a ser praticado é um dever, sem esperar
recompensas em troca. E agir por racionalidade moral, pensando no
bemestar da coletividade, considerando-a vital e fundamental no convivio
em sociedade, orientando prdticas e estratégias de conduta nas intencdes
e acdes (LEPREL; FERREIRA, 2020, p. 1575).

Atualmente temos percebido no Brasil que o zelo pela honestidade,
enquanto principio de democracia, tem faltado. O grande volume de noticias e
dados falsos tem funcionado como forma de seducdo para fazer valer interesses
proprios e coletivos, obrigando os cidadd@os a exercer a prdtica de revisitar toda a
informacd&o que chega. A honestidade, portanto, precisa ser estudada nas escolas,
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e essa € uma tarefa que ndo pode ficar & mercé tdo somente das familias. A este
respeito, hd uma tendéncia negaconista de assumir a formacdo ética como parte
da educacdo escolar. No entanto, esse ¢ um ponto no curriculo que, literalmente,
necessita ser refletido, até porque, segundo Ariely (2012), a falta de valores é
contagiosa e pode infectar o social como um virus.

Hoje, mais que nunca, se faz necessario educar para a honestidade. E por
meio da educacdo que podemos edificar e consolidar uma cidadania plena,
fundamentada na ética, no teor verdadeiro que a palavra incorpora, forjando uma
realidade social bem diferente da que vivemos agora.

O termo “ensinagem” foi criado por Anastasiou (1997) e significa
compromisso com o ato de ensinar. E garantir que o ensino “aconteceu”. E € nessa
perspectiva que compreendemos o ensino dos valores éticos, o qual, a nosso ver,
deve comecar na inféancia.

Além do mais, o ensino da honestidade terd de encampar o exemplo, que
arrasta mais que a palavra. Dessa maneira, quando os proprios educadores, e aqui
incluimos os pais e/ou familiares, agem desconectados da palavra que ensing, a
crianga percebe e internaliza essa ag¢do. O contraexemplo afeta profundamente a
formagdo do cardter, e mais preocupante ainda € que a crian¢ca, ao externar a
desonestidade, permite que a ideia se propague (ARIELY, 2012).

E também no convivio escolar, com professores e colegas, que as criancas
aprendem sobre honestidade. Vendo e participando de exemplos concretos em
sala de aula, elas perceberdo o qudo a honestidade ¢, em principio, um valor que
preserva a proépria vida. Assim, é na escola que o alunado poderd viver exemplos,
tais como: ndo levar para casa aquilo que ndo é seu; respeitar as regras de um
jogo coletivo, ndo trapacear para ser o/a vencedor/a; partilhar igualitariamente
um lanche etc. Sdo situagdes como essas que trazidas pelos professores fazem a
diferenca e ensinam o ser humano a ser honesto, respeitando suas proéprias ideias
e as de outras pessoas. A honestidade ainda se dd no campo das ideias, como a
preservacdo de produtos intelectuais. E, nesse sentido, a crian¢ca j& pode ir
aprendendo a n&o buscar copiar as producdes dos coleguinhas, por mais simples
que sejam.

Uma outra forma de ensinar as criancas sobre esse valor ¢ mostrando as
pequenas acdes cotidianas que nos levam a ser honestos ou ndo. Ensine: sou
honesto quando..

Assumo quando fiz algo de errado;
NA&o omito coisas para 0s meus pais ou professores;
Digo que n&o consigo fazer algo sozinho(a);

SOUZA; MAGALHAES; MACEDO (2023, v. 6, p. 115-124) 118



4 PRODUTOS

EDUCATIVOS ;.
VoLuv®

N&o compactuo com mentiras;
Sou sincero e verdadeiro com meus sentimentos
Outras situacdes podem ser trabalhadas e desenvolvidas em sala de aula e
em casa com o apoio e comprometimento familiar. E nesta linha que
apresentamos nossa proposta de oficina descrita a sequir.

Uma estratégia para se trabalhar a honestidade é por meio da realizagéo
de oficinas pedagdgicas, visto que elas possuem um cardter tedrico-prdatico com
o objetivo de gerar a aprendizagem de forma significativa. Nesse sentido, a fim de
desenvolver as oficinas, serdo utilizados recursos humanos e fisicos.

Quadro 1 - Recursos humanos e fisicos

RECURSOS HUMANOS RECURSOS FiSICOS
Professor Lapis piloto, tesoura, cola, fita etc.
Aluno Papel madeira e EVA
Familia Data show

Fonte: Dos autores (2022)

A oficina serd organizada em dois dias, sendo o primeiro a partir do formato
metodoldgico soécio-individualizado e o segundo dia, socializado.

1° DIA

1° momento: Acolhida e motivac¢do

Para iniciar a oficina, sugerimos uma acolhida com a musica “Honesta” de
Julia Sim&es, disponivel na plataforma do YouTube. Essa cancdo serd objeto de
reflexdo para os alunos poderem expor sua “leitura de mundo” (FREIRE, 1996)
sobre o tema.

Apods a apreciacdo e reflexdo da musica, haverd uma conversa dialogada
em que o/a professor/a apresentard o tema honestidade, mostrando como esse
valor acontece e muda para melhor a vida das pessoas.

2° momento: Atividade Socializada

O/a professor/a ird organizar a turma em grupos e apresentar situagdes éticas
sobre honestidade, para serem respondidas coletivamente. Essas perguntas
estaréo em uma caixa surpresa. As criancas vao retirar uma questéo por grupo,
de modo a provocar reflexdes sobre o valor da honestidade e no intuito de
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contribuir com a tomada de decisdo justa e acertada de todos. Ao
final, elas deverdo desenhar a solugdo que encontraram para o
questionamento posto pelo/a professor/a e apresentar sua
producdo no coletivo em uma grande folha de papel madeira (ou

O Quadro 2, abaixo, denota os tipos de vivéncias e as reflexdes que poderdo
ser levadas & classe na atividade socializada.

Quadro 2 - Vivéncias sobre honestidade que foram postas na caixa surpresa

“Uma vez, fui a um comércio
local e aconteceu do
comerciante me entregar um
troco a mais”.

. “Eu j& pedi um ldpis de colorir

emprestado ao colega. Eu ndo
tinha aquela cor, entdo ao final
da aula ndo devolvi”.

“Meu pai me pediu para regar
as plantas do jardim. Eu tenho
preguica de regar plantas,
ent&o deixei a torneira ligada
sozinha um bom tempo e
depois desliguei”.

2. Reflexdes sensiveis

a) Como se sentird o comerciante ao descobrir que perdeu
dinheiro?

b) E justo ficar com aquilo que n&o nos pertence? Por qué?

©) E preciso querer o que é do outro? Eu ndo posso ter o
mesmo? Por qué?

4. Reflexdes sensiveis

a) E correto ficar com aquilo que n&o nos pertence?

b) Como o colega se sentird ao perceber que foi
enganado?

c) Como vocé se sente com essa atitude?

6. Reflexdes sensiveis

a) E justo com o meio ambiente deixar a torneira
derramando dgua?

b) Estou honrando com o pedido que meu pai me fez?

Fonte: Dos autores (2022)

Depois do intercdmbio das situacdes, todos deverdo encontrar saidas
honestas, ou seja, acdes consideradas corretas.

2° DIA

1° momento: Acolhida e motivacdo

Propomos iniciar a aula recordando a atividade do dia anterior, em que a
musica sobre a honestidade serd cantada com gestos inventados pelas criangas.
Também propomos a formulacdo das seguintes questdes para intercdmbio: Afinal,
0 que ¢ honestidade? O que a honestidade nos traz de bom para a vida?

2° momento: Atividade sdécio-individualizada

Sugerimos uma atividade soécio-individualizada, em que cada crianga
receberd um coracdo colorido. Nele, o aluno ird desenhar uma situacdo cotidiana
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em que ele ou alguém que conhece agiu honestamente. A seguir, todos deverd&o
ilustrar seus trabalhos. Sugerimos, ainda, para ficar mais criativo, a utilizacd&o da
técnica de bricolagem, usando materiais como papéis coloridos, folhas de jornais
etc. O importante é que a ideia do trabalho gire em torno de que “vale a pena ser
honesto”.

3° momento: A Arvore da Honestidade

Apods as criangcas terem apresentado suas produgdes com as solucdes
assertivas, seus desenhos irdo compor a “Arvore da honestidade”, que terd sido
previomente fixada na parede e onde cada aluno deverd responder: SOU
HONESTO QUANDO...

Figura 1 - Arvore ilustrativa para o desenvolvimento da atividade

Fonte: Dos autores, com uso do aplicativo Canva (2022)

Aqui fica mais uma sugestdo: “O fruto da honestidade”.

As criang¢as levam para casa uma fruta para que membros
da familia completem a frase no desenho: “Vale & pena ser
honesto, porque..”. No outro dia, os frutos que chegarem
serdo pendurados também na darvore.

Fica a critério do/a professor/a presentear com um mimo a
colaboracéo dos alunos depois das atividades para
encerrar a oficina.

CORDEL DA HONESTIDADE
Ndo que eu queira ser direito
Mas meu pai me ensinou
Que ser honesto ¢ melhor
Ndo é feliz quem roubou
Mesmo estando na pobreza
Pro homem, a maior rigueza
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E 0 bom nome que deixou.

Se todo mundo entendesse
Que é melhor conquistar
Demonstrar que tem talento
Coragem de trabalhar
Respeitando o que ¢é alheio
Saber que roubar é feio
Prejudica e faz chorar.

Imagine se cada ladr&o

Resolvesse devolver

O que pegou de alguém
O bem que iria fazer
Pras vitimas a alegria

De Deus perddo ganharia
Soé por se arrepender.
(Milton Duarte, 2011)

6 HISTORIA BIBLICA DE ZAQUEU

A histdria de Zaqueu pode ser acessada completa no livro da Biblia em
Lucas 19:1 versiculo 10. Abaixo, o Quadro 3 retrata o resumo da histoéria.

Quadro 3 - Resumo da histdria biblica de Zaqueu

Jesus entrou em Jerico e estava atravessando a cidade. Morava ali um
homem rico chamado Zaqueu, que era chefe dos cobradores de impostos. Ele
estava tentando ver quem era Jesus, mas ndo podia, por causa da multidéo,
pois Zaqueu era muito baixo. Entdo correu adiante da multiddo e subiu numa
figueira brava para ver Jesus, que devia passar por ali. Quando Jesus chegou
aquele lugar, olhou para cima e disse a Zaqueu:

- Zaqueu, desce depressa, pois hoje preciso ficar na sua casa.

Zaqgueu desceu depressa e 0 recebeu na sua casa, com muita alegria.
Todos 0s que viram isso comeg¢aram a resmungar:

- Este homem foi se hospedar na casa de um pecador!

Zaqgueu se levantou e disse ao Senhor:

- Escute, Senhor, eu vou dar a metade dos meus bens aos pobres. E, se
roubei alguém, vou devolver quatro vezes mais.

Entdo Jesus disse:

- Hoje a salvacdo entrou nesta casa, pois este homem ¢ descendente
de Abrado.

Fonte: Escola Biblica Infantil (2022)
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Como atividade avaliativa, propomos que os pais, a familig,
escrevam bilhetinhos contando para a comunidade escolar as [ g fe®
atitudes honestas que seus filhos estejam tendo em casa.

A honestidade ¢ um valor ético humanista, logo, ser honesto € proceder com
autonomia e consciéncia de que o ato a ser praticado é um dever, sem esperar
recompensas em troca. Ela €, ainda, uma defesa moral, que conduz os
pensamentos, as palavras e as atitudes para os melhores estados e lugares. Assim
sendo, ser honesto é criar uma nova cultura humana, que se preserva de conflitos
de interesses, que ndo se contamina com ideias as quais tragam contribuicdes
somente para grupos especificos. Esse valor se apresenta como uma defesa
diante do contdgio moral, ao qual somos assolados todos os dias, j& que
consideramos incontdveis as tentag¢des individuais.

A honestidade precisa ser avivada em cada ser humano, em cada pessoaq,
mas, principalmente, ser ensinada as crian¢as na escola. Tal valor ndo pode ficar
esquecido, pois a democracia depende dele. Contudo sua ensinagem depende do
zelo pedagodgico, ou seja, de que a cultura escolar pulse a honestidade em todos
0s espacos. E esse zelo inclui a atencdo e, por que ndo dizer, o afeto, visto que,
quando falta a honestidade, este sentimento ¢ quebrado e isso malogra toda a
nossa estrutura de vida pessoal e coletiva.

E importante compreender que a honestidade comeca dentro de Si. Neste
sentido, € preciso priorizar o ser que somos. Afinal, quem somos? E preciso
descobrir a honestidade que carregamos em noés. E para que possamos avangar
nessa ideia, faz-se necessdrio comegcarmos o ensinamento de pequenas e
cotidianas acdes honestas desde a base, mostrando e praticando com as nossas
crian¢as logo cedo. Portanto, esse ¢ um ensinar que se pauta no exemplo, pois, s6
assim, esse valor poderd ser ensinado.

E preciso despertar para o ensino da ética nas escolas. Se a honestidade
ndo precisa ser trabalhada pedagogicamente, qual € o nosso papel enquanto
professores? Replicar conteudos? Convidamos a que pensemos na formacdo de
professores, € no qudo essas temdadticas necessitam acontecer. Desse modo,
forjaremos profissionais éticos, sensiveis e de acordo com a rota de um bem
pensar, agir e fazer, por meio da ensinagem e da sensibilidade e em direcdo a uma
sociedade mais justa.
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DESCUBRA SE PUDER

Isabel Haialy Pereira da Silva
Maria Aurilene Bezerra da Silva
Maria da Conceicdo Costa

8 sta proposta é fruto de discussdes realizadas na pesquisa intitulada “Com
0s pés no chdo da escola: construindo estratégias de ensino no contexto
dos anos iniciais do Ensino Fundamental”, cujo objetivo é discutir e construir, junto
aos colaboradores desse trabalho investigativo, estratégias de ensino as quais se
consolidem como possibilidades didaticas que facilitem a entrada da crian¢a no
processo de aprendizagem escolar. A pesquisa supracitada estd vinculada ao
Grupo de Estudos e Pesquisas em Planejamento do Processo de Ensino-
Aprendizagem (GEPPE), do Departamento de Educa¢do do Campus Avancado de
Pau dos Ferros (CAPF), da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN).
Para mais, a proposta aqui apresentada estd atrelada das nossas
dissertacdes, em andamento, vinculadas ao Curso de Mestrado Académico em
Ensino (CMAE), do Programa de Pdés-Graduacdo em Ensino (PPGE), na linha de
Ciéncias Humanas e Sociais do CAPF/ UERN, com foco na alfabetizacdo,
especificamente, na oralidade, leitura e escrita, entendidos como elementos que
podem ser articulados pelo docente a partir da mobilizagdo de seus saberes ao
lecionar nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Assim, propomo-nos a apresentar a construcdo do jogo on-/ine “descubra
se puder”, criado por meio da plataforma Canva. Partimos dos principios do rébus,
uma escrita pictografica-fonogrdfica, visto que sua pratica pode ser considerada
um “[...] recurso utilizado nas escritas antigas, no qual imagens eram utilizadas pelo
valor sonoro, como se fossem uma letra na recomposicdo, pela homofonia de
outra palavra. E uma clara estratégia de transicdo entre imagem-som-escrita”
(BORTOLACI, 2015, p. 134).

Com isso, entendemos que o rébus mostra-se como uma vidvel estratégia
de ensino dentro do processo de alfabetizacdo por estar relacionado & realidade
dos estudantes, a partir de atividades que consideram seus saberes prévios, sendo
uma proposta educativa, interativa e ludica inserindo significado as prdticas
docentes. Nesse sentido, de acordo com Pereira, Gongalves e Costa (2018, p. 19), é
“necessdria a elaboracdo de estratégias que contemplem as singularidades dos
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educandos, e que possam tornar o conhecimento acessivel, utilizando atividades
simples, interativas, ludicas e criativas, facilitando o processo de alfabetizacdo”.

Acreditamos, portanto, que esta proposta, a qual entrelaca elementos que
constam nas nossas dissertacdes - oralidade, leitura e escrita, contribua para a
alfabetizacdo nos anos iniciais do Ensino Fundamental, por meio dos principios do
rébus como elemento facilitador entre esses elementos, visto que sua
representacdo se materializa na produc@o de sentidos através da conjun¢cdo dos
varios recursos: texto visual e verbal, tipografia, /ayout, entre outros, presentes
nesta atividade educativa.

: alunos do 1° e 2° ano do Ensino Fundamental.
:6 a8 anos.
:apresentar a utilizac&o do rébus como estratégia de ensino
nos anos iniciais do Ensino Fundamental atrelada & possibilidade da construcéo
de materiais didaticos em uma perspectiva tedrico-pratica.

Trabalhar o raciocinio légico por meio das adivinhacdes de palavras;
Aprender a formar palavras a partir dos principios do rébus;

Desenvolver as habilidades de leitura, escrita e oralidade.

Crie um /ogin na plataforma Canva ou acesse com
uma conta ja existente.

Imagem 1 - Pagina de acesso

Faca login ou registre-se
em segundos

Use seu e-mail ou outra conta para entrar no
Canva. E gratis!

G Continuar com o Google

(5] Continuar com o Facebook

Continuar com e-mail

Continuar de outra forma

Registre-

Fonte: Canva, acesse: https://www.canva.com/pt_br/login/?shouldClearGotAutoSelect
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Crie um design usando as propor¢des de 14.28 de
largura e 254 de altura.

Imagem 2 - Criando um design

Templates » Recursos v Aprenda v Planos do Canva v Q, Tamanho personalizado X |®
Largura Altura
14.28 25.4 cm v | B
(&5
Criar novo design
Sugestdes
. e Q E3 Quadro branco limitado
(@) Post para Instagram (quadr... 1080 px = 1080 px
Para vocé Quadros Apresentagdes  Redes soclals Videos
(@ story do Instagram 1080 px = 1920 px

Vocé pode experimentar...

i "
-y

i
FLOWING

10
'a‘-l ARTER
REPDRT
wn >

NOURY
s

Quadro branco Post para Instagram (quad... Story do Instagram Post para Facebook Documento A4 °

Fonte: plataforma Canva

Deixe sua criatividade fluir! V& em elementos e pesquise por um
template para usar como plano de fundo. Apés a escolha,
redimensione seu plano de fundo para se adequar & tela inteira.

/)
\

Imagem 3 - Personalizando seu template de fundo

DESCUBRA A PALAVRA a SR T, compartithar

< Inicio Arquivo Redimensionar
«© Animar @© 505

Pagina2-A. ~ ® @ w
(&)

+ Adicionar pagina

Fonte: plataforma Canva.

SILVA; SILVA; COSTA (2023, v. 6, p. 125-135) 127



4 PRODUTOS
EDUCATIVOS .

VoLuv®

Com o seu toque pessoal, personalize a apresentagdo do seu jogo!
Vd& em textos e insira o nome do seu jogo. A plataforma vai
disponibilizar alguns modelos e fontes. Assim, vocé pode formatar
conforme seu desejo, podendo alterar tamanhos e cores.

Imagem 4 - Criando uma tela inicial

< Inicio Arquivo Redimensionar 2 >

Adicionar uma caixa de texto <

DESCUBRA A PALAVRA (Story do Instagram) o ESIEN T, Compartithar

© Animar

N woe e o

5 Kit de Marca sem nome Editar

Inserir um titulo ADIVINHE
SE
Inserir um subtitulo PUDER
s i Ui pougUinho e texty
Usados recentemente
e -~ . = — e -+ =
§ALE = Notas 16% ° RENG)

Fonte: Plataforma Canva.

Depois, v& em elementos e busque por “botdo”, ou vocé pode criar seu préprio
modelo. Em nosso caso, optamos por personalizar. Para isso, fomos em formas e
linhas e delimitamos o modelo que melhor se adequava & proposta.

Imagem 5 - Tela inicial criada
< Inicio Arquivo Redimensionar S & DESCUBRA A PALAVRA (Story do Instagram) o+ all

CEEEEE B
A

Adicionar uma caixa de texto Paginal- A v @B o

& Kit de Marca sem nome Editar

Inserir um titulo

ADIVINHE
Inserir um subtitulo SE
Pl & ER
Inserir um pouquinho de texto
Y n
o
Usados recentemente et -
SALE 5 Notas 16% o S ®

Fonte: Plataforma Canva.

Adequamos a pdgina inicial ao formato que desejédvamos por meio do
redimensionamento de tamanhos e cores. Por fim, voltamos & caixa de texto e
digitamos a palavra “COMECAR”.

Pronto, finalizamos nossa primeira tela!

SILVA; SILVA; COSTA (2023, v. 6, p. 125-135) 128



PRODUTOS

Y/ /4
EDUCATIVOS .

VoLuv®

Uma proposta com rébus!
Crie uma segunda tela com a proposta do seu jogo. Para isso, fomos
em elementos e escolhemos as figuras animadas que iniciavam com
as silabas das palavras que queriamos formar.

Imagem 6 - Crie a proposta do jogo

< Inicio Arquivo Redimensionar = c & DESCUBRA A PALAVRA ° = alt %y Compartilhar

© Animar @© s5.0s

S Usados recentemente

oA L
oo oo - -
o =]
Elementos 7
20
= =

Pigina2-A. ~ ~ @ @ & o

\ly s B -
N5 B

=% Notas

Fonte: Plataforma Canva.

Imagens 7 - Telas do jogo

Repita o procedimento
nas préXimOS telas! S o | & DESCUBRA A PALAVRA °+

Paginad-A. A Vv @ & o

s

of gl

Fonte: Plataforma Canva.

Entre erros e acertos! Agora, ¢ o momento de criar
as telas sobre o resultado das respostas.

Comegamos criando uma tela de tente novamente. Para isso, fomos em
texto e criamos uma mensagem indicativa acerca do resultado da resposta e a
op¢cdo de uma nova tentativa. Também colocamos uma imagem ilustrativa

condizente com o resultado obtido.
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Imagem 8 - Tela tente novamente

< Inicio Arquivo Redimensionar m ) c & DESCUBRA A PALAVRA o + all

Usados recentemente

Paginas-A. ~ ~ @ ® W T -
<
TENTE
NOVAMENTE
il

Pagina6-A. ~ ~ @ m @ & @

57 Notas 30% ° PG}
Fonte: Plataforma Canva

Como estamos trabalhando com um total de trés telas de rébus, é
preciso criar o mesmo total de telas de “tente novamente”.

Em seqguida, repetimos o procedimento de criacdo na tela de “acerto”,
criando uma mensagem de parabéns e a op¢do de continuar o jogo.

Imagem 9 - Tela de acerto

< Inicio Arquivo Redimensionar S & DESCUBRA A PALAVRA °+ MM T, Compartilhar
Ani 5.0
Usados recentemente © mimar ® 2
- &
e I
Pagina®-A. ~ v @ &
= Notas 30% ° RANG)

Fonte: Plataforma Canva

Vocé ird criar um numero inferior de telas de acerto. Em nosso caso,
como estamos trabalhando com o total de trés telas de rébus,
precisamos criar duas telas de acertos.
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nossa proposta, optamos por inserir uma mensagem de incentivo:

< Inicio

Arquivo

Agora, crie uma tela informativa sobre a conclusd@o do jogo. Em

Redimensionar

“Parabéns! Vocé concluiu com sucesso!”.

solte sua imaginacdo.

Usados recentemente

Lembrando que vocé pode personalizar da forma como desejar,

Imagem 10 - Tela final
&
@ Animar

© s.o0s

DESCUBRA A PALAVRA °+ MIBN 1) Compartilhar

PARABENSI

VOCE CONCLUIU

COM SUCESSO

= Notas

+ Adicionar pagina

30%

Fonte: Plataforma Canva

Hora da mdgica!
Vd& na parte superior, clique em ... € agrupe os elementos da tecla de
comecgar, depois vd no icone de link e agrupe com a segunda tela.
< Inicio Arquivo Redimensionar St
Usados recentemente

Imagem 11 - Adicione hyperiinks

Alfa Slab One

© Animar

DESCUBRA A PALAVRA 0+ W 1y compartithar
=1
Posigio

Efeitos

Agrupar

) -
DESCUBRA

@ o -

I H1 CAR|
Q) (&
Pagina2-A. ~ ~ @ @ @

=# Notas ;0% { ]
Fonte: plataforma Canva
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Imagem 12 - Agrupamento inicial

< Inicio Arquivo Redimensionar = & DESCUBRA A PALAVRA (Story do Instagram) o -+ al Ty Compartilhar

B . P oz Alfa Slab One vl||-|836 | + ‘A& B I

= =] Efeitos
U aA © Animar Desagrupar  Posicio THEe @

Bomdia OQutubro = Outubro rosa -

Inserir um link ou buscar

-

Paginas neste documento
Boa

semana?

= 1-Semnome
| 2-Sem nome

Lome
=y}
=, 3-Sem nome
=

-
=

+
4-Sem nome F
"9 5-Semnome -
= Notas "¢ 6-Semnome . RENG)

Fonte: Plataforma Canva.

Nas préximas telas, va nas opcdes de respostas e faca os agrupamentos
com as telas de erros e acertos.

. ot |

[ SOLDADO ]

3 zamno )

[ VOLTAR ]

{
=.3Y.  orE e |

[ LIMAO ]

[ VOLTAR J
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TELA 02 - OPCAO
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[ SABADO )

TELA 03 - OPCAO
[—
=+1Y-

[ LUVA ]
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VoL Mm(oéajw de ensino

TELA 03 - OPCAO TELA 10
— p—

ARABENS!
Mecama |

[ cano )
VOCE CONCLUIU
COM SUCESSO
’\\\r
& Pronto! Agora vd na op¢do compartilhar e clique na op¢do de
% 1 website. Depois, clique na op¢do de abrir site; agora € sé copiar e
© % compartilhar o link do jogo.

Imagem 12 - Compartilhando o jogo

DESCUBRA A PALAVRA ﬁ + NI T, Compartilhar

< Inicio Arquivo Redimensionar
< Todas as opgdes

© Animar @© s0s
— s Q, Como vocé quer publicar o design?
PARABENS! = & B =

Apresentare  Copiar paraa  Codigo QR Salvar em
gravar area de.. pasta
ﬁ‘\ 2 s ®

" Enviar ao Incorporar Website Template

celular
VOCE CONCLUIU © =
GCOM SUCESSO l
. .
37% o @ . @

=# Notas

Fonte: Plataforma Canva.

www.canva.com

AVALIAGAO DA PROPOSTA

Os materiais diddticos s@o ferramentas fundamentais para o processo de
ensino e aprendizagem nos anos inicicis do Ensino Fundamental. Nessa
perspectiva, o jogo on-/ine “Descubra se puder”, criado por meio da plataforma
Canva, partindo dos principios do rébus, caracteriza-se como uma alternativa
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vidvel para auxiliar o professor em sua pratica, por favorecer a constru¢do do
conhecimento ao educando e aliar aspectos ludicos e interativos ao fazer
pedagodgico.

A proposta apresentada de construcdo do jogo on-/ine “Descubra se puder”
vem afirmar quais impactos as atividades deste tipo podem proporcionar as
praticas pedagodgicas, auxiliando o docente no trabalho com a oralidade, a leitura
e a escrita nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Ressaltamos, ainda, que nossos educandos sdo nativos digitais,
acostumados a conviverem com as novas tecnologias e a fazerem uso delas
diariamente, o que implica na necessidade de ag¢des pedagdgicas que possam
inserir tais tecnologias no ensino desde os primeiros anos de escolaridade.

Para tanto, faz-se imperativo que as escolas e principalmente os
professores tenham dominio do rébus, busquem e repensem suas prdticas
pedagodgicas, a fim de que possam atender as demandas de uma aprendizagem
significativa, a qual promova o desenvolvimento de estratégias e/ou habilidades
necessdrias no contexto dos anos iniciais dessa etapa da Educacdo Bdsica.

Deste modo, os beneficios e potencialidades do tipo da proposta ora
empreendida se caracterizam como favordveis & inser¢cdo do aluno em um
ambiente de aprendizagem contextualizado e significativo para o seu pleno
desenvolvimento no processo de alfabetizacdo, o qual envolve a triade - oralidade,
leitura e escrita.

BORTOLACI, Natdlia. Alfabetizacdo do ensino fundamental: novas bases
curriculares. 2015. 158p. Tese (Doutorado em Educac¢do) - Faculdade de Educagéo,
Universidade de Séo Paulo, Séo Paulo, 2015.

COSTA, Maria da Conceicdo; GONCALVES, Mdrcia da Silva; PEREIRA, Elenice Alves.
Alfabetizar brincando: o uso do rébus e da palavra valise. Produtos educativos e
metodologias de ensino, Natal: Offset, v. I, n. 2, p. 18-21, 2018. Disponivel em:
https://www.uern.br/controledepaginas/ppge-materiais-e-produtos-
educativos/arquivos/4398cartilha 2018 produtos educativos ebook.pdf.
Acesso em: 30 set 2022.
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Ana Caroline da Silva Avelino
Antdnia Sara Sammilly Regis Paiva
Cicera Janete Alves de Oliveira
Kytéria Sabina Lopes de Figueredo

humanidade vem se desenvolvendo e continua evoluindo alicercada nos

beneficios que a dgua oferece, pois, além de compor 0 NOsso Corpo,
sendo responsdvel por manter muitas de nossas atividades vitais, ainda possibilita
a producdo de bens materiais para o nosso conforto e o fornecimento de
alimentos para a nossa nutricdo didria. No entanto, a relagéo do homem com esse
bem t&o valioso estd cada dia mais preocupante. Conforme Mendes (2014), com o
crescimento populacional, houve n8o somente a demanda do aumento do uso de
dgua, mas também cresceu o descuido com o meio ambiente e a poluicdo da dgua
potdavel por redes de esgoto domeésticos e industriais.

A dgua é fundamental para a manutenc¢do da vida, estando presente em
toda parte do planeta, nas suas variadas formas, logo, o estudo e o conhecimento
sobre os aspectos relacionados a esse bem natural essencial para os seres vivos
sGo de extrema importancia. Em concordéncia, Aquino, Manicoba e Silva (2021)
afirmam que o desperdicio e seu uso de forma inconsciente € uma das principais
causas da falta de dgua em diferentes locais.

A histéria evidencia que desde os primdrdios as civilizacdes sempre
procuraram se estabelecer em lugares onde a dgua era abundante e assim eram
oferecidas condi¢des para a sobrevivéncia. Contudo, como pontua Baptista e
Nascimento (2022), o ser humano deve lembrar que seu uso desordenado, dentre
as diversas consequéncias estd que a dgua pode ser um bem escasso para as
proximas décadas. Segundo Morais et al (2022), a tomada de consciéncia quanto
a0 USO consciente da dgua e ao seu reuso ¢ uma possibilidade necessdria para a
preservacdo desse recurso. Nessa mesma vis@o, Cardoso et a/. (2020) afirma que
tratar da reutilizacd&o de dagua ¢ um fator indispensdvel para a sobrevivéncia na
Terra e também serve como aspecto de economia.

Sabemos que o consumo ¢é inerente ao ser humano, entretanto, quando é
em excesso, independente da esfera, traz consequéncias negativas. Em se
tratando de problemas ambientais, Nascimento, Campos e Costa (2021)
evidenciom que essa temdatica pode ser abordada com a mobilizagdo dos
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individuos por meio da sensibilizacdo, com isso eles sGo motivados a agir de forma
mais responsavel. Entdo, reconhecendo a necessidade de trabalhar a educacdo
ambiental com turmas do Ensino Fundamental, a partir de estudos e praticas que
possam ir além da sala de aula, levando amplos conhecimentos ao seu contexto
social, se pensou numa proposta em relacdo a preservacdo da dgua e aos
cuidados necessdrios com esse bem tdo precioso que faz a vida existir de fato.

Consoante Oliveira e Neiman (2020, p. 49), “o papel da escola deve ir muito
além de uma sensibilizacdo de problemas ambientais, deve ser mais amplo,
trabalhar de uma forma interdisciplinar e de uma maneira efetiva”. Desse modo,
fazendo um paralelo do cotidiano dos alunos e suas prdticas existentes, é possivel
leva-los a refletirem a respeito de novos hdbitos e novas responsabilidades a
serem difundidas por cada um em busca da ampliacdo do conhecimento e de
mudanc¢as do pensamento coletivo.

Diante disso, como ainda ndo existir na escola uma disciplina em si sobre
Educacdo Ambiental, com contetudo proéprio, livro diddtico especifico, essa
tematica acaba tornando-se, muitas vezes, um fardo para os professores, gestores
e grande parte do corpo escolar, principalmente por acreditarem ser algo dificil e
demandar tempo para planejar suas aulas e até mesmo para sua execucdo. A
esse respeito, Foeppel e Moura (2014, p. 436) afirmam que a “falta de preparo na
formacdo dos professores e a grande quantidade de conteudos em cada disciplina
fazem com que o tema Meio Ambiente seja abordado de uma forma simples e
reducionista apenas por disciplinas consideradas mais intimamente ligadas, como
ciéncias e geografia”. Nesse sentido, embora por vezes passe despercebido pelos
professores, até mesmo por falta de conhecimento, o trabalho com a educacdo
ambiental em sala de aula é uma prdtica interdisciplinar, ou seja, ela estd presente
nos mais variados assuntos e temas j& abordados rotineiramente pelos
professores.

Dessa forma, neste trabalho, propomos a investigacdo de como pode
ocorrer o processo de reuso de dgua nos domicilios dos estudantes de uma turma
do 9° ano do Ensino Fundamental, com faixa etdria entre 14 e 15 anos, num periodo
de 4 semanas. Todos eles s@o integrantes de escolas publicas da rede municipal
ou estadual, bem como de escolas privadas que contemplem a educacdo bdsica.
Pensamos que a realizacdo de aulas com essa abordagem poderd sensibilizar e
instigar os discentes a tomarem consciéncia e a ensinarem/conscientizarem os
demais familiares e membros da comunidade sobre a relevancia do
aproveitamento da dgua e as consequéncias futuras quando ndo se tem o devido
cuidado em relagdo & utilizacdo adequada desse recurso.

Este trabalho constitui-se como necessdrio para que os discentes possam
desenvolver o senso critico quanto aos cuidados que devemos ter com o meio
ambiente, em especial ao tratar do consumo e reuso da dgua em seus lares. Além
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disso, acreditamos que o conhecimento poderd ser compartilhado com os seus
familiares, que poder&o se sensibilizar para a mudanga de prdaticas, visando ndo
comprometer as demais geracdes com o uso limitado da dgua. Dessa forma,
temos como objetivo geral promover uma reflexdo critica dos alunos e da
comunidade sobre a importancia do consumo mais consciente e ecologicamente
sustentdvel com a reutilizacdo da dgua.

Por fim, esta proposta ¢ uma producéo vinculada ao Programa de Pds-
graduacdo em Ensino (PPGE), da Universidade Estadual do Rio Grande do Norte
(UERN), Campus de Pau dos Ferros - RN, resultante de estudos tedricos e praticos
realizados durante as aulas da disciplina Abordagens Interdisciplinares de
Pesquisa e Prdaticas em Educacdio Ambiental, sob a orientacdo da docente do
referido componente curricular.

Para a execucdo da cartilha educativa, serd utilizada a abordagem
metodoldgica de uma Sequéncia de Ensino Investigativa (SEl), que pode ser
compreendida por um conjunto de aulas que tem como propdsito a investigagdo
e contribuic@o para o ensino de temas especificos (CARVALHO, 2018). Pensando
nisso, serdo propostas diferentes atividades que permitirdo aos alunos
argumentarem e participarem ativamente do seu processo formativo, ndo se
sentindo pressionados, mas livres para expor suas ideias e gerir sua aprendizagem.

A respeito dessa metodologia, Santos e Galembeck (2018, p. 883) jd&
consideravam que:

A possibilidade de vinculo desta abordagem com outras propostas e
recursos variados propicia a integracdo com metodologias mais
ativas, valorizando a problematizacdo, o fomento, a argumentacdo, o
levantamento de hipdteses e as estratégias. Indica também, condi¢cdes
para comprovd-las, testd-las e reformuld-las no contexto de novos
problemas e motivagdes.

Ademais, serd utilizada a interdisciplinaridade entre as dreas de matemdadtica
e ciéncias, enriquecendo as prdticas pedagogicas, sendo evidenciado dados
estatisticamente significativos sobre a utilizacdo da dgua, apresentando situacdes
de uso em porcentagem e possibilitando aos discentes refletir sobre o consumo
de dgua em suas residéncias. Nesse viés, serd organizado por meio de uma SEl um
conjunto de atividades que impulsione o protagonismo e a aprendizagem dos
estudantes.
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Antes da aplicacdo da Sequéncia de Ensino por Investigacdo (SEI), deve-se
acontecer a etapa de identificacdo dos conhecimentos prévios dos alunos, em
raz8o de que tais conhecimentos, independentemente de quais sejam, precisam
ser considerados pelo professor, sendo esse o0 ponto de partida para desenvolver
0 processo de mudancga conceitual por parte dos discentes, com a finalidade de
propiciar um pensamento diferente acerca dos fendmenos do cotidiano (PIVATTO,
2014).

No Quadro 1, abaixo, sdo apresentadas algumas sugestdes de perguntas
norteadoras para os alunos expressarem 0s seus conhecimentos prévios.

Quadro 1 - Perguntas norteadoras para identificagdo dos conhecimentos prévios dos alunos

O que a dgua significa para vocé? Vocé utiliza a dgua em quais atividades didrias?
Vocé acha que temos muita dgua doce em  Vocé percebe quando a dgua estd sendo

nosso planeta? desperdicada? Se “sim”, de que forma?

A dgua doce ¢ distribuida de maneira De que maneira vocé entende a reutilizacdo da

igualitaria para todas as regides do Brasil?  dgua?

Vocé acredita que a dgua que bebemos ¢
pura?

Fonte: Autores (2022)

Posteriormente, de acordo com os aspectos percebidos durante a
observacdo e a verificacdo do que os alunos j& conhecem acerca da temdtica de
estudo, ocorre a aplicacdo da SEI. Essa aplicacdo € planejada para ser executada
conforme quatro etapas: o problema, a sistematizacdo do conhecimento, a
contextualizacdo do conhecimento e a avaliacdo, as quais serdo realizadas da
seguinte forma:

O primeiro momento comecard com uma leitura compartilhada entre o
professor e os alunos do artigo “Recursos Hidricos: Poluicdo, Escassez, Qualidade
microbiolégica e Quimica da Agua”, das autoras eFabiola de Azevedo Mello e
Andreia de Menezes Olivo (Anexo A). E um artigo que oferece uma leitura
agraddvel e bastante interessante, pois, além de tratar da poluicdo e da qualidade
da dgua que sdo assuntos costumeiros na literatura, apresenta também questdes
sobre o problema da distribvicdo da dgua no Brasil e no mundo. Essas
informagdes sd&o de grande relevéncia para o entendimento dos alunos acerca
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desse problema, em razdo de que, diante da verificagdo dos conhecimentos
prévios, eles poderiam ndo possuir tais conhecimentos.

Posterior a esse momento de leitura, o professor poderd iniciar as
discussdes apresentando a importancia da dgua para a manutencdo da vida no
planeta. Para isso, ele pode fazer uma interdisciplinaridade com a matemdtica,
utilizando de dados estatisticos sobre a quantidade de dgua existente, e instigar a
curiosidade dos discentes ao tratar de porcentagem, relatando por exemplo que
70% do nosso corpo € composto por dgua e que precisamos dela para todas as
nossas atividades cotidianas. Pode discutir ainda acerca da preocupag¢do com a
desigualdade da distribuicdo da dgua no planeta e nas diferentes regides do Brasil,
mostrando que a regido Nordeste é a que apresenta a menor porcentagem de
dgua doce para o abastecimento da populacdo, e isso merece atenc¢do, visto que
no semidrido nordestino existe um grande problema de escassez da dgua, por
causa principalmente da baixa quantidade de chuvas nessa regido.

Realizadas as discussdes sobre a importancia, a distribuicdo, a qualidade e
0s problemas com relacdo & agua, o professor solicitard que os alunos com um
olhar atento &s questdes debatidas pensem, reflitam, observem, identifiquem e
descrevam ou fagam registros fotograficos de algum problema relacionado a esse
artefato na sua residéncia ou no seu entorno. Em seguida, de posse da
problemdtica, pedird que eles levantem hipodteses de como poderia ser
solucionado o problema observado com base nos seus conhecimentos prévios e
nos adquiridos até entdo. Seguidamente a elaboracdo das hipdteses, ocorrerd a
discuss@o com toda a turma acerca de todas as problemdticas identificadas e
sobre caminhos para soluciond-las.

Apods essas discussdes, o professor propord que os alunos facam os
registros de todas as atividades realizadas até o momento, e que escrevam 0s
dados coletados na observacdo, as hipdteses elaboradas, 0 passo a pPasso para a
solucdo do problema, os resultados que poderiam ser obtidos e as suas
consideracdes finais. E importante ressaltar que todos os momentos da SEI devem
acontecer com observacdo e mediacdo do educador, mas ndo no sentido de
conduzir a atividade prdtica, e sim de tirar duvidas e acompanhar os educandos
na investigacdo.

Nessa etapa, o professor ird mediar o estudo sobre a origem, o ciclo e as
propriedades da dgua no planeta. Inicialmente ele poderd fazer a apresentacdo e
discuss@o do video “De onde veio a dgua na terra?”, que estd disponivel no
youtube (https://youtu.be/2b0 DOhmZUw). Em seguida, realizar uma exposicdo
por meio de imagens sobre o ciclo natural da dgua, mostrando em detalhes que a
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luz do sol provoca a evaporag¢do da dgua da superficie, esse vapor de dgua sobe
para as camadas mais altas da atmosfera, onde devido & baixa temperatura
passa do estado gasoso para o liquido formando nuvens, depois acontece a
precipitacdo que é a chuva que cai na superficie, depositando-se nos reservatorios
de agua, tais como: rios, lagos entre outros, ou sendo absorvida pelo solo e raizes
das plantas, essas plantas absorvem e devolvem dgua para o meio através da
transpiracdo. Posteriormente, ministrar uma aula expositiva e dialogada acerca
das propriedades fisicas e quimicas da dgua, por exemplo: a polaridade e a
solubilidade, a densidade, a capacidade térmica, a tensdo superficial, que é
importante para a sobrevivéncia de muitos organismos marinhos, e a viscosidade,
que é uma medida da resisténcia ao fluxo.

Dando continuidade, o professor fard discussdes com os alunos acerca da
polui¢cdo das dguas e suas mais variadas classificagdes: poluicdo fisica, quimica ou
bioldgica. A poluicdo fisica é observada através de residuos solidos presentes na
dgua, como também tem relagcdo com gases e temperatura; a poluicdo bioldgica
é quando a dgua é infectada por organismos patogénicos provenientes
geralmente de esgotos; e a poluicdo quimica tem relagdo com as substéncias
orgdnicas e inorgdnicas lancadas na dgua. Para finalizar essa etapa, ele poderd
exibir o documentdrio “A Lei da Agua” de 2015, com a duracdo de 1h18min, que estd
disponivel no YouTube e solicitar que os alunos facam um pequeno resumo
relacionando os conceitos aprendidos sobre a dgua com o video.

Na contextualizacdo social, ocorrerd uma discuss&o sobre a atividade inicial
da problemdtica, bem como a atividade da etapa de sistematizacdo do
conhecimento. Nesse momento, o professor pesquisador fard questionamentos
aos alunos, com a finalidade de relacionar as atividades realizadas até agora com
aspectos do cotidiano deles. E para voltar & questdo problema, ele apresentard
para os educandos o artigo “REUSO DE AGUA: possibilidades de reduc@o do
desperdicio nas atividades domésticas”, de autoria de Silva e Santana (2014).

A fim de que a proposta de estudo acerca da reutilizagdo da dgua nos lares
saia do espacgo escolar e seja projetada para aplicacdo nos espacos municipais, o
professor ird organizar um momento em que os alunos irdo dirigir-se & radio da
cidade para divulgar o conhecimento sobre a importdncia dessa prdtica. Nesse
caso, o docente solicitard que eles formem 4 grupos na sala para que cada um
figue encarregado de tratar de uma temdtica diferente, a saber:

De que maneira é possivel reutilizar e economizar a dgua da mdquina de
lavar roupa?
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De que maneira é possivel reutilizar e economizar a dgua da pia de lavar
louca?

De que maneira é possivel reutilizar e economizar a dgua do banho?

De que maneira é possivel reutilizar a dgua de chuva?

Os alunos irGo estudar em seus grupos e apresentar respostas a esses
questionamentos, elaborando falas para serem divulgadas para a comunidade. O
professor poderd orientar esse momento da elaboracdo das falas pelos
estudantes, bem como ir mostrando caminhos, possibilidades de respostas, como
por exemplo:

a dgua que faz a primeira lavagem,
composta de sabdo e sujeiras, pode ser utilizada para descarga no sanitdrio,
porém € importante que essa dgua ndo seja armazenada para essa finalidade,
sendo necessdrio que ela seja utilizada o mais rdpido possivel com o intuito de
evitar a proliferacdo de bactérias e microrganismos. J& a dgua da etapa de
centrifugac¢do é mais limpa e ndo apresenta sabdo ou outros residuos na sua
composicdo, portanto pode ser liberada pela encanacdo para a irrigacdo das
plantas.

a dgua que é utilizada para lavar arroz, feijdo, frutas e
verduras pode ser empregada para regar as plantas, pois ¢ livre de sujeiras
pesadas, como gorduras, resto de comidas e outros residuos que compdem a
dgua da lavagem da louca.

uma alternativa para reaproveitar a dgua do banho
é colocar uma bacia ou baldes embaixo do chuveiro durante o banho, com
isso, a dgua de enxdgue que ndo possui sabdo pode regar as plantas e a dgua
de sab&o pode ser utilizada para lavar a calcada, o quintal ou na descarga do
sanitario.

como essa dgua ndo é potdvel, ela ndo pode ser
utilizada para o consumo didrio em casa, contudo pode-se recolhé-la quando
estiver escorrendo do telhado no momento da chuva, armazenar e ir utilizando
essa dgua para regar as plantas. Essa alternativa pode ser usada durante todo
o inverno. E importante que se utilize reservatérios com tampas para o
armazenamento da dgua e que eles sejam bem fechados para evitar o
depdsito de ovos do mosquito da dengue.

Para finalizar a aplicacdo da SEl, acontecerd a realizacdo da atividade
avaliativa, que serd a producdo de um mapa conceitual sobre a temdtica

AVELINO; PAIVA; OLIVEIRA; FIGUEREDO (2023, v. 6, p. 136-156)

142



4 PRODUTOS

EDUCATIVOS .
VoLuv® mez‘oa(ofojéu de ensine

trabalhada e os conceitos envolvidos. No entanto, apesar do mapa conceitual
estar como forma de avaliacdo, esta ird acontecer ao decorrer de todas as
atividades aplicadas durante a SEl, se configurando como formativa e continua.

4 SUGESTOES DE ATIVIDADES E DE MATERIAIS PEDAGOGICOS

Sugestdo 01

Livro A dgua nossa de cada dia! Ziraldo (2010) '“' SRt
A obra traz uma breve conversa sobre os cuidados . = e - I
. ’_\ [—-“\ <
que todos devemos ter com a dgua e O que RN
podemos fazer para ajudar na sua preservacdo. O D CAPA DIA

professor pode apresentar a obra e fazer uma
leitura das imagens do texto para instigar ainda
mais a curiosidade e a criatividade de seus alunos.
Essa proposta busca alcancar a participacdo de
todos da turma, proporcionando um didlogo aberto
e favordvel a conhecer a realidade desses alunos e

Fonte:
seus conhecimentos prévios sobre o tema. https://www.baixelivros. combr/infan

til/a-aaua-nossa-de-cada-dia

Sugestdo 02 i
Esta na hora de

A produc¢do de cartazes e panfletos economizar!
Apos debates e conhecimentos aprofundados s com comeincise esponsaiiiase °

durante as aulas, o professor juntamente aos demais
alunos produzem cartazes e panfletos, os quais
ser@o entregues na comunidade e na proépria escola,
conscientizando as pessoas para ndo jogarem lixo
nas ruas, evitando o acumulo de residuos. E para
maior divulgagdo, é sugerido realizar conversas com
a populacdo do bairro e uma visita & radio local com
uma transmiss@o ao vivo pela pdagina do facebook
da escola. Por fim, serdo realizadas postagens dos

panfletos e cartazes nas redes sociais da escola. agua-sera-comemorado-com-acao-
de-conscientizacao-neste-sabado-

19-/7/26424

Fonte: https://www.dia-mundial-da-

5 AVALIAGAO DA PROPOSTA

Com esta proposta de interven¢do em sala de aula do Ensino Fundamental,
buscamos a propagacdo de um conhecimento proximo & realidade dos alunos,
bem como trabalhamos a Educacdo Ambiental de forma interdisciplinar e ativa
nas mais variadas disciplinas pertencentes ao curriculo escolar. Esse tipo de
atividade objetiva aproximar os educandos do seu meio ao sentirem-se
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modificadores dele a partir de um olhar positivo e reconhecedores de sua
relevancia para além do contexto escolar, logo, ¢ instigada sua participacdo com
0 meio, com o social e, principalmente, com o pessoal, deixando-o0s cientes acerca
da importéncia de aliar os conhecimentos aprofundados em sala de aula e as
realidades vivenciadas na prdtica.

Trazer a educacdo ambiental em atividades associadas & prdtica
pedagdgica e apoiadas na metodologia de uma SEl é propiciar aos alunos uma
aprendizagem atrelada a significados para o aprender, além de despertar
componentes essenciais ao seu desenvolvimento pleno, como imaginacdo,
criagdo e motivagdo. Com isso, esperamos que os educandos possam
compreender areal relevancia da preservacdo da dgua e do meio ambiente como
um todo, a ponto de que esse aprendizado seja capaz de mudar hdbitos e
incentivar pessoas ao seu redor, possibilitando alcangar resultados positivos,
educativos e sociais.

Portanto, almejamos que este material sirva de apoio para a prdtica
docente de maneira que seja expandido para as diversas dreas do conhecimento,
pois tratar do cuidado com a dgua deve ser uma preocupacdo de todos, inclusive
dos alunos, que poderdo disseminar as prdaticas desenvolvidas com colegas,
familiares e em sua comunidade, sendo assim uma atividade para o bem comum
e para além do dmbito escolar.
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MODELO DE APLICAGAO PARA PESQUISAS
COM E SOBRE CRIANGAS

Maria Thais de Oliveira Batista
Simone Cabral Marinho dos Santos

8 sta Cartilha tem o objetivo de apresentar um modelo de Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) para utilizacGo em pesquisas
realizadas com e sobre criancas em idade escolar. Esse modelo de TALE ¢é
resultado de um processo de planejamento dos instrumentos metodoldgicos
necessdrios ao trabalho de dissertacdo intitulado “Relacdes de género na
Educacdo Infantil em didlogo com a Sociologia da Inféncia no Brasil”, do Programa
de P6s-Graduagcdo em Ensino (PPGE), da Universidade do Estado Rio Grande do
Norte (UERN), Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF).

Do momento de elaboracdo & execucdo de uma pesquisa com criancas,
fomos provocadas a elaborar esse TALE ao nos depararmos com a auséncia de
modelos acessiveis que atendessem as especificidades que as pesquisas com
criancas demandam e, particularmente, com criancas em diferentes fases de
alfabetizacdo, como o caso da investigacdo da qual resultou esse produto, mais
do que um documento propriamente dito.

Sendo assim, esse modelo de aplicacdo de TALE ¢é direcionado para
pesquisas com crian¢as na faixa etdria de trés a seis anos de idade em situacdo
escolar. Aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da UERN, juntamente ao
trabalho investigativo mencionado acima, o documento foi elaborado em
linguagem acessivel e conforme a idade, por meio do qual as criangcas s&o
devidamente esclarecidas sobre a sua participacdo na pesquisa. Para facilitar a
compreensdo, nos utilizamos de desenhos, pintura, figuras e histéria em
quadrinhos.

Diante disso, esta Cartilha tem como publico-alvo pesquisadores e
estudantes de graduacdo e de pods-graduacdo /ato e stricto sensu, bem como
aqueles que queiram desenvolver pesquisas com criangas e necessitem do uso de
documentos adequados aos sujeitos participantes. Desse modo, esse modelo de
TALE pode ser replicado, reelaborado ou reproduzido nos diferentes niveis de
investigacdes académicas envolvendo criancas.
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A preocupacd@o com a consolidacdo de pesquisas que requerem por parte
do pesquisador a elaboracdo e o desenvolvimento de metodologias em que se
tenha um novo olhar sobre as criangas e suas inféncias é algo novo se comparado
aos estudos desenvolvidos até entdo acerca do tema no nosso Pais. Grande parte
das investigacdes que perpassam o entendimento de algum fendmeno
relacionado as criancas e suas infancias ndo considerava estas enquanto sujeitos
protagonistas, com capacidade de participacdo na construcdo dos dados, sendo
tratadas como meros objetos no decorrer do delineamento de uma série de
pesquisas da drea. Para Martins Filho e Barbosa (2009, p. 02), é necessdrio que
compreendamos

[..] a importancia de criarmos mecanismos e estratégias metodoldgicas
que nos aproximem das criang¢as, elaborando recursos férteis de
interlocu¢cdo entre duas légicas geracionais - adultos e criangas - as quais
s@o muito diferentes entre si, mas que estdo entrelacadas pela cultura e a
producdo da propria histdria.

Para que se obtenha éxito na realizacdo de uma pesquisa com criancgas, é
necessdria, inicialmente, a compreensdo dos lugares a serem ocupados pelo
pesquisador e sujeitos pesquisados. Assim, o pesquisador apresenta-se enquanto
adulto imerso em um lugar de escuta no mundo infantil e a crianga, enquanto
participante ativa e contribuinte para a constru¢cdo dos dados da pesquisa
(BARBOSA; KRAMER; SILVA, 2005).

As pesquisas com crian¢cas ganharam maior destaque com o surgimento
dos novos estudos sociais da infancia, cujas ideias ressignificaram o lugar da
crianca enquanto protagonista, até ent@o ausente nas pesquisas, 0 que auxiliou
em um maior entendimento da inféncia e suas particularidades nos diferentes
contextos e, por consequente, resultou em um significativo reconhecimento da
infncia enquanto campo de estudo (MARTINS FILHO; BARBOSA, 2009; PINTO;
SARMENTO, 1997).

Segundo Rocha (2008), diferente dos estudos com criancas, os estudos
sobre criancas objetivavam revelar os espacos em que elas se encontram
inseridas no que compete aos contextos cultural, educativo ou social, a ponto de
que n&o ddo visibilidade, por si sé, para um maior reconhecimento e valorizacdo
das suas vozes no interior do campo de pesquisa. Nesse momento, temos a
compreensdo da infancia a partir de um olhar advindo da cultura adultocéntrica.
A autora coloca que:

Para analisar de forma mais abrangente as bases tedricas e as
implicacdes metodoldgicas de uma pesquisa comprometida com a escuta
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das criangas, serd preciso considerar ndo sé a dimensdo etdria, mas
também a geracional, articulada as dimensdes de género e classe social
e araca e etnia (ROCHA, 2008, p. 44).

Essa fala nos traz a necessidade de compreendermos a complexidade que
envolve os mundos infantis, na medida em que é a partir da escuta do que as
criancas tém a nos dizer que entraremos em contato com os reais significados e
modos de ser crianca em determinados contextos sob o olhar, em sua grande
maioria, de uma cultura adultocéntrica e normatizadora.

Martins Filho e Barbosa (2009, p. 06) nos apontam alguns desafios tedrico-
metodoldgicos encontrados pelos pesquisadores na consolida¢cdo de pesquisas
com e sobre criangas:

A comunicacdo estabelecida entre adultos e criancas;

As negociagcdes proporcionadas, construidas e consideradas pelos adultos;
As relacdes e interacdes travadas com os sujeitos-criancas;

A forma de participac@o infantil proporcionada a partir das relacdes
estabelecidas.

Tais desafios nos fazem refletir acerca do imperativo do desvelamento de
uma série de questdes e posturas reguladoras que permanecem implicitas a
variados discursos no contexto escolar. Dessa forma, o reconhecimento da
inféncia enquanto construcdo social e da crianca enquanto produtor cultural e
sujeito protagonista do seu processo de socializacdo requer que tenhamos
consciéncia sobre a existéncia de tais questdes no que concerne a (in)visibilidade
das vozes das crian¢as nesse espaco.

Nessa perspectiva, a pesquisa com crian¢cas nos possibilita, assim,
entrarmos em contato com a producdo das culturas infantis, com a ideia da
crian¢a como contribuinte do meio em que vive, de modo a ressignificd-lo a partir
das relagdes que estabelece consigo, com os pares e com a linguagem infantil no
&mbito educativo (BARBOSA; KRAMER,; SILVA, 2005; ROCHA, 2008).

Dessa maneira, almejamos com o presente estudo propor um novo olhar
mediante a criang¢a e sua inféncia, em que suas vozes venham a ser visibilizadas e
nd&o mais silenciadas como era feito nas pesquisas e no préprio dmbito educativo,
seja por meio da imposicdo de uma cultura adultocéntrica ou de uma regulacéo
dos modos de ser menino € menina vigente na nossa sociedade, visto que “[..]
precisamos ainda superar o grande desafio de aprender a se relacionar
respeitando ‘os jeitos’ de ser das crian¢cas”, como salientam os autores (MARTINS
FILHO; BARBOSA, 2009, p. 2).

Nesse sentido, no desenvolvimento de uma pesquisa de mestrado que tinha
como publico-alvo criangas com idade de trés a seis anos de idade em situagdo
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escolar, vimos a necessidade de um Termo de Assentimento Livre e Esclarecido
que estivesse de acordo com o nivel de entendimento dessas criangas, pois, além
do consentimento dos pais, compreendemos ser fundamental, também, as
criancas decidirem se querem ou ndo participar das pesquisas em que elas sdo o
publico principal.

E preciso compreender o qudio delicado € trazer as criancas como atores
protagonistas e contribuintes nas pesquisas de forma ética e condizente com o
reconhecimento das particularidades desta fase da vida. Conforme Kramer
(2002), quando se trata de questdes éticas na pesquisa com criancas, devemos
estar atentos para elementos pertinentes ao uso da imagem, dos nomes e do
proprio termo de autorizacdo necessdrio para a devida participacdo delas na
pesquisa.

Abaixo, discorremos acerca do processo de elaboracdo do Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) destinado a pesquisas com criancas em
faixa etdria de trés a seis anos de idade no contexto escolar.

O termo foi produzido na plataforma de design grdfico Canva. Ele contou
com a utilizacdo de imagens e elementos da propria plataforma e com a producéo
de textos autorais ao longo do seu processo de criacdo em formato de Historia
em Quadrinho.

Imagem 1 - Modelo utilizado para elaboracdo da HQ

“« > C O @ canvacom/design/DAFMIVFMEck/hmnOBdor2vlrFeNYiiLO-A/edit =+ 0@ :
< Inicio Arquivo Redimensionar & Em Branco 6 Painéis Quadrinhos (§‘+ 4l @ Visualizagio
< Em Branco 6 Painéis Quadrinhos © Animar
.
Aplicar ambas as paginas o
TiTULO DA TIRINHA
[ETTa———
Estilo de template ’ f{..:\
LAZYDOG k"‘ﬁgf
LAZYDOG
= Notas 54% * o .o @
3sC - - = POR 1522
ZaeaupoenuocbBa n RN

Fonte: elaboragdo propria das autoras (2022).

Na realizacdo de pesquisas com e sobre criangas, apds a assinatura do
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) pelos pais e/ou responsdveis,
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0 pesquisador poderd realizar uma conversa com as crian¢as, com o intuito de
socializar e receber, também, o seu consentimento para participacdo em suas
pesquisas, por meio do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE). Desse
modo, a proposta considera a necessidade de adequacdo de tais documentos de
pesquisa ao nivel em que as criangas se encontram.

Para a produc@o do termo, seguimos com a utilizacdo de todos os
elementos primordiais e necessdrios a elaboracdo de um documento de
consentimento em uma pesquisa com e sobre criancas. Com isso, o termo foi
elaborado em nove pdginas, cada uma com os elementos especificos para a
elaboracdo de um termo de consentimento mediante os aspectos éticos para a
realizacdo de pesquisas académicas.

Nesse segmento, a proposta estd em consondncia com a Resolu¢cdo N° 510,
de 7 de abril de 2016, quando trata que:

. O processo de comunica¢cdo do consentimento e do assentimento livre e
esclarecido pode ser realizado por meio de sua expressdo oral, escrita, lingua de
sinais ou de outras formas que se mostrem adequadas, devendo ser consideradas
as caracteristicas individuais, sociais, econdmicas e culturais da pessoa ou grupo
de pessoas participante da pesquisa e as abordagens metodoldgicas aplicadas.
(2016, s.p).

. O Registro do Consentimento e do Assentimento ¢ o meio pelo qual &
explicitado o consentimento livre e esclarecido do participante ou de seu
responsavel legal, sob a forma escrita, sonora, imagética, ou em outras formas
que atendam as caracteristicas da pesquisa e dos participantes, devendo conter
informacdes em linguagem clara e de fdcil entendimento para o suficiente
esclarecimento sobre a pesquisa. (2016, s.p).

Na primeira pdgina, temos a capa do TALE, na qual contém as informacdes
iniciais da pesquisa, tal como: a apresentacdo da pesquisadora, do programa de
pos-graduacdo pertencente, bem como da universidade responsdvel pelo
direcionamento para realizacdo da pesquisa.

Imagem 2 - Capa do TALE

N TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E
Ay ESCLARECIDO - VERS30 H@ %E#
UERN

e

o mEV NOmE
& THAIS.

Pag. 01 de 09

Fonte: elaboracdo propria das autoras (2022)
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Nas demais pdginas, é explicado todo o procedimento da pesquisa
utilizando-se de desenhos e palavras/frases que formardo uma histéria animada,
dando a possibilidade de a crianga compreender, interagir e validar ao final a sua
participacéo.

Na segunda pdgina do TALE, temos elencados, de acordo com o nivel dos
participantes da pesquisa, 0os objetivos que concernem a realizacdo do estudo, de
modo que através das imagens e poucas palavras o documento deixa claro a sua
finalidade. A pdgina ainda se refere a relevancia do estudo a ser realizado no
contexto escolar, ao contextualizar a escola enquanto espago do brincar.

Imagem 3 - Objetivos e justificativa da pesquisa

Aescola é um lugar onde as
criangas brincam umas com Meninaos e meninas
as outras. Meninos e amam brincar.

meninas brincam de muitas
coisas legais.

& )
RN Vi e

Pag. 02 de 09
Fonte: elabora¢do propria das autoras (2022).

Na terceira e quarta pdgina, temos um resumo de alguns dos
procedimentos da pesquisa e também dos instrumentos de registro de dados, tais
como: caderno de campo e gravacdo de dudio em aparelho celular.

Imagem 4 - Procedimentos da pesquisa e instrumentos de registro
| oLy

Eu ficarei um N &

| &

escola. Vendo e
anotando no meu
caderno as
brincadeiras de
vocés., O que mais
gostam de brincar
e como brincam.

tempo aqui na Pé
£

I

Pag. 03 de 09
Fonte: elaborac¢do propria das autoras (2022)
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Imagem 5 - Procedimentos da pesquisa e instrumentos de registro

T

Nesse tempo em que eu estiver aqui também lerei para
vocés uma histéria muito legal. Nés iremos conversar
bastante depois da leitura da historia. Vai ser muito bom!
\ou gravar a nossa conversa com o gravador do meu celular.

Pag. 04 de 09
Fonte: elaboracdo propria das autoras (2022)

Na pdgina cinco, temos um outro direcionamento para melhor entendimento da
observacdo a ser realizada, definindo em quais momentos a pesquisadora ird
estar presente durante o estudo.

Imagem 6 - Momentos direcionados a realizacdo da pesquisa

Estarei com vocés na hora da
aula e tambem nos
momentos de recreio. Ah! E
quando o papai ou a mamae
vier deixar e buscar vocés na
escola, eu também estarei la.

‘;I\ //%f;\\%‘ » 'r . 7

Pag. 05 de 09
Fonte: elabora¢do propria das autoras (2022).

Na pdgina seis, o local a ser realizado o estudo, bem como o publico-alvo
que participard se encontram delineados no documento, de modo a situar a
crianca participante acerca desses elementos obrigatérios em um termo de
assentimento de pesquisa.
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Imagem 7 - Local e publico-alvo da pesquisa

Ebal minha
familia ja me
delxou participar
da pesquisa,

A0 |

Vocé e os colegas da sua
turma do "Pré II" quem
participardo da minha

pesquisa.

Pag. 06 de 09

Fonte: elaborag¢do propria das autoras (2022)
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Nas pdginas sete e oito, encontramos os beneficios e riscos da pesquisa,
apresentando-se enquanto elementos obrigatérios para elaboracdo do termo.
Temos delineado os aspectos de relevancia da realizacdo do estudo nos
beneficios, bem como a possibilidade de desisténcia da crian¢ca participante
compondo os elementos de risco, além do sigilo e anonimato dado aos
participantes. Esse ¢ um ponto de grande impordncia e que deve ser visibilizado
na pesquisa com e sobre crian¢cas (KRAMER, 2002).

BATISTA; SANTOS (2023, v. 6, p.

Imagem 7 - Beneficios da pesquisa

O que a pesquisa tem de bom

Esse tempo que ficarei aqui vai
ser muito divertido, pois
poderei conhecer um pouco
mais do mundo de voceés.
Poderei ajudar outros
professores com a minha
pesquisa.

0 que a pesquisa tem de bom

‘&%1: 1. V
iy g
-\ = A —
> - e

Nesse tempo vocés poderao
aprender muitas coisas novas.
E entender um pouco mais
sobre como vocés brincam
juntos e como isso € algo muito
legal, além de conherecem um
pouco mais sobre os colegas
de vocés.

Pag. 07 de 09

Fonte: elaborac¢do propria das autoras (2022)
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Imagem 8 - Riscos da pesquisa
0 que pode acontecer

0 que pode acontecer

As anotagdes que eu fizer nesse

N3o se preocupe, gue se vocé
ficar com vergonha ou néo tempo que estarei aqui serdo
gostar de alguma coisa, vocé apresentados em alguns

pode dizer que nao quer lugares. Mas eu ndo direi seu
participar da pesquisa. nome a ninguém.
P2g. 08 de 09

Fonte: elaboracdo propria das autoras (2022)

A validacdo da participacdo serd efetivada na pdgina nove, por meio de um

desenho e da pintura de uma figura. Dessa forma, tendo em vista o teor da
pesquisa, que considera a crianca sujeito ativo e protagonista do seu processo,
esta ird participar se também permitir através da validacdo do documento.

Imagem 9 - Validacdo da participacdo na pesquisa

Se vocé acha legal essa pesquisa
e concorda em participar dela
desenhe vocé ao lado do
meninc ou da menina nesse
papel, e pinte afigura.

Quem vai
participar da
pesquisa?

Pag. 09 de 09

Fonte: elaboracdo propria das autoras (2022)

Termo de assentimento. participacdo de criancas em pesquisas
https:.//www.scielo.br/i/bioet/a/597qqLKTFCrxG86r4gsYtjr/?format=pdf&lang=pt

Autoria e qutorizacdo: questoes eticas na pesquisa com criancas
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https://www.scielo.br/i/cp/a/Lt TkWtfzsbJi8LcPNzFb9zd/?lang=pt&format=pdf

Comité de ética e pesquisas: Usar Termo de Consentimento (TCLE) e Termo de
Assentimento (TALE)

https:.//www.youtube.com/watch?v=u8okkgqVPO o

Pesquisa com criancas e suas familias
https:.//www.youtube.com/watch?v=DRuzJFVNzOQ

“Autoria e Autorizac@o: Questdes Eticas na Pesquisa com Crian¢as”, com a Profa.
Sonia Kramer.

https://www.youtube.com/watch?v=cedOmI1HmMyvA

Compreendemos que a proposta de elaboracdo de um Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido que esteja de acordo com o nivel de
entendimento das crianc¢as publico-alvo de pesquisas, sendo desenvolvido por
meio da reproducdo em uma Histéria em Quadrinhos, foi um grande diferencial
para realizacdo do trabalho de dissertacdo supracitado, pois um documento que
esteja em conformidade com a linguagem da crianga possibilita uma maior
fidedignidade de sua participacdo no desenvolvimento do estudo, uma vez que
tende a ser coerente com a proépria ideia de pesquisa corm criangas.

Tal proposta nos atenta, portanto, para a necessidade de uma reflex&o
acerca dos posicionamentos éticos em estudos cientificos que devem perpassar
desde a entrada do pesquisador no campo até os primeiros contatos com os
participantes, culminando, posteriormente, na dissemina¢do dos dados
construidos ao longo do processo e na devolutiva dos resultados da pesquisa &
instituicdo e as criangas.

BARBOSA, Silvia Neli Falcdo; KRAMER, Sénia; SILVA, Juliana Pereira. Questdes
tedrico-metodoldgicas da pesquisa com criancas. Perspectiva, Florianodpolis, v.
23,n.1, p. 41-64, jan./jun., 2005.

BRASIL. Ministério da Saude. Conselho Nacional de Saude. Resolugdo n°® 510, de 7
de abril de 2016. Trata sobre as diretrizes e normas regulamentadoras de
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Educacdo Ambiental (EA) é apresentada nos curriculos escolares como

um tema transversal que deve ser trabalhado de forma interdisciplinar
na perspectiva de contemplar todas as dreas de conhecimentos. Com isso, o
objetivo é ampliar a visdo dos alunos no processo de aprendizagem acerca dessa
temdtica, assim como desenvolver habilidades e competéncias pautadas em
valores, comportamentos e prdticas que deverdo subsidiar a participacdo deles
enquanto sujeitos ativos e conscientes na prevengdo e solu¢cdo dos problemas
ambientais.

Nesse sentido, Dias (2004) afirma que a EA deve promover a compreensdo
da existéncia e, em especial, a reciprocidade entre as esferas econédmica, social,
politica e ambiental, para tanto, é preciso proporcionar aos estudantes a
oportunidade de adquirir conhecimentos que influenciar&o o comportamento dos
individuos, dos grupos sociais e da sociedade, com vistas a uma melhor qualidade
de vida por meio da resolucdo das questdes ambientais.

Soares et al (2019) exalta a importancia de trabalhar a EA nas escolas. Os
autores citam que essa perspectiva de educacdo promove beneficios que estdo
associados a vida pessoal e social, pois o aluno/cidaddo estd inserido na
sociedade. Logo, sua abordagem no meio escolar deve ser um processo continuo
e permanente de aprendizagem que valoriza as diferentes formas de
conhecimentos, visando formar cidad@os com consciéncia planetdria e local. Por
meio da EA, é possivel conseguir um novo modelo de desenvolvimento, o
desenvolvimento sustentdvel (DS), que pode ser entendido como a relagdo entre
as esferas sociais, ambientais e econdmicas (JACOBI, 2003). O DS € uma maneira
de desenvolvimento que atende as necessidades do presente, sem comprometer
as necessidades das geracdes futuras (DIAS, 2004).

Dado esse contexto, torna-se importante ressaltar o fazer docente, uma vez
que os profissionais da educacdo necessitam ressignificar cotidianamente sua
pratica pedagoégica para, desse modo, atender as demandas imposta pela
sociedade, fazendo do ambiente escolar uma espécie de laboratdrio investigativo.
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Nessa perspectiva, Pagel et al. (2015, p. 16-17) ressaltam que ensinar e aprender
ciéncias requer “reflexdo acerca das estratégias a serem utilizadas nas mais
diversas situacdes pedagodgicas, tendo em vista tanto a aquisicdo quanto a
(re)formulacd@o de saberes pelos sujeitos envolvidos durante o processo”.

Mediante o exposto, é pertinente pensar em atividades prdaticas envolvendo
situacdes reais vivenciadas pelos alunos, isto é, utilizar situacdes problemas a
partir do cotidiano como base para aulas de EA. Nesse caso, a proposta da
presente cartilha educativa, intitulada “Horta Ecoldgica: uma proposta de
sustentabilidade”, pode ser uma boa op¢do, por colocar os sujeitos em contato
com conceitos ambientais de sustentabilidade e com orienta¢gdes de como
manipular materiais de baixo custo, podendo contribuir para o processo de
aprendizagem. Souza et al (2020, p. 44) menciona que a organizacdo No momento
da elaboracdo de uma cartilha possibilitard o despertar para “pesquisar, escolher,
fazer, sintetizar, associar, reformular, produzir”.

Deste modo, a cartilha aborda a temdtica da constru¢cdo da horta ecoldgica
de forma dindmica, sendo composta por imagens e conteudo diddtico, com cores
e design que conduzirdo os alunos a leitura e entendimento do material. Partindo
desse pressuposto, eles ainda podem desenvolver a criatividade e o espirito
cooperativo, instigando o pensamento critico/reflexivo quanto aos problemas
ambientais.

Outrossim, a cartilha objetiva promover a EA no ambiente formal de ensino,
incentivando o desenvolvimento sustentdvel a partir da construcdo de uma horta
ecoldégica com materiais de baixo custo. Nesse viés, ela serd utilizada no contexto
educacional, por alunos e professores da educacdo bdsica, mais especificamente,

alunos do ensino fundamental Il, como recurso diddtico para subsidiar o
entendimento de conceitos ambientais e a construcdo e cultivo de uma Horta
Ecologica.

A respeito da construcdo de uma horta ecoldégica no ambiente escolar,
Morgado e Santos (2008) colocam que essa proposta pode se tornar um
laboratério no processo de ensinar e aprender, ao relacionar teoria e pratica de
forma contextualizada, permitindo trabalhar atividades de EA. Isso porque os
alunos assumirdo o papel de construtores de seu préprio conhecimento por meio
do manuseio consciente de materiais simples e de baixo custo em sua produc¢do,
refletindo conceitos sobre as disciplinas e compreendendo sua relevéancia na
construcd@o do saber.

A construgcdo da cartilhg, intitulada “Horta Ecoldgica: uma proposta de
sustentabilidade”, surgiu a partir das discussdes realizadas na disciplina
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Abordagens Interdisciplinares de Pesquisas e Prdticas em Educacdo Ambiental,
ofertada pelo Programa de Pés-Graduacdo em Ensino (PPGE) da Universidade
Estadual do Rio Grande do Norte (UERN), e estd sob a orientacdo da docente que
ministrou a disciplina.

A escolha da temdtica, a constru¢do de uma horta ecoldgica, deu-se em
meio a necessidade de trabalhar a Educacdo Ambiental nas escolas e,
especialmente, utilizando uma metodologia ativa, capaz de relacionar os conceitos
com a prdtica, a fim de permitir aos estudantes construirem saberes que irdo
perpassar os espacos escolares. Além disso, a construcéo da horta ird transformar
ambientes vazios em um espaco de producdo de alimentos voltado para o
consumo dos sujeitos envolvidos, oportunizando a mudanca de hdbitos
alimentares, reduzindo os gastos com os produtos cultivados, contribuindo para a
saude humana, incentivando a agricultura de base ecoldgica com o uso de
materiais orgdanicos, visando & sustentabilidade do meio ambiente mediante a
manutencdo e a melhoria da fertilidade e da vida do solo a partir da prdatica de
um manejo adequada.

Apods escolher o tema e tomar consciéncia da sua relevéncia para o ensino,
iniciou-se o levantamento dos dados, em seguida, teve inicio a elaboracdo da
cartilha, como mostra o fluxograma abaixo (Figura 1).

Figura 1: Fluxograma da elabora¢éo da cartilha

CONSTRUCAO

DA CARTILHA

Fonte: Elaborado pelos autores (2022)

A cartilha configura-se como um material de aprendizagem, o qual
abordard conceitos, exemplos e orientacdes que irdo subsidiar o conhecimento
dos discentes quanto & importéncia da construcdo de uma horta ecoldgica. Esse
material foi produzido com o auxilio da plataforma de design grafico, Canva, e
serd disponibilizado de duas formas: impress@o grdafica, disponivel nas escolas
municipais e estaduais que ofertam o ensino fundamental Il, publico-alvo do
material, e também na biblioteca publica da cidade de Tenente Ananias para
consulta; online, disponivel no link:
https://www.canva.com/design/DAFJmcKOpnE/eiQoD rROURG|3LTKSug2Q/edit.

A cartilha contém dezoito pdginas, sendo inicialmente apresentada uma
capa ilustrativa, com destaque para o titulo do material e os nomes dos autores.
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Em seguida, é realizada uma apresentacdo da cartilha, com uma breve introducdo
do conteudo da disciplina e do programa de pds-graduacdo ao qual o material foi
desenvolvido como requisito, ainda s@o descritos o objetivo, o publico-alvo e a
importancia da construcdo da horta ecolégica para a vida em sociedade e para o
ambiente escolar, conforme mostra a Figura 2.

Figura 2: Capa e apresenta¢do da cartilha

@ APRESENTACAO

Esta mrtiha ¢ om produte das disenssies tealimdas ma diseiplina de Abordagens

HORT,-_\ E( h.l;_\ PR | Interdisciglinares de Pesquims e Pritims em Edumg@a Ambental da Proprama @ Pés-
o o : Gradna gia em Ensino (PEGE) da Tmive reida de Esminal do Bis Grande da Hore (UERK), com o

DE SLISTEN -\BILID"—\DE sbptiva & aprEnRr emitos ma constro@a de ma herts ecdlipim. Esr matcal =

atlimda por atmas da ensing fondamenml T coma Teenrsa diditica no pracesso de ensna £
aprendimds.

4 Horw Ecaldpiea pade =c con:
mstentabilidade i L

Felipe Augusto Marques de Freitas
Mariz Juciana Pereira de Oliveira Gomes

Kyteria Sabina Lopes de Figueredo

Fonte: Elaboracdo prépria dos autores (2022).

Todos os conteudos da cartilha foram organizados em um sumdrio para
melhor nortear o publico-alvo no momento da leitura e/ou pesquisa, o qual estd
dividido em suas partes, “Conceitos” e “Planejando a horta”, sendo cada uma delas
composta por quatro tépicos, como € possivel observar na figura 3 a seguir:

Figura 3: Sumadrio com os tépicos abordados na cartilha
=

W- 01 MATERIA ORGANICA
&
¢ CONCEITOS 02 MATERIA INORGANICA

03 S0LO HUMIFERD
01

S l_l I\i:J\R_l O 04 COMPOSTAGEM

Ol PROCLURAR 8] ESPACO
ADEQUADO

(02 ORGANIZAR  EQUIPE E
= DISTRIBUIR TAREFAS

03

04 PLANTAR

Fonte: Elaboracdo prépria dos autores (2022)

Nessa pdgina da cartilha, logo depois do sumdrio, s&o apresentadas
questdes problematizadoras com o objetivo de instigar os alunos a buscarem
respostas para essas questdes, conforme ilustra a Figura 4 que segue:
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Figura 4: Questdes problematizadoras

Fonte: Elaboracdo prépria dos autores (2022)

1 CONCEITOS

Na primeira parte da cartilha, ser@o apresentados os conceitos necessdrios
para a construgdo de uma horta ecoldgica, a saber: matéria orgdnica, matéria
inorgdnica, solo humifero e compostagem.

Matéria orgdnica

Nesse topico, que contempla as pdginas 5 e 6 do material, abordou-se os
conceitos de matéria organica fazendo uso de ilustragdes para uma melhor
representatividade e compreensdo do que seria essa forma de matéria; além
disso, apresentou-se um aviso importante sobre a decomposicdo dos seres vivos
quando morrem, como mostra a figura 5.

Figura 5: Conceitos de matéria organica

TATE latéria orgimica pode ser definida MA‘TER]{\ -~
g{{&%‘}]& g F aterial (contendo carbono) ORGANICA ATEHGA“
S Vivo ou morto presente na superficie, ou
incorporado  ac  solo, nos mais AVISO IMPORTANTE
diferentes estigios de decomposicio. A matéria orginica morta,

De origem vegetal ou

; A matéria orginica viva compreende os
animal . -

microrganismos VIVOS, também
cl

FIGURAL Re:
protozoarios, que sio primordiais paraa
decomposiciio da materia orginica.

Fonte: Elaboragdo prépria dos autores (2022)
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Nesse topico, apresentou-se o conceito de matéria inorgdnica, para isso,
mostrou-se uma imagem de um copo com dgua que serve como exemplo para
os alunos relacionarem o conceito ao seu cotidiano; e a fim de instigar a atencdo
deles, foi exposto uma curiosidade sobre os compostos inorgdnicos, conforme
ilustra a figura 6.

Figura 6: Conceito de matéria inorgénica

Matéria inorgénica, sdo 0os minerais os f

MATERIA quais se formam sobretudo pela J°
INORGANICA desagregacio das rochas ao longo do
tempo seja pela acio do vento, da

chuva, e das alteracoes de lemperatura. \

De origem mineral
FIGURA 3: Copo com dgua (H?0)

es que 0%

nento e equilibrio

SILVEIRA 2015

Fonte: Elaboracdo prépria dos autores (2022)

Nesse topico, abordou-se o conceito de solo humifero, contemplando uma
das perguntas problematizadoras presente no inicio da cartilha: qual pergunta?
Ademais, buscou-se oportunizar aos alunos conhecer e/ou relembrar os tipos de
solo (solo arenoso, solo argiloso e solo humifero), com enfoque para o solo
propicio ao plantio, como pode ser observado na figura 7.

Figura 7: Conceito de solo humifero

SOLO 0 solo humifero contém cerca de 10% de
HUMIFERO . himus  (composto de  materiais
A organicos, ou seja, restos de animais e
* plantas mortas). Nesse solo, a dgua e o
ar podem circular entre as particulas do
solo, levando os nutrientes que as
Conhecido como terra plantas precisam.
preta, muito fértil,
ideal para plantar

FIGURA 4: Solo humifero)

e com boa aerac
50 de dec

Fonte: Elaboracé&o propria dos autores (2022)
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Nesse subtodpico, apresentou-se o conceito de compostagem, assim, para
conceituar melhor o tema, utilizou-se de uma imagem de anelideos (minhocas)
realizando a compostagem da matéria orgdnica. Na pdgina 10, complementando
o que foi dito acerca de compostagem, apresentou-se um “se liga” com a
informac&o de que os residuos orgédnicos, no Brasil, compdem cerca de 50% de
todo o residuo soélido urbano gerado, dando énfase a esse termo. Para mais, foi
exposto o conceito de residuos orgdnicos e uma imagem com o ciclo de
compostagem, conforme pode ser visto na figura 8.

Figura 8: Conceito de Compostagem

A compostagem € um processo ]
=N biologico que  consiste ma re siduns 3
&= transformacio  realizada  por ceread
h microorganismos ¢  animais ' '
urbano gerado.
| :

invertebrados da matéria orginica
em substincia homogénea, de cor FIGURA § Ciclade campa =)
castanha, com aspecto de terra 03 residuos orgdnicos € constituido por restos
molhada: o adubo de alimentos & residuos de jardim descartados
} humanas, como: (cascas,

Uma hoa compostagem depende do % . ntos estragados, grama

controle de alguns fatore § como: i
« Umidade;
« Temperatura;
* Aeragio;
+ Quantidade de nuirientes:
{carhono e nitrogénio)

uem parte importante do total
de alimentos descartades nas residéncias e no
comércio.

Fonte: Elaboracgé&o propria dos autores (2022)

Nesse subtopico, expde-se o conceito de residuos solidos; e, na sequéncia,
abordou-se 0s conceitos e exemplos ilustrativos sobre: residuos orgdnicos,
residuos recicldaveis e residuos que ndo podem ser recicldveis, como mostra a
Figura 9.

Figura 9: Residuos soélidos e sua separagdo

Fonte: Elabora¢do propria dos autores (2022)
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A segunda parte da cartilha aborda a elaboracdo e constru¢cdo da horta
ecologica, ficando dividida em 4 subitens, a saber: Procurar o local para o cultivo;
organizar as equipes e distribuir tarefas; verificar a rotacdo de cultura; e plantar
uma horta ecoldgica. Maronn (2019), ao evidenciar a importéncia da construcéo
de uma horta no ambiente escolar, define essa proposta como um recurso
didatico de grande relevancia no ensino da EA, pois ela possibilita trabalhar a
contextualizagdo e a interdisciplinaridade, envolvendo ainda concepg¢des de
sustentabilidade.

Figura 10: Planejamento de uma horta ecolégica

PLANEJANDO A HORTA

O planejamento consiste em organizar todos os
itens indispensdveis para a construcdo de uma
horta. De acordo com Liz (2006) para a construcao
de uma horta, faz-se necessario uma pesquisa de
mercado para verificar quantas pessoas ird
consumir os produtos da horta, além de aferir a
qualidade das hostalicas.

FIGURA 10:

Fonte: Elaboracdo propria dos autores (2022)

Nesse item, elencou-se algumas caracteristicas no tocante a escolha do
local adequado para a construcdo da horta ecoldgica; além do mais, foram
apresentadas imagens mostrando que se pode reutilizar pneus velhos ou garrafas
pet para construir a horta, como ilustra a Figura 11.

Figura 11: Caracteristicas do espago adequado para constru¢do da horta ecoldgica

PROCURAR O ESPACO ADEQUADO

Ser plano e posauir Ter acesso 4 dgua de boa

pouca inelinagio qualidade

Fslar longe de dreas

inunddveis

Fonte: Elaboracdo prépria dos autores (2022)
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Nesse segundo item, exalta-se a importancia de um trabalho em equipe e o
quanto esse trabalho se torna intenso e proveitoso quando é realizado no coletivo,
como também, desenvolve nos alunos um espirito cooperativo, possibilitando aos
componentes das equipes desempenhar importantes fun¢cdes na construcdo e no
cultivo da horta ecolégica no ambiente escolar, conforme a figura 12.

Figura 12: Como organizar e distribuir tarefas em equipes para a constru¢cdo da horta
ORGANIZAR AS EQUIPES E DISTRIBUIR TAREFAS

Fonte: Elaboracdo prépria dos autores (2022)

Nesse topico, conceitua-se de forma breve o que é rotacdo de cultura, quais
critérios utilizar para a prdatica de rotagdo de cultura, bem como elencou-se 0s
principais objetivos dessa técnica agricola; ademais, demonstrou-se por meio de
uma imagem como ocorre a técnica da rotacdo de cultura, como € possivel
observar na figura 13.

Figura 13: Rotac¢do de cultura

A Rotaciio de Culluras consiste em alternar o plantio de diferentes plantas(cullura) em um mesmo
local. E recomendivel que o solo seja revolvido. ou seja. que as particulas do solo tenha sido
descompactado, que esteja fofo, como também € recomendivel deixar sob o solo os galhos/talos de

plantas para que assim os microrganismos inicicm o processo de d
de adubagao organica.

o

P

Fonte: Elaboragd&o propria dos autores (2022).
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Esse item da cartilha contempla o passo a passo de como plantar uma horta
ecolégica, sempre levando em consideracdo o trabalho em equipe, logo, sdo
apresentadas trés etapas com as respectivas ilustracdes, conforme mostra a
figura 14.

Figura 14: Passo a passo de como plantar uma horta ecolégica

PLANTAR UMA HORTA

Tnicialmente colocar o sol
em um determinado
espaco/reservatorio.

Em seguida, com as equipes
formadas, o solo deve ser
molhado/ aguado com
dgua. prosteriormente. irio
colocar as sementes nos
locais indicado pelo grupo

Apos o plantio a equipe deve
permanecer todos os dias
fazendo a irragagio da horta,
é importante ressaltar que
deve-se um  horario pela
‘manha, no final da tarde ou a
noite  para realizar  esse

Processo.

Fonte: Elaboracé&o propria dos autores (2022)

Para finalizar, enfatiza-se a importancia do cultivo da horta ecolégica nos
espacos educacionais, uma vez que a proposta possibilita aos alunos assumirem
o0 papel de construtores de seu proprio conhecimento, ao manusear matérias
simples e de baixo custo, o que contribui para a sua conscientizacdo ambiental,
propicia ligacdes de solidariedade entre eles e estimula o convivio no coletivo,
conforme pode-se verificar na figura 15.

Figura 15: Importéncia da horta ecoldgica nos espagos escolares.

FIGURA I4: Horta Ecologica

o de uma Horta Emi%’m

A horta nos espagos educacionais permite que os alunos
o papel de i

pel de seu proprio
conhecimento a0 manusear matcrias simples e mn'nm
custo, contribuindo na conscientizagao ambiental,
propiciando ligagées de solidariedade e estimula o
convivio no coletivo.

Fonte: Elaboracdo prépria dos autores (2022)
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Nesse item, elencou-se as referéncias que serviram de aporte teodrico e
metodoldgico para a elaboracdo da cartilha.

A cartilha serd disponibilizada de duas maneiras: online, o aluno pode
acessar o  material  através do  link  abaixo, € < s&  clicar:
https://www.canva.com/design/DAFJmcKOpnE/eiQoD rROURG|3LTKSug2Q/edit
. ou pode se dirigir até uma escola municipal ou estadual de Tenente Ananias,

como também uma biblioteca da cidade, nesses espacos estdo disponiveis a
versdo impressa da cartilha.

Apds o acesso, a cartilha pode ser manuseada por professores, alunos, bem
como pela populacdo em geral, porém, o material foi criado e idealizado para
alunos do ensino fundamental Il, a fim de que estes tenham uma leitura
informativa, din@dmica e atrativa sobre a construcéo de uma horta ecoldgica.

Dando continuidade, os estudantes ser@o motivados a construirem, em
equipes, uma horta ecoldgica, utilizando materiais que seriaom descartados, 0s
quais, agora, serdo reaproveitados para organizar o espaco adequado onde serd
construida a horta. Em seguida, eles ir@o preparar o solo e as sementes para a
realizac&o da plantacdo. Apds esse momento de plantacdo, as equipes serdo
organizadas para receber as orientagdes de trabalho com a horta a partir daquele
instante.

Com as equipes e suas respectivas fungdes distribuidas, serd o momento de
cuidar das hortalicas e multiplicar os saberes ambientais junto aos demais colegas
e O popula¢cdo em geral.
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https://www.youtube.com/watch?v=cUroA3dCuRQ

https://www.youtube.com/watch?v=tw5 zpXiulL4&t=512s

A cartilha “Horta ecoldgica: uma proposta de sustentabilidade” foi
construida com o intuito de disseminar conhecimentos sobre Educag¢éo Ambiental
e sustentabilidade dos recursos naturais. Ela ¢ um material dindmico, prdtico e
atrativo, o qual foi pensado para chamar a atenc&o dos educandos no sentido de
eles perceberem que pequenas atitudes no cotidiano geram grandes ag¢des na
sociedade. Almeja-se, portanto, que essa cartilha possa atingir o maior numero
possivel de leitores, auxiliando na sensibilizacdo dos problemas ambientais, para
assim refletir ativamente sobre suas atitudes no ambiente.

DIAS, G. F. Educa¢do ambiental: principios e prdticas. 9.° ed. Sdo Paulo: Gaia, 2004.
JACOBI, P. Educacdio Ambiental, cidadania e sustentabilidade. Cadernos de
Pesquisa, n. 118, p. 189-205, mar. 2003.

MARONN, T. G. Construcdo de uma horta vertical: uma abordagem na Educacdo
Infantil para sensibilizar os estudantes sobre os cuidados com o meio ambiente.
Revista Insignare Scientia, v. 2, n. 3 - Edicdo Especial: Ciclos Formativos em Ensino
de Ciéncias, 2019.

MORGADO, F. S.; SANTOS, M. A. A. A horta escolar na educacdo ambiental e
alimentar: experiéncia do projeto horta viva nas escolas municipais de
Floriandpolis. Revista Eletrénica de Extensdo, v. 5, n. 6, p. 1-10, 2008.

PAGEL, U. R. et. al. Metodologias e prdticas docentes: uma reflexdo acerca da
contribuic@o das aulas prdaticas no processo de ensino aprendizagem de Biologia.
Experiéncias em Ensino de Ciéncias, v. 10, n. 2, p. 14-25, 2015.

SOARES, Z. T. et al. A importéncia da Educacdo Ambiental no ensino fundamental

com énfase nos recursos hidricos. Revista Educacdo Ambiental em Acdo, n. 69,
2019.
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SOUZA, A. C. M. et. al. Ensino de ciéncias a partir de uma cartilha educativa: um
estudo sistemdtico do poder das plantas curativas. Revista Educag¢do e
(Trans)formac¢do, Garanhuns, v. 5, n. 2, dez. 2020.
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idealizacdo desta proposta surgiu na disciplina Novas Tecnologias

Aplicadas ao Ensino, ofertada pelo Programa de Pés-Graduacdo em
Ensino (PPGE), Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF), da Universidade do
Estado do Rio Grande do Norte (UERN). Na atividade sugerida pela disciplina, os
mestrandos deveriaom apresentar um plano de intervencdo utilizando um
recurso/ferramenta digital para contribuir com a melhoria na qualidade do ensino
ou de pesquisas cientificas. Diante disso, a presente proposta estd voltada para o
desenvolvimento e aprimoramento da leitura nos anos iniciais de ensino utilizando
o aplicativo “Ler e Contar™.

Por meio da leitura, podemos formar cidad&os criticos e conscientes dos
seus atos, uma condicdo indispensdvel para o exercicio da cidadania, na medida
em que torna o individuo capaz de compreender o significado das inUmeras vozes
que se manifestam no debate social e de pronunciar-se com sua proépria voz,
tomando consciéncia de todos os seus direitos e sabendo lutar por eles. A leitura,
portanto, € muito abrangente, interessante e indispensdvel para a vida do ser
humano, pois é a partir dela que aprendemos novos conhecimentos (FREIRE,
20009).

Além disso, a sociedade sofre constantes transformacdes, seja de ordem
econdmica, social, politica, cultural ou tecnoldgica. Sendo assim, o ser humano
precisa evoluir na mesma proporcdo dessas transformagdes, para que ele seja
capaz de interferir de maneira positiva nos diversos setores da sociedade. Uma
das grandes evolugdes que vem impactando a sociedade contempordnea é o
avanco tecnoldgico, especialmente, das tecnologias da informac&o. Schaf (1995)
destaca que uma sociedade informdtica é aquela em que todas as dreas estdo
envolvidas por processos informatizados. Desta forma, a educacdo, enquanto
ferramenta de transformacdo social, também deve estar utilizando recursos
tecnologicos para melhorar o processo de ensino e aprendizagem.

Entretanto, vale ressaltar que o emprego desses recursos tecnoldgicos na
educacdo deve ser intermediado por um docente, pois este detém sentimentos e
valores humanos com potencial para tornar o aluno sensivel ao contexto social no
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qual estd vivendo, despertando sua capacidade de refletir sobre desigualdades
sociais. Caetano (2022) acrescenta que a tecnologia ndo vai ser capaz de substituir
o ser humano, todavia é necessdrio buscar conhecer as ferramentas tecnolégicas,
dedicar mais tempo para estudar e aprofundar o conhecimento sobre as novas
tecnologias, posto que elas vdo possibilitar o desenvolvimento de um trabalho
mais dinédmico, ludico e qualificado.

Outro ponto que merece ser destacado é o impacto negativo que o contexto
pandémico trouxe ao processo de ensino e aprendizagem dos alunos, visto que,
em virtude do fechamento das escolas, eles tiveram que ficar quase dois anos sem
aulas presenciais. A Portaria MEC n°® 343, de 17 de marco de 2020, permitiu a
substituicGo desse formato de aulas pelo formato em meios digitais enquanto
durasse a situacdo de pandemia causada pelo Novo Coronavirus - COVID-19.
Apesar dessa medida ter contribuido para as aulas ndo pararem, o ensino remoto
pode ter levado os discentes a avancarem de ano escolar sem as competéncias e
habilidades desenvolvidas de forma satisfatéria, consequentemente, muitos deles,
principalmente, dos anos iniciais do ensino fundamental, podem apresentar
dificuldades ou até mesmo nenhuma habilidade de leitura.

Nesse sentido, vale a pena destacar um dado do Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacdo Bdsica (SAEB - 2021) que foi apresentado pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira - INEP, no qual
demonstra que a porcentagem de criang¢as do 2° ano do ensino fundamental que
ndo sabem ler e escrever palavras isoladas mais do que triplicou na pandemia. Em
2019, o percentual de criancas matriculadas no 2° ano do ensino fundamental que
estavam no nivel 01 em lingua portuguesa era 4,6%, j& no ano de 2021, esse
percentual foi para 14,4%, conforme é destacado na figura 01. Segundo o INEP
(2022), a andlise das aprendizagens dos estudantes é realizada por uma escala
de proficiéncia com nove niveis diferentes de aprendizagem, sendo que cada nivel
mostra as habilidades esperadas dos estudantes. Aqui cabe uma observacdo
preocupante, pois, conforme esse érgdo (INEP, 2022), a indicacdo abaixo do nivel
1 significa que as crian¢cas ndo dominam qualquer uma das habilidades dos testes
que foram aplicados. Dessa forma, um grande numero das criancas que estavam
matriculadas no 2° ano do ensino fundamental no periodo da realizacdo dos testes

ndo sabia ler, muito menos escrever palavras simples como “pato”, “pipoca”
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Figura 01 - Comparativo entre a Distribuicdo Percentual dos Estudantes por Niveis da Escala de
Proficiéncia no Saeb em Lingua Portuguesa no 2° ano do Ensino Fundamental - Brasil - 2019 e
2021
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Fonte: SAEB, 2021

Diante das situacdes apresentadas nos pardagrafos anteriores, surgiu a ideia
de elaboracdéo desta proposta de atividade, a qual parte do seguinte
questionamento: como melhorar o desenvolvimento e aprimoramento da leitura
com auxilio da tecnologia nos anos iniciais do ensino fundamental?

Com isso, a proposta teve como objetivo geral: desenvolver, com auxilio da
tecnologia, um processo de leitura ludico e dindmico; e, como objetivos especificos:
compreender as funcionalidades do aplicativo que vai auxiliar no desenvolvimento
da leitura; identificar as vogais e consoantes de forma ludica e dindmica; praticar
a leitura ao formar silabas e palavras por meio dos sons produzidos pelo aplicativo
nas atividades; conscientizar sobre as potencialidades dos aplicativos e
ferramentas tecnoldgicas no desenvolvimento da leitura e demais habilidades
escolares.

Desta maneira, a presente atividade educativa se justifica como forma de
contribuir para a redu¢cdo do atraso supracitado a partir de um processo de ensino
mais ludico e dindmico por meio de um aplicativo tecnoldgico. Além disso, seu
desenvolvimento, seguido de bons resultados, poderd estimular e incentivar o uso
de aplicativos tecnoldgicos nas demais habilidades educacionais que os alunos
enfrentam dificuldades; como também estimular os professores a utilizarem
ferramentas de natureza tecnoldgica no trabalho cotidiano da sala de aula.
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2 PLANEJAMENTO E ETAPAS PARA A IMPLEMENTAGAO DA
PROPOSTA

Etapas necessdrias para a realizacdo da atividade

Esta proposta traz o uso da tecnologia para a sala de aula. Para isso, é
desenvolvida com a utilizacéo do aplicativo “Ler e Contar” e segue as etapas
abaixo:

» Instalagcdo do aplicativo nos computadores da escola;
» Apresentacdo do aplicativo e inicio das atividades prdticas com os alunos(as);
« Avadliagcdo da atividade e do desempenho dos alunos(as).

Vale destacar que esse desenvolvimento ndo é completamente fechado, ou
seja, no decorrer da execucdo da atividade, outras etapas podem ser adicionadas
ou até mesmo algumas etapas que jd estdo preestabelecidas serem excluidas.

Caracteristicas e faixa etdria dos alunos(as) envolvidos no plano

Todos os alunos dos anos iniciais do ensino fundamental constituem
publico-alvo desta proposta, em especial, aqueles que apresentarem um nivel
muito baixo de leitura ou que ainda ndo conseguem ler. Contudo, ela foi pensada
para criancas de 7 a 10 anos de idade, matriculadas no 2°, 3° e 4° ano do ensino
fundamental. Nessa faixa etdria e nesses anos escolares, muitos alunos(as)
precisam realizar atividades que v&o exigir leituras de vdrios géneros textuais.
Além do mais, atualmente, vdrios estudantes tém chegado ao 4° ano do ensino
fundamental sem saber ler ou com muita dificuldade nessa prdatica.

Recursos humanos e equipamentos necessdrios

* Um educador(a) que conheca as funcionalidades do aplicativo “Ler e Contar”;

« Uma sala de informdtica com computadores conectados & internet ou
Smartphones;

« Aplicativo “Ler e Contar” instalado nos computadores ou Smartphones.

3 APLICATIVO LER E CONTAR COMO FERRAMENTA DE ENSINO

O aplicativo que vai ser utilizado no desenvolvimento da proposta é o Ler e
Contar. E um aplicativo gratuito que pode ser instalado por meio do Play Store
acessando o link
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https.//play.google.com/store/apps/details?id=com.bergman.lerecontar ou de
outras ferramentas de download nativas de Smartohones, computadores. Vale a
pena destacar que ele é bastante interativo, pois, quando a crianca tocar em
algum comando, o aplicativo emitird um som para indicar a atividade que ela estd
fazendo; e se a criang¢a errar ou acertar, ird dizer se ela errou ou acertou.

Figura 02 - Tela inicial do Aplicativo Ler e Contar

Fonte: Aplicativo Ler e Contar, 2022

O aplicativo dispde de 11 op¢des principais de atividades, conforme destaca
a figura 02 apresentada abaixo.

o 19 ABCDE: disponibiliza vdrias atividades para as criancas aprenderem o
alfabeto.

o 29 AEIOUBCD: disponibiliza atividades para as criancas aprenderem as vogais
€ consoantes;

o 3% BA BE Bl: disponibiliza atividades para as criancas conhecerem as silabas,
suas respectivas familias sildbicas e jd iniciarem a formacdo de palavras;

e 470123 disponibiliza atividades para as crian¢cas conhecerem os numeros até
100;

e 5% Lingua de sinais: disponibiliza atividades com alguns sinais em Libras;

e 6°1+ 2= 3 disponibiliza atividades para as criangas aprenderem a realizar as
operacdes matemdtica de soma e subtracdo;

o 7°Formas geometricas: disponibiliza atividades para as criangas conhecerem
as formas geomeétricas;
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o 8% Animais: disponibiliza atividades para as crian¢cas conhecerem os animais e
Seus sons;

o 99 Cores: disponibiliza atividades para as criancas aprenderem as cores
bdsicas;

o 10° Instrumentos musicais: disponibiliza atividades para as criangas
identificarem os instrumentos e seus sons;

o 117 Palavras: disponibiliza vdrias palavras para as criancas estimularem e
treinarem sua leitura.

Neste texto, serdo utilizadas, inicialmente, as trés primeiras funcionalidades:
AEIOUBCD: ABCDE: BA BE Bl Sendo assim, é importante conhecer cada uma delas,
como faremos na proposta de atividades a seguir.

4 SUGESTOES DE ATIVIDADES E DE MATERIAIS PEDAGOGICOS

No inicio, as criancas vao trabalhar a funcionalidade: AEIOUBCD. Essa opcdo
do aplicativo tem 6 (seis) funcdes, porém, sé vamos trabalhar com 3 (trés), pois as
outras tém um nivel mais avancado.

Figura 03 - As Vogais Figura 04 - As Consoantes Figura 05 - Vogais e Consoantes
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Fonte: Aplicativo Ler e Contar, 2022

« Na figura 03, temos a apresentacdo das vogais, elas serdo trabalhadas com
as criangas por meio de som e imagem;
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Na figura 04, temos a apresentacdo das consoantes, todas as consoantes
serdo exploradas na ordem correta e, quando o aluno tocar em uma letra, o
aplicativo emitird o som dessa letra;

Na figura 05, temos a apresentacdo de uma lista com vogais e consoantes
misturadas, nesse caso, o aluno precisard clicar somente nas vogais, assim que
ele fizer isso, o aplicativo vai dizer o nome da vogal. Caso o aluno erre, o
aplicativo vai falar o som da letra que ele tocou e dird que ndo é uma vogal;

Posteriormente, as criancas v&o conhecer a funcionalidade , elatem
12 (doze) fungdes, no entanto, somente vamos utilizar 02 (duas), dado que as
outras tém um nivel mais avancado:

Figura 06 - Letras do Alfabeto Figura 07 - Descubra a Primeira Letra
& (AlalCla

BELO

NEEEEEEEE

<

Fonte: Aplicativo Ler e Contar, 2022

Na figura 06, sGo expostas todas as letras do alfabeto e o aplicativo vai falar
uma letra para a crianca clicar, se ela acertar, serd emitido som de festa, e se

errar, serd avisado sobre o erro;

Na figura 07, a criang¢a vai descobrir a primeira letra de uma palavra de acordo
com aimagem dos objetos ou animais que serdo apresentados pelo aplicativo,
por exemplo, se a palavra for dinossauro, aparecerd a imagem do animal e a
crianca terd que conhecer a letra D para poder clicar.
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Por fim, vamos conhecer a funcionalidade . Ela disponibiliza 08
(oito) funcdes, todavia, nos deteremos a apenas 03 (trés) delas, visto que as outras
tém um nivel mais avancado:

Figura 08 - Familia Silabica Figura 09 - Formando Palavras Figura 10 - Novas Palavras

=

MOl .

Tojwi oA
Z1 f mi INATBAINA

Fonte: Aplicativo Ler e Contar, 2022

Na figura 08, o aplicativo vai apresentar todas as letras do alfabeto, quando o
aluno clicar em uma letra, o som da letra serd pronunciado e serd exibida sua
respectiva familia sildbica, por exemplo, se o aluno clicar na letra B, o som vai
ser pronunciado e vai aparecer BA-BE-BI-BO-BU;

Na figura 09, temos a fun¢do formando palavras, neste caso, o aplicativo vai
apresentar uma palavra faltando uma silaba, por exemplo, MO- _ | logo
abaixo terdo vdarias opcdes de silabas, por exemplo, TO - WI - DA - LA - ZI -
Ml, e o aluno deverd clicar e arrastar a silaba que completar a palavra
corretamente;

Na figura 10, o aplicativo vai possibilitar a formacdo de novas palavras, para
isso, ele vai mostrar uma imagem, colocar as silabas dessa palavra misturadas
e solicitar que o aluno forme a palavra de acordo com a imagem, consoante
o aluno acerta, o aplicativo vai pronunciar a palavra.

As atividades sugeridas foram planejadas para serem realizadas duas vezes
por semana, durante 05 (cinco) meses, no hordrio das aulas de portugués. O
tempo de cada aula serd de 50 minutos. Além disso, o tempo para que o aluno
consiga desenvolver ou aprimorar a leitura é muito subjetivo, ou seja, alguns véo
conseguir mais rapido e outros v&o demorar um pouco mais. Por isso, a duracdo
sugerida para conclusdo da proposta ndo é definitiva, ela pode sofrer alteracdes
no decorrer das atividades considerando a progressdo da aprendizagem de todos
0s participantes. Logo, conforme a aprendizagem das criancas for avancando, as
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etapas da atividade também serdo avancadas. Ressaltamos que é possivel
planejar também um roteiro de atividades para criangas com maior habilidade de
leitura. Ademais, as criancas podem utilizar esse aplicativo em casa, aumentando
0 seu tempo de contato com a leitura.

A avaliacdo desta atividade educativa serd realizada continuamente, com
base em registros escritos sobre as observacdes e a evolu¢do da aprendizagem
pelas criangas, bem como o aprimoramento da sua leitura. Todas as etapas da
proposta serdo avaliativas, desde o planejamento até sua execucdo junto ao seu
publico-alvo.

A educacdo, assim como diversos setores da sociedade, foi impactada
diretamente pela pandemia e a luta para tentar conter a disseminac&o do virus.
Notadamente, muitos efeitos desses impactos sdo sentidos instantaneamente,
porém, tantos outros levam algum tempo para surgirem, como 0s impactos
negativos nos sistemas educativos que sé agora estdo sendo confirmados, por
meio de pesquisas educacionais, conforme os dados divulgados pelo INEP do
SAEB 2021. Diante de dados alarmantes, € necessdrio buscar novas estratégias
diddticas e pedagdgicas que possam preencher as lacunas de aprendizagem
abertas no processo de ensino das criancas durante o periodo no qual as escolas
estavam fechadas.

Nesse sentido, o uso da tecnologia pode ser uma aliada para preencher
essas lacunas, ao proporcionar um processo de ensino mais ludico, interativo,
dinémico e atrativo para as criangas, que estdo tendo um contato precoce com a
tecnologia e as ferramentas digitais. Evidentemente que esse contato por si sé ndo
é suficiente para potencializar o processo de ensino, ¢ preciso utilizar a tecnologia
com finalidade pedagdgica, como uma nova maneira de desenvolver o
conhecimento, redimensionando conceitos e possibilitando a busca e
compreensdo de novas ideias e valores (VALENTE, 1999).

Por fim, esta proposta é uma possibilidade para melhorar o processo de
ensino junto as crianc¢as. Todavia, para além dela, é necessdrio um olhar e o
desenvolver de acdes efetivas por parte do poder publico no tocante a buscar
estratégias diddticas, pedagdgicas, formativas para que essas crian¢as consigam
desenvolver a leitura na faixa etdria ideal. Em relagdo aos docentes, serd
necessdrio empatia para compreender a auséncia de suporte pedagdgico e de
ensino que muitos alunos tiveram que passar durante o fechamento das escolas.
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Dessa forma, as criancas terdo uma grande possibilidade de desenvolver uma das
caracteristicas mais relevantes na leitura que &, segundo Freire (2009), a
capacidade de ler o mundo e transformad-lo através de prdticas conscientes.
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Mestrando em Ensino pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/ Campus de
Pau dos Ferros. Professor da escola Armorial de musica em Pau dos Ferros. Membro no
grupo de pesquisa Nucleo de Estudos em Educacdo (NEEd). E-mail:
chicofrenandes@gmail.com.

Doutora em Educacdo pelo Programa de Pés-Graduagéo em Educacdo da Universidade
Federal do Rio Grande do Norte (PPEd/UFRN). Graduada em Pedagogia pela
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Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN). Docente colaboradora do
Programa de Pds-Graduacdo em Ensino da UERN. E-mail: lelianascimento@ufersa.edu.br.

Mestrando em Ensino pela Universidade Estadual do Rio Grande do Norte/Campus de
Pau dos Ferros. Graduado em Pedagogia pela Universidade Federal do Piaui (UFPI).
Graduado em Matemdtica pela Faculdade de Venda Nova do Imigrante (FAVEND.
Professor na Educacdo Bdsica Municipal de Pau dos Ferros. E-mail:
heliofelizz@hotmail.com.

Mestranda em Ensino pelo Programa de Pos-graduacdo em Ensino (PPGE/UERN).
Vinculada ao Grupo de Estudos e Pesquisas em Planejamento do Processo Ensino-
aprendizagem (GEPPE). Atua como coordenadora da Educa¢do Bdsica na Secretaria
Municipal de Educacdo - Uirauna/PB. Email: isabelhaialy@hotmail.com.

Mestrando em Ensino pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/ Campus de
Pau dos Ferros. Atuou como Professor do Departamento de Educacéo do Campus
Avancado de Pau dos Ferros/UERN. Membro do Projeto de Pesquisa Etica na escola
(PPGE). E-mail: mariosouza@uern.br.

Doutor em Letras (2020). Realizou estdagio pds doutoral na Universidade Federal do Rio
Grande do Norte (2021-2022). Professor do curso de Letras/Lingua Espanhola da
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte, professor permanente do Programa de
Pds-graduagéo em Ensino (PPGE) e do Programa de Mestrado Profissionalizante em
Letras (ProflLetras). Email: rodriguesmesquita@gmail.com.

Mestranda em Ensino pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/ Campus de
Pau dos Ferros. Pés-graduanda em Neuropsicopedagogia Clinica pela Faculdade de
Venda Nova do Imigrante (FAVENI). Membro do Projeto de Pesquisa Etica na escola
(PPGE). E-mail: karenmagalhaes@uern.br.

Mestranda em Ensino pelo Programa de Pos-graduacdo em Ensino (PPGE/UERN).
Graduada em Pedagogia (2021) pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte
(UERN). Especialista em Psicopedagogia Institucional, Clinica e Educag¢do Especial.
Voluntdria do Programa de Extens&o Biblioteca Ambulante e Literatura nas Escolas - BALE
do Campus Avancado de Pau dos Ferros - CAPF/UERN. E-mail: kiviaqueiroz@alu.uern.br.

Doutora em Quimica pela Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN).
Professora da Universidade Federal Rural do Semi - Arido (UFERSA) Campus de Pau dos
Ferros. Docente Permanente do Programa de Pdés-Graduacdio em Ensino (PPGE).
Membro/Lider do Grupo de Pesquisa Grupo de Pesquisa em Instrumentacdo e Ensino de
Ciéncias Exatas - (GPIECE). E-mail: kyteria.figueredo@ufersa.edu.br.
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Mestranda (Mestre) em Ensino pelo Programa de Pés-Graduagdo em Ensino- (PPGE) da
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte - (UERN) - Campus Avancado de Pau dos
Ferros - (CAPF). Professora efetiva da rede bdsica de ensino. E-mail:
lilianeenglish@gmail.com.

Mestranda em Ensino pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/Campus de
Pau dos Ferros. Graduada em Engenharia de Computagéo pela Universidade Federal
Rural do Semi-Arido (UFERSA). E-mail: lizandrameire@hotmail.com.

Mestranda em Ensino, pelo Programa de Pés-Graduacdo em Ensino - PPGE, do Campus
Avancado de Pau dos Ferros - CAPF, vinculada ao Grupo de Estudos e Pesquisas em
Planejamento do processo Ensino-Aprendizagem - GEPPE, do Departamento de
Educacdo do Campus Avancado de Pau dos Ferros - CAPF, da UERN. Email:
aurilenebb@hotmail.com.

Doutora em Educacdo pela USP (2015). Professora Permanente do Mestrado Académico
em Ensino, do Programa de Pés-graduacdo em Ensino - PPGE. Membro da Rede
Internacional Interdisciplinar de Pesquisadores em Desenvolvimento de Territdrios (REDE-
TER) e da Associacdo Internacional de Pesquisa na Graduac&o em Pedagogia (AINPGP).
E membro do Grupo Oralidade, Leitura e Escrita (GOLE). Email: conceicaocosta@uern.br.

Mestranda em Ensino pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/Campus de
Pau dos Ferros. Graduada em Pedagogia pela Universidade Estadual do Rio Grande do
Norte (UERN), Especialista em Educac@o e Linguagem para a Multiculturalidade pela
Universidade Estadual do Rio Grande do Norte (UERN)

E-mail: sonialinhares991@gmail.com.

Mestranda em Ensino pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/Campus de
Pau dos Ferros. Professora da Educacéo Bdsica na rede municipal de ensino no municipio
de Pau dos Ferros/ RN. Membro no grupo de pesquisa Nucleo de Estudos em Educacdo
(NEEd). E-mail: corrinhaalmeida4@gmail.com.

Doutora em Ciéncias da Educac@o pela Universidade de Trds-os-Montes-Alta Douro
(UTAD), Portugal. Professora da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/ Campus
de Pau dos Ferros. Docente Permanente do Programa de Pds-Graduacdo em Ensino
(PPGE). Membro nos grupos de pesquisa: Grupo de Pesquisa Educacdo Fisica Sociedade
e Saude (GPEFSS/ UERN) e Nucleo de Estudos em Educac@o (NEEd). E-mail:
jonesilva@uern.br.

Mestranda em Ensino pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/Campus de
Pau dos Ferros. Professora da Rede Municipal de Educacdo em José da Penha/RN.
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Membro do Grupo de Estudos e Pesquisas em Planejamento do processo ensino-
aprendizagem (GEPPE). E-mail: jocelmaduarte@alu.uern.br.

Mestranda em Ensino pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/Campus de
Pau dos Ferros. Professora da Secretaria Estadual de Educac@o do Rio Grande do Norte.
Membro do Grupo de Pesquisa em Instrumentacdo e Ensino de Ciéncias Exatas - GPIECE,
da Universidade Federal Rural do Semi-Arido. E-mail: juciana.biologia@gmail.com.

Doutora pelo Programa de Pés-Graduacdo em Educagdo da Universidade Federal do Rio
Grande do Norte (2002-2005). Pés-Doutoramento no Laboratoire d'Etudes Romanes, na
Equipe de Linguistique des Langues Romanes na Université Paris 8, France (2010-2011).
Docente permanente do Programa de Pés-Graduacdo em Ensino (PPGE); colaboradora
do Curso de Doutorado do Programa de Pés-Graduacdio em Letras (PPGL).
Proponente/Idealizadora e Coordenadora Geral do Programa Biblioteca Ambulante e
Literatura nas Escolas (BALE) de 2007 a 2018. E-mail: malupsampaio@hotmail.com.

Mestranda em Ensino pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/ Campus de
Pau dos Ferros. Professora do Instituto Federal da Paraiba - IFPB. Membro do Grupo de
Pesquisa Nucleo de Estudos em Educacdo - NEEd. E-mail: thaisbatista@uern.br.

Doutora em Linguistica Aplicada pela Universidade Estadual do Ceard - UECE (2016), com
Estdgio Sanduiche realizado na Universidade de Londres (UCL, 2015), no Instituto de
Educacdo (IOE). Possui o titulo de Mestre em Linguistica Aplicada também pela UECE
(2011) e o titulo de Especialista em Lingua Inglesa pela Universidade do Estado do Rio
Grande do Norte- UERN (2008). E graduada em Letras com habilitacdo em lingua inglesa
e respectivas literaturas também pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte -
UERN (2006). Professora do Programa de Pés-Graduagcdo em ensino (PPGE) da
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN). E-mail: mariazenaide@uern.br.

Mestre em Ensino pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/Campus de Pau
dos Ferros. Professor da Educacéo Bdsica. Especialista e Educac@o Ambiental e Geografia
do Semidrido pelo Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do
Norte (IFRN) e em Educacéo, Pobreza e Desigualdade Social pela Universidade Federal
do Rio Grande do Norte (UFRN). E-mail: miqueiasgeo@gmail.com.

Mestranda em Ensino pela Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/Campus de
Pau dos Ferros. Especialista em Psicopedagogia Institucional, Clinica e Educacdo Infantil
na Faculdade de Venda Nova do Imigrante (FAVENI). Membro do grupo de pesquisa
Nucleo de Estudos em Educacéo (NEEd). E-mail: narlaagquino@alu.uern.br.

Doutor em Geografia pela Universidade Federal do Pernambuco (UFPE). Docente
Permanente do Programa de Pos-Graduacdo em Ensino (PPGE). Membro/Lider do Grupo
de Estudo em Espaco, Ensino e Geografia (GEPPEG). E-mail: rosalvonobre@uern.br.
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Doutora em Educacdo pela Universidade de Lisboa. Professora da Universidade do Estado
do Rio Grande do Norte/Campus de Pau dos Ferros. Docente Permanente do Programa
de Pdés-Graduacdo em Ensino (PPGE). Membro/Lider e coordenadora do Projeto de
Pesquisa Etica na escola (PPGE). E-mail: sheylafontenele@uern.br.

Doutora pelo Programa de Pés-Graduacdo em Ciéncias Sociais da UFRN (2012).
Professora do Departamento de Educacéo da UERN (Campus de Pau dos Ferros). E
docente do Programa de Pos-Graduagdo em Ensino (PPGE/UERN/CAPF) e do Programa
de Pds-Graduacdo em Planejamento e Dindmicas Territoriais do Semidrido. Membro do
grupo de pesquisa NEEd (2013-2021). E-mail: simonecabral@uern.br.

Doutora em Educacgdo pelo Programa de Pés-Graduagcéo em Educacdo da Universidade
Federal do Rio Grande do Norte (PPEd/UFRN). Graduada em Pedagogia pela
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN). Docente colaboradora do
Programa de Pds-Graduacdo em Ensino da UERN. E-mail: lelianascimento@ufersa.edu.br.

Doutora e Mestra em Letras pelo programa de Pés-Graduacdo em Letras PPGL, da
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte. Professora permanente do
Departamento de Educacdo, e do Programa de Pds-Graduacdo em Ensino-PPGE do
Campus Avancado de Pau dos Ferros/UERN. Coordenadora do PIBID (Programa
Institucional de iniciagdo & docéncia) do Programa BALE, do curso de Pedagogia-CAPF-
UERN. E-mail: keutresoares@uern.br.

Doutora em Quimica pela Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN).
Professora da Universidade Federal Rural do Semi - Arido (UFERSA) Campus de Pau dos
Ferros. Docente Permanente do Programa de Pdés-Graduacdio em Ensino (PPGE).
Membro/Lider do Grupo de Pesquisa Grupo de Pesquisa em Instrumentacdo e Ensino de
Ciéncias Exatas - (GPIECE). E-mail: kyteria.figueredo@ufersa.edu.br.
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@ VOLUME VI da Colecdo /7
constitui parte de uma producdo

desenvolvida, anualmente, pelo Programa de Pds-Graduacdo

em Ensino (PPGE), curso de Mestrado Académico em Ensino

(MAE), da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte

(UERN), do Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF), em

parceria com a Universidade Federal Rural do Semi-Arido

(UFERSA) e com o Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e

Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN).

Neste volume VI, a colecdo de produtos educativos
apresenta propostas de materiais diddaticos que contemplam as
perspectivas de estudos elencadas nas trés linhas de pesquisas
do PPGE, com o objetivo de divulgar o conhecimento produzido
nas dissertacdes defendidas e nas disciplinas ofertadas, além de
contribuir com a formacdo dos docentes da Educacdo Bdsica a
partir de propostas de trabalhos que podem embasar a prdatica
de sala de aula. A colecdo expde os conteudos de forma
din@dmica, especificando os objetivos, a faixa etdria, o publico-
alvo, o passo a passo, 0s materiais e as estratégias utilizadas.
Como forma de promover e estimular os profissionais do ensino
para a aplicacdo das atividades propostas, hd, ainda, uma
preocupacdo das organizadoras e autores dessas cartilhas em
apresentar sugestdes de leituras, musicas, videos, filmes e

acesso a ambientes virtuais.
- ORGANIZADORAS
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