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NOTA DOS (AS) ORGANIZADORES (AS)

Prof. Dr. Glaydson Francisco Barros de Oliveira
Profa. Dra. Diana Maria Leite Lopes Saldanha
Profa. Dra. Profa. Dra. Maria da Conceicao Costa
Profa. Dra. Sheyla Maria Fontenele Macedo

Profa. Dra. Simone Cabral Marinho dos Santos

A COLECAO PRODUTOS EDUCATIVOS E METODOLOGIAS DE ENSINO — VOLUME 3
— ¢ uma publicacao do Programa de Pés-Graduacao em Ensino (PPGE), da Universidade do
Estado do Rio Grande do Norte (UERN), do Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF),
ofertado em parceria com a Universidade Federal Rural do Semidrido (UFERSA) e com o
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN).

A colecao objetiva divulgar produtos educativos, materiais didaticos e metodologias de
ensino que foram desenvolvidos por discentes ¢ docentes do PPGE a partir de pesquisas de
dissertacoes e/ou de atividades de disciplinas ministradas no Programa.

O (a) leitor (a) podera “navegar” nas 18 cartilhas, que possuem tematicas e atividades
diversificadas, ¢ atendem publicos variados, desde professores (as) da Educacao Infantil ao
Ensino Superior, por exemplo.

O material aqui reunido apresenta conteudos de forma clara, dinamica e exequivel,
especificando os objetivos, a faixa etaria, o publico-alvo, o passo a passo, os materiais, as
estratégias utilizadas, sugestoes de leituras, musicas, videos, filmes, acesso a ambientes
virtuais, dentre outros.

A versao  digital desse  volume, estd  disponivel no  endereco
http://propeg.uern.br/ppge/default.asp?item=ppge-materiais-e-produtos-educativos,
possibilitando a leitura em dispositivo eletronico e download gratuito.

Temos a certeza que este trabalho despertara a vontade de se engajar numa didatica
prazerosa, ¢ servird de motivacao para o empreendimento de novas experiéncias em
producoes técnicas dessa natureza.

Registramos ainda a nossa gratidao a todos (as) os que colaboraram com a publicacao
deste trabalho e, em especial, a Rede Internacional Interdisciplinar de Pesquisadores em
Desenvolvimento de Territérios (REDE-TER) pelo apoio técnico-cientifico e fortalecimento das

parcerias institucionais.
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A CONTACAO DE HISTORIAS COMO RECURSO PARA
FORMACAO DE LEITORES

Rafaella Pereira Chagas?
Diana Maria Leite Lopes Saldanha?

1. APRESENTACAO

As discussoes acerca da leitura se configuram como tema relevante que ha décadas
vem sendo debatido no ambito educacional. Esse fator da-se devido a complexidade que
envolve o ato de ler, tendo em vista que essa pratica ¢ uma das formas caracteristicas de
interacao entre os homens de todas as sociedades e épocas (SALDANHA, 2013).

Amarilha (1999) afirma que a leitura nao é embargada de forma explicita, mas as
possibilidades de sua realizacdo permanecem interrompidas direta ou indiretamente por
varios fatores sociais, politicos e econdmicos existentes na sociedade, dentre eles, destacamos
a auséncia de bibliotecas e de politicas publicas que efetivamente viabilizem e garantam a
democratizacao da leitura.

Entendemos que a leitura ¢ uma pratica social e um direito cultural de todos os
individuos. Dessa forma, nosso interesse permeia a reflexao sobre a leitura literaria por
acreditarmos no manancial de saberes contemplados no texto literdrio e a necessidade de
acesso a essa criacao artistica pelos sujeitos. A literatura ¢ uma producao cultural que
possibilita conhecer o universo humano com suas peculiaridades. A literatura propicia
conhecer a histéria e a cultura das geracoes anteriores, dos diferentes povos e de ndés mesmos
(SALDANHA, 2018).

Neste sentido, destacamos a contacao de historias como atividade que permite a
aproximacao do aluno ao texto literdrio e estimula o desenvolvimento do gosto pela leitura. E
importante salientarmos que a arte de contar historias ¢ uma atividade milenar, o conto da
literatura oral se perpetuou na historia da humanidade por meio da voz dos contadores de
histérias os contadores de historias até serem recolhidas e registradas (BUSATTO, 2003).

Essa proposta intitulada A contacio de historias como recurso para formacdo de
leifores estd vinculada a pesquisa de dissertacao de mestrado, em andamento, na linha de

pesquisa Ensino de Linguas do Programa de Pos-Graduacao em Ensino (PPGE), da

I Mestranda em Ensino pelo Programa de Pos-Graduacdo em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do

Norte/UERN.

2 Professora do Programa de Pos-Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/UERN.
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Universidade do Estado do Rio Grande do Norte — UERN, no Campus avancado Pau dos Ferros
— CAPF. Apresentamos uma contacdo de historia desenvolvida no Projeto: “O contdgio pela
leitura” da cidade de Agua Nova RN. O projeto conta com uma biblioteca comunitaria,
intitulada Ponto de Leitura, onde diariamente, criancas, adolescentes e jovens participam de
agoes de mediacao de leitura.

Para elaboracao da proposta interventiva, tomamos como referéncia a experiéncia de
leitura com andaimes na perspectiva instrucional da andaimagem, descrita por Graves
(1994). Salientamos que essa ndao ¢ uma proposta rigida, mas algo flexivel que pode ser
adequada a situacoes diferentes, pois as atividades sao sugestoes de caminhos que visam

promover o necessario apoio ou andaimagem para as criancas enfrentarem os desafios no

processo de formacao enquanto leitores.




Colegdo Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol. 03

2. PLANO DE EXECUCAO DA MEDIACAO DE LEITURA
2.1. Contexto

Local: Biblioteca comunitaria Ponto de Leitura

Publico Alvo: criancas de 6 a 10 anos

Duracao: 1hora e 30 mim

2.1.1. Objetivo Geral

e Refletir sobre a contacao de histdria oral como recurso que pode contribuir para
a promocao do pensamento, da experiéncia estética e criativa e para formacao de

leitores.

2.1.2. Objetivos Especificos

e Desenvolver o gosto pela leitura por meio da oralidade;
e Ampliar o repertorio de leituras;
e Fomentar a curiosidade e o interesse pela descoberta através da literatura;

e Promover a escuta pensante através da contacao de historias.

2.2. Recursos utilizados

e Pandeiro

e Livros literdrios
e Almofadas

e Tatames

e Chapéu de palha
e Coroa de rei

e Vara de pesca
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e Anel
e Dinheiro de brinquedo
e Oculos de plastico

e Chapéu feminino

3. PASSO A PASSO

3.1. PASSO 1 ~ PLANEJAMENTO

- Nesta etapa, considere os ouvintes da historia, seus interesses, necessidades,
conhecimentos prévios e maturidade;

~ Selecione a historia a ser contada com antecedéncia, observe seu tema atentando
para sua adequacao a situacao e nivel de compreensao das criancas;

~ Fique atento ao vocabuldrio e as oportunidades que ele pode oferecer para o sucesso
da atividade;

- Reflita sobre o propdsito da contacao da historia e o que os ouvintes podem ganhar

dessa experiéncia.

FIGURA 1 ~ CAPA DO LIVRO

Fonte: <https://educarlivros.com/livro/9877/pescador-o-anel-e-o-rei-0>

10
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3.2. PASSO 2 ~ ORGANIZACAO DO ESPACO

~ Prepare o espaco com antecedéncia, de modo a deixa-lo calmo, arejado,
aconchegante.

~ Coloque tatames ou tapetes e espalhe almofadas. Se possivel, deixe livros proximos

ao local da contacao, promovendo uma atmosfera favoravel a leitura.

~ Planeje a posicao onde as criancas deverao sentar-se de modo que todos possam

enxergar e ouvir a historia, e vocé também consiga ver o publico em um lugar de poténcia.

Figura 2 ~ Espaco para contacao da histdria

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

3.3.  PASSO 3 - PRE LEITURA: MOTIVACAO PARA A HISTORIA

~ A pré-leitura ird ajudar a conseguir o interesse dos ouvintes motivando-os para a

histéria.

11
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~ Converse com os ouvintes sobre o(a) autor(a) da historia. Quem ele é? Alguém
conhece historias dele(a)? Se ja conhece, como costumam ser as historias que ele(a) escreve?
Apresente a biografia do(a) autor(a) e uma foto do mesmo(a).

~ Apresente e discuta o titulo da histéria. Indague os ouvintes sobre o que eles

imaginam que acontecerd na historia a partir do titulo e da ilustracao da capa.

3.4. PASSO 4 - LEITURA: CONTACAO DA HISTORIA

~ Realize a contacao da historia de forma oral, sem o auxilio do livro. Coloque bem sua
voz e a articule com gestos. Lembre-se, ¢ por meio de vocé que as criangas ouvirao e viajarao
na historia;

~ Utilize aderecos e objetos para despertar a imaginacao dos ouvintes acerca dos
personagens representados;

- No momento da contacao, planeje a sonoridade do texto, ou seja, como sera utilizada
a voz para cada personagem. Observe aspectos como: altura, intensidade, tom, duracao e

ritmo.

Figura 3 ~ Contacao da historia Figura 4 ~ Contacao da historia

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

3.5. PASSO 5 - POS LEITURA: DISCUSSAO E RECONTO DA HISTORIA

~ Promova uma secao de reflexao através de comentarios sobre aspectos ou partes da
historia que os ouvintes acharam relevantes, personagens preferidos, passagem da historia
que modificariam, motivos para certas acdes dos personagens, entre outras a depender da
historia;

~ Lembre-se, ¢ muito importante encorajar as criancas a falar sobre o assunto em

discussao, pois isso desperta a emocao e o intelecto dos ouvintes;

12



Colecao Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol. 03

- Estimule as criancas a fazerem o reconto (dramatizacao) da historia, essa atividade
alimenta a imaginacao, a criatividade, mostra que elas também podem representar as historias

que leem ou ouvem além de ajudar a desinibir os timidos ou retraidos.

Figura 5 ~ Reconto da historia feito pelas criancas

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

4. RESULTADOS ESPERADOS

A contacao de histérias ¢ uma fonte de prazer para o leitor/ouvinte que oferece
contribuigdes significativas para o seu desenvolvimento artistico, criativo e intelectual. Nesta
intervencao, apresentamos a proposta de narrar a histdria oralmente com o auxilio de
aderecos € o uso da prosodia. Com essa atividade, esperamos que seja ativado nos alunos, o
interesse por ouvir e contar histérias que, a partir dela, as criangas tenham a oportunidade

de incorporar em suas praticas cotidianas o desejo de ler por prazer e por fruicao.

5. SUGESTOES

~ Curso formacao de mediadores de leitura, realizado pela Universidade Aberta do
Nordeste e Fundacao Democrito Rocha. Para mais  informagdes — acesse:
http://ava.fdr.org.br/course/view.php?id=83

- Curso de formacao em contagao de histdrias na plataforma RECODE, que tem uma
série de cursos na 4drea de bibliotecas transformadoras, acesse o link

https://plataforma.recode.org.br/index.php/login e faca seu cadastro.
13
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A ETNOMATEMATICA COMO ACAO PEDAGOGICA
COMPLEMENTAR: SUGESTAO DE PERCURSO METODOLOGICO
PARA PRATICA DOCENTE EM SALA DE AULA

%
\ Fernando de Oliveira Freire (UERN/Pau dos Ferros)!
Maria do Socorro da Silva Batista (UFERSA/Angicos)?

|

1. APRESENTACAO

Tradicionalmente, o ensino da Matemadtica privilegiou um modelo assentado no alto
grau de abstracao e formalismo, evidenciando a concepcao ocidental-convencional de
abordagem dessa Ciéncia. Essa realidade, aliado outros fatores de ordem politico-educacional,
tém contribuido para que muitos alunos tenham verdadeira repulsa a Matematica.

Diante tal conjuntura, urge a necessidade de estratégias socio pedagogicas que visem
superar esse cendrio desafiador. Nessa direcao, Vygotsky (1989) jd aventava que a interacao
social ¢ fator determinante para que o sujeito passe do nivel de pensamento de pseudoconceito
para a elaboracao de conceitos. Posto isso, acreditamos, ao adotar a Etnomatemética como
proposta educacional complementar, permitird que a Matematica saia de uma perspectiva
reduzida, que desconsidera os aspectos socioculturais, para uma perspectiva utilitdria. Essa
proposta mostra que ha diversas formas de ensinar ¢ aprender Matematica, ratificando a ideia
de que essa Ciéncia ¢ viva, plenamente conectada as diversas situacoes reais da vida cotidiana
(D’AMBROSIO, 2009).

Nessa esteira, o lastro da Etnomatematica, enquanto proposta educacional
complementar, reside no fato dela atuar inteiramente com os contextos reais, facilitando a
aprendizagem e procurando “contribuir, de um lado, para a valorizacao da pluralidade
sociocultural, [...]; de outro, criar condi¢des para que o aluno transcenda um modo de vida
restrito a um determinado espaco social e se torne ativo na transformacgao de seu ambiente”
(BRASIL, 2000, p. 30).

Desse modo, esta proposta, na forma de guia de orientacao, ¢ fruto de uma pesquisa de
mestrado, vinculado ao Programa de Pos-graduacao em Ensino (PPGE) da Universidade do

Estado do Rio Grande do Norte, cujo objetivo principal centrou-se na investigacao do processo

! Mestre em Ensino pelo Programa de Pés-Graduagdo em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande
do Norte/UERN.
2 professora do Programa de Pds-Graduacdo em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte/UERN.

15
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de construcao de cisternas de placas na perspectiva da Etnomatematica. Nesse guia, propomos
acoes facilitadoras para o ensino da Matemadtica escolar, destinada a professores do ensino
basico, que tem por objetivo delinear um percurso metodologico para implementacoes de

acoes pedagogicas sob a égide da Etnomatematica.

2. DELINEANDO A ETNOMATEMATICA

A Etnomatematica surge a fim de que os ambientes escolares nao fiquem inseridos
apenas de forma fisica na sociedade, mas que busquem um envolvimento real, promovendo
uma troca de saberes, a fim de produzir resultados tanto para a realidade que as envolvem,
como para o fomento de estratégias de ensino-aprendizagem da Matematica.

Nesse entendimento, por volta de 1970, surge a Etnomatematica, iniciada com os
trabalhos do educador matematico brasileiro, Ubiratan D’Ambrosio. O referido educador
concebe a Etnomatematica como as diferentes formas de matematica que sao proprias de
grupos culturais (D’AMBROSIO, 1986).

A Etnomatemadtica tem como objetivo investigar como, ao longo da sua evolucao, o
homem/mulher desenvolveu as artes e técnicas, com a finalidade de entender, explicar e lidar
com o ambiente natural e sociocultural. Essa perspectiva busca ainda evidenciar que o
respeito a diversidade e a particularidade de cada grupo sociocultural (artesaos, tribos,
agricultores, profissionais diversos, etc.), com intencoes bem definidas de tornar o processo
de ensino-aprendizagem da Matematica mais atrativo e com significado, como mostra o

esquema a seguir?

Esquema 1 - Ensino de Matematica na Perspectiva da Etnomatematica.

Inserido no processo

Contexto educativo
Sociocultural
Ensino Contextualizado e
dindmico
Aprendizagem Com significado

(D" AMBROSIO, 1996)

Fonte: Freire (2019)

1o
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3. PERCURSO METODOLOGICO

A presente acao pedagogica foi inspirada no modelo pedagdgico proposto por Ferreira
(1997), outro fecundo pesquisador e educador matematico, na qual dispde os passos que

devem ser seguidos para insercao da Etnomatematica em sala de aula.
Esquema 2 - Percurso metodoldgico da acao pedagogica.
Passo > Atividade Descricao

Considerando os contextos locais, faz-se uma
. explanacao sobre os principios e objetivos da
Definicao etnomatematica e posteriormente se define o grupo
sociocultural a ser investigado.

] Levanta-se os conhecimentos prévios dos alunos sobre o
Conhecimentos : - :
Prévi grupo sociocultural a ser investigado, seus
LLVIOS saberes/fazeres (incluido os matematicos) e sua cultura.

Procede-se com a imersao em campo, na oportunidade
Imersao instigar os alunos a interagirem com sujeitos, captar suas
praticas e estabelecer relacoes com a matematica.

Ehniaxiualiac Abordagem dos conteuidos matematicos de forma
ONLEXtuallzacao  .ontextualizada, considerando a realidade investigada.

Promover a resolucao e discussao de situagoes problemas
Aplicacao relacionando os contetidos abordados em sala com a
realidade investigada.

Avaliacao das atividades propostas e sugestao de novas

teeaback realidades a serem investigadas.

Fonte: Freire (2019), com base em Ferreira (1997)

Conforme esquema exposto, apds definir o contexto de interesse da sala e que envolva

a dinamica escolar (incluindo os conhecimentos prévios dos alunos) e comunitaria, os alunos

saem a campo (imersao) em busca de
informacoes do grupo a ser investigado (uma

espécie de etnografia).
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Em seguida, ja de posse do material
coletado, alunos e professor procedem com a

analise qualitativa, refletindo sobre o material

colhido (fruto de entrevistas, videos, imagens,
gravacoes, etc.), sem pdr em evidéncia a opiniao dos entrevistadores. Nesta
fase, conforme destaca Ferreira (1997), uma série de questionamentos irao surgir,
que podem se desdobrar em situa¢des~problema, cabendo ao professor, em conjunto com os
alunos, modelar estes questionamentos, na tentativa de buscar técnicas e estratégias
matematicas para soluciona-los.

Por ultimo, o momento da avaliacao da acao pedagogica realizada, a fim de que seja
reconsiderada ou aperfeicoada alguma atividade proposta, além de também servir como sfarf
para outra acao pedagogica na perspectiva aqui defendida.

A titulo de exemplificacao, vejamos a aplicacao a seguir delineada, tomando como
grupo sociocultural a ser investigado “os feirantes”, grupo esse bastante comum em quase

todas as localidades?

Esquema 3 - Modelo do percurso metodolégico

Atividade Descricao

Mostrar aos alunos que ha outras formas de fazer
Definicao matematica (Etnomatematica) além da escolar;
Feirantes como grupo sociocultural a ser investigado.

Levanta-se os conhecimentos prévios dos alunos sobre

Conl;egljnentos a atividade dos feirantes: medidas atotadas,
HAOE linguagens, precificacao, estratégias de vendas efc.
= Visita a uma feira livre, fotografando e entrevistando
Imersao . AP L
os atores envolvidos na dinamica da feira livre.
Contextualizaci Contextualizar os contetidos mateméticos abordados
SIS HIVZAGED) em sala de aula com a realidade dos feirantes.
Avlicacio Construgao e resolucao de situagdes problemas. Nao
DIt confundir com simples resolugao de exercicios.
Aplicacao de questionario com os alunos ou outras
Feedback pcac 4

formas de avaliacao das atividades realizadas.

Fonte: Freire (2019)
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Face ao modelo proposto no Esquema 3, tomando como referéncia a dinamica da feira
livre e dos feirantes, destacamos algumas evidéncias de saberes/fazeres etnomatematicas na
pratica:

~ A “mao de milho” custa tantos reis;

~ Olha o “moi” de coentro;

~ A acerola ¢ vendida no “/ifo”.

Vejamos que as medidas destacadas nao pertencem ao sistema internacional de
medidas, mas elas sao vélidas dentro do universo da feira. Quanto equivale uma “mao de
milho”? O que significa um “mdi”? Um “Zifo”? Todas elas sao criacdes etnomatematicas do
grupo de feirantes e é justamente nessa perspectiva que trabalharemos a presente proposta,
partindo da matematica popular (etnomatematica), compreendendo o universo pesquisado e

estabelecendo pontes com a matemadtica escolar. Figura 1 - Banca de Melancia

Outro exemplo que destacamos ¢ a venda da
melancia, pois ¢ muito comum encontrarmos os // / / I II\\\\\\\
feirantes darem precos diferenciados para a fruta em
funcao do seu tamanho: a melancia pequena, média
e grande, conforme a figura ao lado. Mas qual o
parametro utilizado para definir se a melancia ¢ . \

pequena, média ou grande? E o peso? E seu volume? o —

E apenas pelo olhar? Sao respostas que irdo se revelar

pos uma investigacao etnomatematica que,

consequentemente, propiciara desdobros Fonte: OBMEP (2018)
pedagdgicos em sala de aula.

Essas e outras situacdes evidenciam que a matematica estd enraizada no saber/fazer
cotidiano dos diversos grupos socioculturais, como a dos feirantes, cabendo a etnomatematica
explorar tais evidéncias, resultando num vasto campo de situacdes de aprendizagem que
visem tornar o ensino/aprendizagem da matematica mais significativa e atrativa para os

estudantes.

4. SUGESTOES DE LEITURA

e As Cisternas ¢ a Matematica
https://www.dropbox.com/s/mhhggpf932111a4/AS%20CISTERNAS%20E%20A%20MA
TEM%C3%8 1 TICA.pdf?d1=0

¢ A Etnomatematica e suas Possibilidades Pedagogicas: Algumas Indicacoes
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http://www.mat.uc.pt/~mat1287/texto/etnomatematica.htm

e Pedagogia Etnomatematica
https://repositorio.ufrn.br/jspui/bitstream/123456789/21443/1/Pedagogia%20Etno
matematica%20%28livro%20digital%29.pdf

5. DICAS DE VIDEO

e Etnomatematica
https://www.youtube.com/watch?v=thqxthdOd9c&t=12s

e Construgao de cisterna para armazenamento de agua das chuvas
https://www.youtube.com/watch?v=IBvbf9bNXcI

6. CONSIDERACOES FINAIS

Como visto, o processo ensino-aprendizagem da Matematica, assentado sob a égide da
Etnomatematica, valoriza o processo educativo que acontece tanto na dimensao escolarizada
como também nao escolarizada, com uma base transdisciplinar que procura explicar esse
conhecimento dito popular.

Assim, acreditamos que o uso das proposicoes contidas nesta proposta colaborard para
a producao de acoes pedagdgicas mais dinamicas, com sentido e significado, que dialoguem
com outras areas do conhecimento e problematicas do cotidiano-.

Portanto, esperamos motivar e sensibilizar os professores/educadores para o
desenvolvimento de acdes pedagdgicas que contribuam para o estimulo da capacidade
cognitiva dos alunos, que supere a matematica tradicionalista e descontextualizada para uma
matematica que evidencie as praticas endogenas de cada dinamica local onde as escolas estdao

situadas.
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AULA DE CAMPO E ENSINO DE GEOGRAFIA: UMA LEITURA DA
PAISAGEM NO ESPACO URBANO

Raiany Priscila Paiva Medeiros Nonato!

%, Maria Juliana do Nascimento?

\ Mariana Pricilia de Assis 3
Cicero Nilton Moreira da Silva4

|

1. APRESENTACAO

A Geografia se apresenta como um componente curricular da Educacao Basica que
pode subsidiar a leitura e a compreensao do mundo, a partir dos estudos sobre o espaco
geografico e os acontecimentos que nele se desdobram. De acordo com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), “estudar Geografia ¢ uma oportunidade para compreender o
mundo em que se vive, na medida em que esse componente curricular aborda as acdes
humanas construidas nas distintas sociedades existentes nas diversas regides do planeta”
(BRASIL, p. 357, p. 2017).

Assim como em outras dreas do conhecimento, na Geografia, a discussao conceitual se
apresenta como um recurso fundamental para a compreensao da realidade e da sociedade
(LISBOA, 2007). Pensando nisso, esta proposta metodoldgica tem por objetivo propor a aula
de campo como um recurso para trabalhar o conceito de paisagem em turmas de 6° ano do
Ensino Fundamental II, considerando que tem se tornado cada vez mais necessario incorporar
concepgoes tedrico-metodoldgicas que estimulem os alunos a construirem suas proprias
leituras do mundo da vida (CALLAI, 2005).

Caracterizando-se como um guia didatico que objetiva mostrar como o professor de
Geografia pode trabalhar a paisagem a partir da aula de campo, esta cartilha ¢ fruto das

discussdes tecidas na disciplina “Conceitos e Categorias Geograficas para o ensino de

! Gedgrafa Licenciada. Mestranda pelo Programa de Pés-Graduagdo em Ensino (PPGE), da Universidade do
Estado do Rio Grande do Norte (UERN), Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF).

2 Geobgrafa Licenciada. Mestranda pelo Programa de Pés-Graduagdo em Ensino (PPGE), da Universidade do
Estado do Rio Grande do Norte (UERN), Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF).

3 Geografa Licenciada. Mestranda pelo Programa de Pds-Graduacdo em Ensino (PPGE), da Universidade do
Estado do Rio Grande do Norte (UERN), Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF).

4 Professor Adjunto do Quadro Permanente do Curso de Licenciatura em Geografia e do corpo docente
permanente do Programa de Pés-graduagéo em Ensino (PPGE), ambos da Universidade do Estado do Rio Grande
do Norte (UERN), Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF).
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Geografia”, ofertada no semestre letivo 2019.2, pelo Curso de Mestrado Académico em
Ensino (CMAE) do Programa de Pos-Graduacao em Ensino (PPGE), da Universidade do Estado
do Rio Grande do Norte (UERN), Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF).

2. AULA DE CAMPO COMO METODOLOGIA PARA O ENSINO DE
GEOGRAFIA

Os espacos fora da sala de aula sao capazes de proporcionar aos alunos a capacidade
de aprender, construir diferentes leituras e significados sobre aquilo que estes observam no
cotidiano. Quando explorados com responsabilidade, estes espacos podem tornar-se
importantes laboratorios de experimentacao para o componente curricular de Geografia.
Nesse contexto, a aula de campo aparece como um recurso metodoldgico que pode auxiliar o

processo de ensino-aprendizagem em Geografia.

£ importante que a aula de campo seja uma atividade através da qual o aluno seja
estimulado a observar e, sobretudo, a compreender a forma como os conceitos e os conteudos
de Geografia se apresentam no espaco geografico. Por isso, deve estar para além de uma
atividade em que o professor descreve acoes e fendmenos.

Para favorecer a aprendizagem, este recurso metodoldgico deve oportunizar aos
alunos a expressao de opinides, associacdes entre os conceitos ¢ conteudos estudados no
ambiente escolar com o espaco observado, a problematizacdo de fendmenos em sua
concretude, bem como o desenvolvimento de um olhar investigativo e atento sobre os

fendmenos e acontecimentos que se espacializam no cotidiano a sua volta.

3. O CONCEITO DE PAISAGEM NO ENSINO DE GEOGRAFIA

No senso comum, o conceito de paisagem pode ser considerado como uma

determinada area que se alcance num lance de visao, geralmente, algo considerado como
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sendo belo. No entanto, os estudiosos da Geografia consideram tal conceito para além do que
¢ visivel, discutindo a percepcao como um elemento para compreensao do conceito
supracitado. Nesta perspectiva, Santos (2008, p. 40) diz que a paisagem “pode ser definida
como o dominio do visivel, aquilo que a vista abarca. Nao ¢ formada apenas de volumes, mas

também de cores, movimentos, odores, sons, etc. [...]”:

Dentro do ensino de Geografia, podemos considerar a construcdao do conceito de

paisagem, a partir de uma aproximacao inicial do lugar, por constituir a realidade que o
educando vivencia. A partir do colocado por Santos (2008), pode-se levantar reflexdes acerca
dos elementos que constituem a paisagem, tanto no tocante a formacao e constituicao da
paisagem, quanto as modificacoes, levando em conta as subjetividades presentes.

Dessa forma, compreende-se que uma abordagem pertinente para o conceito de
paisagem ¢ trazé-la para a realidade do aluno, por intermédio da exploracao de pontos da
cidade, para que assim, o aluno possa compreender a paisagem como um elemento
conceitual, que ira possibilitar uma maior compreensao do espaco em que vive. Para tanto, o
professor de Geografia pode fazer uso da aula de campo como uma metodologia de
observacao da paisagem, pois, como salienta Cavalcanti (2002, p. 81), “a paisagem
problematizada através de uma observacao direta do lugar de vivéncia do aluno ou de uma
observacgao indireta de uma paisagem representada, pode fornecer elementos importantes
para a construgao de conhecimentos referentes ao espaco nela expresso.”

Desse modo, a construcao dos conceitos geograficos torna-se relevante para que os
alunos possam compreender a realidade em que vivem, com suas dinamicas e transformacoes.

Vygotsky (2001) alerta que os conceitos nao podem ser construidos através da transmissao
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de conteudo, mas que estes devem ser construidos atraves da relacao que os alunos, mediados
pelos professores, fazem do conhecimento que trazem, a partir do cotidiano, com os

conteudos trabalhados em sala de aula.

Gurgel (2017, p. 45) salienta que o estudo da paisagem “pode ser realizado através de
diferentes instrumentos metodoldgicos para auxiliar no ensino e aprendizagem desta
categoria, como por exemplo, o uso de fotografias, musicas, filmes, noticias, além do trabalho
de campo”. Neste sentido, esta proposta metodoldgica propde a aula de campo como uma

atividade que pode subsidiar os estudos sobre o conceito de paisagem.

4. AULA DE CAMPO: UMA PROPOSTA METODOLOGICA PARA
TRABALHAR O CONCEITO DE PAISAGEM NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Procedimentos prévios para o professor

Mediacao dos contetudos que serao abordados em campo:
A paisagem: o espaco que vocé pode perceber;
Espaco, paisagem e tempo;
As mutacdes da paisagem: o estrutural e o funcional; um espaco
diferenciado: resultado de um passado histdrico, da organizacao social,

econdmica e cultural das pessoas que ocupam esses espacos.

Planejamento da aula de campo: Pré-Campo.

A execucao: Durante o Campo.

Pos~Campo.
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5. MOMENTOS DA AULA DE CAMPO: PRE-CAMPO, DURANTE O CAMPO
E POS-CAMPO

e PRE-CAMPO

Esta fase compreende o planejamento da aula de campo, por meio do qual o professor

descreve os objetivos, identifica o local e organiza a sequéncia de procedimentos que

nortearao a proposta:

e DURANTE O CAMPO
Esta fase compreende a realizacao da atividade de campo, em que os alunos tem a
oportunidade de experimentarem visualizar no espaco geografico aquilo que estudaram na

teoria.

1° Passo: Os alunos serao estimulados a observarem a paisagem do local escolhido para o
campo. O professor deve orienta-los a observar a forma/estrutura das construgdes

existentes e a funcao que estas desempenham para a sociedade local;

2° Passo: O registro fotografico e o caderno de campo serdo os instrumentos utilizados pelos

alunos para registro das informacoes;
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3° Passo: A medida que o professor explora os elementos elencados no roteiro de campo, os
alunos devem construir um mapa mental do local observado, pode ser através de desenhos,

palavras ou frases;

4° Passo: E importante que o professor instigue a participacao dos alunos. Isto pode ser
viabilizado através da criacao de uma situacao problema, relacionada a paisagem urbana
observada:
v Como os elementos que compdem esta paisagem podem nos contar um pouco sobre
a sociedade local?
v' O que representa esta paisagem urbana? O que seu olhar geografico consegue

perceber na organizacao de vida dessas pessoas?

Importante

e POS-CAMPO

E a fase de socializacdo das experiéncias vivenciadas em campo, com destaque para os

elementos observados, curiosidades e esclarecimentos de possiveis duvidas que ainda
restarem sobre o conteudo. Em sintese, ¢ a fase de consolidacao dos conhecimentos adquiridos
no campo.

Para avaliar a aprendizagem dos alunos, o professor poderd escolher a atividade que
melhor se adeque a realidade de sua turma e aos objetivos pré-estabelecidos. No entanto,
apresentamos duas sugestoes de atividades que podem ser utilizadas no momento do pds-~
campo. E claro que essas propostas devem adequar-se a quantidade de alunos por turma,

podendo ser realizadas em grupos ou individual.
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~ Sugestoes de atividades para o pds-campo

6. SUGESTAO DE VIDEOS E MUSICA

o Conceitos da geografia — A paisagem.
@ Disponivel em:

#FicaDica ® https://www.youtube.com/watch?v=>5spifk 30hvA

. O que ¢ Paisagem?

Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=VbW_Lnd0aFM

o Paisagem da Janela - composicao: Fernando Brant / Lo
Borges. Intepretacao: Flavio Venturini.

Disponivel em:

https://www .letras.mus.br/flavio-venturini/ 144275/
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ROTEIRO DE AULA DE CAMPO

I - IDENTIFICACAO
Tema: A Paisagem no Espaco Urbano
Disciplina: Geografia
Etapa da Educacao Basica: Ensino Fundamental 11
Turma: 6° ano

N° de aulas: 06

II -~ APRESENTACAO
Objetivo Geral:

« Estimular no aluno a construcao do conceito de Paisagem, utilizando a aula de campo

como subsidio.
Objetivos especificos:

« Apresentar a paisagem como tudo aquilo que vocé pode perceber através dos

sentidos;

* Analisar as constantes transformacodes da paisagem urbana, levando em consideracao
que a paisagem do espaco urbano faz parte de um contexto historico social e que as
modificacdes nela ocorridas, correspondem a atuacao social, que visam suprir necessidades

criadas, sejam estas: sociais, econdmicas, politicas e¢/ou culturais;
« Identificar as mutacdes da paisagem com base nos aspectos: estrutural e funcional,

« Avaliar as modificagcdes espaco-temporais, ocorridas na paisagem urbana da Praca
da Matriz da cidade de Pau dos Ferros (RN).

III ~ JUSTIFICATIVA

A aula de campo se justifica como um caminho para o estudo e o aprendizado da

Paisagem Urbana, podendo fazer uma reflexao sobre as modificacdes ocorridas na Praca
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Monsenhor Caminha, evidenciando como essas mudancas refletem no espaco urbano e no
cotidiano das pessoas, entendendo como e porque o espago vai adquirindo, ao longo do tempo,
as diferentes funcionalidades e estruturas, configurando-se em varias paisagens de acordo

com o tempo e o espaco.

V ~ CONTEUDO/RECURSOS
A paisagem: o espago que vocé pode perceber;
Espaco, paisagem e tempo;

As mutacdes da paisagem: o estrutural e o funcional, um espaco diferenciado:
resultado de um passado historico, da organizacao social, econdmica e cultural das pessoas

que ocupam esses espacos.
Recursos:

Camera fotografica ou celular com camera, informacdes verbais e observacdao em

16cus.

VI - DESCRICAO DAS CENAS

Serao abordadas as modificacoes ocorridas na paisagem urbana, tendo como recorte
espacial, a Praca Monsenhor Caminha (Praca da Matriz). Além da configuracao espacial da
praca, que da origem aquela paisagem, serd analisada a estrutura e a funcionalidade da
mesma para a sociedade pauferrense no decorrer do tempo, com destaque para as
transformacodes ocorridas em pontos/elementos da paisagem urbana local, como: Obelisco,
Pavilhao, Palco, Casa de Cultura Joaquim Correia e antiga praga dos taxistas. No decorrer do
tempo, esses espacos foram ganhando novas funcionalidades, pois as novas formas adquiridas
por esses espacos propiciaram a populacao a realizar atividades diferenciadas das outras que

eram desenvolvidas antigamente.

VII - SUGESTOES DE REFERENCIAS COMPLEMENTARES PARA O PROFESSOR

SANTOS, Milton. A paisagem e o espaco. In: . Metamorfose do espaco habitado. 6 ed.
Sao Paulo: Edusp, 2014. P. 67-81.
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SANTOS, Milton. O lugar e o cotidiano. In: . A natureza do Espaco. 4 ed. Sao Paulo:
Edusp, 2014. P. 313-330.
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para o ensino de Geografia. In: Os desafios da escola ptublica paranaense na perspectiva do
professor PDE. Parand, v. [, p. 19, 2014. Disponivel em:
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/ 2
014/2014_unioeste_geo_artigo_fabiana_martins_martin.pdf. Acesso em: 09 dez. 2019.
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CIENCIA, SAUDE E EDUCACAO: PRATICA PEDAGOGICA PARA O
ENSINO SOBRE HIGIENIZACAO DAS MAOS

Rozane Pereira de Sousa!
Pedro Bernardino da Costa Junior!

Adelmo Artur de Aquino!

N

Luana Kerolaine de Moura Gonzaga!

Glaydson Francisco Barros de Oliveira?

7. APRESENTACAO

Ao longo do ano de 2018, foram registrados no ambito da rede hospitalar do Sistema
Unico de Sadde (SUS) 17.946 casos de diarreia e gastroenterite com origem de infeccdes
presumiveis em escolares, com idade entre 5 e 14 anos no Brasil. O maior nimero de registros
Vocé sabia?

concentrou-se na regido Nordeste, com 41,73% (7.490) de

todas as notificagdes. J& 0 estado do Rio Grande do Norte

apresentou 353 registros do referido agravo (BRASIL, 2019).

12%

A transmissdo de doengas infecciosas, como a diarreia e
gastroenterite, que afetam o desenvolvimento e o crescimento
dos escolares, constitui um processo complexo, com muitos
determinantes. Ainda assim, sabe-se que 88% das mortes por
diarreia sdo atribuidas a agua ndo potavel, saneamento
inadequado e higiene precéria (WHO, 2009).

Entre as medidas de prevencdo da diarreia, encontram-se estratégias de informacéo e
orientacdo dos escolares sobre a importancia da higienizacdo dos alimentos e das méos. De
acordo com a Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria (ANVISA), a higienizacdo das maos,
com agua e sabdo ou com solucdes alcodlicas, é a medida individual mais simples e menos
dispendiosa para prevenir a propagacéo das infecgoes.

Com base nessa discussdo, desenvolvemos durante as atividades da disciplina

“Atividades experimentais para 0 ensino de ciéncias exatas e¢ naturais” - PPGE/UERN um

! Mestrando(a) em Ensino pelo Programa de Pds-Graduagao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do
Rio Grande do Norte/UERN.
2 Professor do Programa de Pds-Graduagdo em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte/UERN.
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experimento para explorar a tematica, destinado a professores e estudantes do Ensino
Fundamental I. Por meio dessa experiéncia, apresentamos nesta cartilha, uma proposta didatica
e dinamica para trabalhar os temas: parasitoses, helmintiases, viroses e higienizacdo das maos
no espaco escolar, no sentido de contribuir com os(as) profissionais da educacao basica, em seu
cotidiano didatico-pedagdgico.

Nesta cartilha, apresentamos, de forma objetiva, o passo a passo do experimento,
devendo ser desenvolvido pelo(a) mediador(a) em parceria com a escola, procurando, desta

forma, desenvolver um novo olhar acerca de cuidados preventivos e educacdo para a saude.

8. OBJETIVOS

8.1. Objetivo Geral

e Realizar uma atividade experimental para explorar as tematicas relacionadas as

parasitoses, helmintiases, viroses e higienizacdo das maos no espaco escolar.

8.2. Objetivos Especificos

e Construir uma fonte artificial de PVC e uma caixa preta fluorescente;
e Evidenciar a importancia da lavagem das mdos como medida profilatica contra
contaminacdo por parasitas (bactérias, virus, protozoarios e helmintos);

e Estimular o uso racional da agua.

Preparar o material,

Conversar sobre a atividade
experimental;

Aplicar a atividade;

Analisar a atividade.
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8.2.1. PASSO 1 — PREPARAR O MATERIAL

~ Confeccionar uma Caixa escura com luz negra;
~ Produzir uma fonte artificial de agua;

~ Preparar uma solucao de alcool com tinta de marcador fluorescente.

Caixa preta Fonte Solu¢io

artificial fluorescente

Para produzir a caixa preta: 1° passo - Vocé deverd encapar a superficie interna e
externa da caixa de papelao com papel preto; 2° passo - Em um dos lados da caixa recorte
um quadrado de 15x15 cm para encaixar o vidro; 3° passo - Em outro lado da caixa, recorte
dois circulos de diametros suficientes para introduzir as maos na caixa através deles; 4° passo
~ Instale uma lampada negra no interior da caixa, que pode ser encontrada no mercado em

poténcias que vao de 4 a 40 watts, com custos inferiores a R$ 40,00.
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CAIXA PRETA

Imagens: Arquivo proprio/2019
Para construir a fonte artificial: 1° passo - Com o auxilio de uma serra, corte um
pedaco de tubo pvc150mm de aproximadamente 60 cm; 2° passo - Passe cola em uma das
extremidades do tubo ¢ una a um cap tampao de 150mm (o cap funciona como fundo para
fonte artificial); 3° passo ~ Aproximadamente 3 cm acima da juncao, entre o cap e o cano,

faca um orificio e encaixe a torneira de jardim.

TORNEIRA

Imagens: Arquivo proprio/2019

Para obter a solucao fluorescente: 1° passo ~ Extraia dois cartuchos de marca-texto na
cor amarelo esverdeado; 2° passo - Mergulhe os cartuchos em um recipiente com tampa
contendo dlcool etilico hidratado 46,3° INPM; 3° passo — Tampe o recipiente e deixe a solucao
em repouso por no minimo 6 horas, para que o dlcool possa absorver toda a tinta fluorescente

dos cartuchos; 4° passo — Retire os cartuchos do recipiente:
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CARTUCHO DE MARCA TEXTO ALCOOL 46,3° SOLUCAO FLUORESCENTE

Imagens: Arquivo proprio/2019

Além desses materiais, vocé ird precisar de: um balde com medidor de volume, papel
toalha e sabonete liquido.

Vocé ainda podera produzir uma lembranca para os escolares levarem para casa,
reforcando a mensagem que o experimento almeja transmitir! No nosso caso, optamos por
reutilizar cartuchos de canetas recarregdveis para quadro branco. Sugerimos os seguintes
passos para a confeccao da lembranca: 1°: Imprimir mensagem, abordando a forma adequada
de lavar as maos; 2°: enrolar a mensagem e colocar dentro de um cartucho reutilizado; 3°:

pegar outro cartucho e encher com alcool em gel; 4°: encaixar o cartucho do passo 2 no

g

#FicaDica @

cartucho do passo 3; 5°: Distribuir a lembrancinha no final do experimento.

Imagens: arquivo proprio/2019
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8.2.2. PASSO 2 — CONVERSAR SOBRE A ATIVIDADE EXPERIMENTAL

Conversar com os estudantes sobre a possibilidade de prevenir doengas que sao

transmitidas pelos microrganismos presentes nas maos, por meio da higienizacao adequada.

Vocés acham que suas
maos estao limpas?

Vocés sabiam que as
maos podem transmitir
doencas?

Vocés sabiam que as
maos podem transmitir
doencas?

8.2.3. PASSO 3 — APLICAR A ATIVIDADE

Os participantes devem esfregar suas maos
na solucao fluorescente e, posteriormente, lavar as
maos como o habitual, utilizando a fonte artificial
de 4gua. Sera realizada a medicao da agua
utilizada durante a lavagem das maos. A
verificacao da eficiéncia na higienizacao das maos
como método preventivo contra contaminacao de
parasitas, helmintos e virus ¢ realizada ao
introduzir as maos na caixa preta, na qual serd
possivel identificar as areas “mal lavadas” através

da luz.

38

Vocés sabem o que sao
parasitoses intestinais?

Por que os parasitas
causam diarréia?

Como se transmitem ¢
como evitar?

R N
Imagens: Arquivo proprio/2019
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8.2.4. ANALISAR A ATIVIDADE



https://www.youtube.com/watch?v=H1NO1VPRsEM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=H1NO1VPRsEM&feature=youtu.be
https://youtu.be/u_w7Z0CEz58
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CriAcdo: UMA PROPOSTA TEORICO-PRATICA INTERDISCIPLINAR

Francisco Reginaldo Linhares!
José Lazaro Inacio de Melo 2
Joyce de Sena Lima3

Maria José de Araujo*

Maria da Conceigao Costa’

1. APRESENTACAO

FIGURA Z ~ GLOBO DO JOGO CRIACAO

O ensino  interdisciplinar
envolve as inter-relacdes entre os
sujeitos e o didlogo entre as varias dreas
do conhecimento, favorecendo um
aprendizado mais amplo e satisfatorio.
Partindo dessa ideia, ¢ possivel
compreender a relacao entre o
conhecimento, os sujeitos da acdo e as
disciplinas no processo de ensino e

aprendizagem.

Fonte: Autoria propria, 2019.

A cartilha apresenta como proposta pedagogica a discussao do tema “Origem do
Universo”, voltada para o trabalho pedagdgico com alunos do 5° e 6° ano do Ensino
Fundamental, sob o olhar interdisciplinar da Geografia, Histéria, Ensino Religioso e
Pedagogia. A proposta envolce teorias relacionadas a compreensao dos alunos sobre esta

tematica, possibilitando uma integracdo de diversos conhecimentos contextualizados com a

IMestrando do Programa de Pos-graduacao em Ensino (PPGE) da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte (UERN). E-mail: reginaldo_linhares@hotmail.com.
2Mestrando do Programa de Pés-graduacao em Ensino (PPGE) da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte (UERN). E-mail: lalazomelo@yahoo.com.br.
SMestranda do Programa de Pos~graduacao em Ensino (PPGE) da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte (UERN). E-mail: joycedesena@gmail.com.
4Mestranda do Programa de Pés-graduacao em Ensino (PPGE) da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte
(UERN). E-mail: mjcaico@yahoo.com.br.
5 Doutora em Educacao — USP (2015). Prof.* Adjunta IV da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte
(UERN) E-mail: ceicaomcc@hotmail.com
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realidade em que vivem. Parte-se do principio de que existem diferentes ideias para explicar
o surgimento do universo e, dentre as varias teorias, propde-se o estudo de trés diferentes
visoes: a geografica, a historica e a religiosa.

A proposta de idealizacao e elaboracao de uma cartilha surge no ambito da disciplina
“Histdria e Filosofia do Ensino de Ciéncias”, lecionada no Programa de Pos-graduacao em
Ensino (PPGE) da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte, Campus Pau dos Ferros. A
proposta foi impulsionada e delineada a partir das dificuldades verificadas no trabalho
pedagogico do Ensino Fundamental do municipio, no tocante a atuacao de docentes
lecionando sem formacao especifica e a auséncia ou escassez de livros didaticos.

Corroborando com essas particularidades, o fazer pedagogico na disciplina de Ensino
Religioso do Ensino Fundamental, com a identificacao e envolvimento dos alunos nas
discussdes sobre a origem do universo, incitou-nos a propor uma iniciativa de cunho tedrico-
pratico interdisciplinar para trabalhar tal tematica, de modo a possibilitar uma melhor
compreensao e reflexao critica por parte dos estudantes.

Propomos como recurso pedagdgico, o material ao qual denominamos de CriAcao, que
se constitui num jogo educativo com objetos concretos (um globo, cartas e pecas de encaixe,
com imagens que representam diferentes abordagens da criacao do universo). Ao
participarem do jogo, os alunos sao instigados a construir, a luz de sua compreensao, uma

maneira particular de interpretar as informacoes discutidas sobre a tematica:

FIGURA 3 ~ PECAS QUE COMPOEM O JOGO CRIAGAO

Fonte: Autoria propria, 2019.

As cartas dispdem de perguntas sobre a criacdo do universo a serem trabalhadas pelo
professor, podendo abranger as diferentes vertentes que explicam o seu surgimento, com

énfase nas disciplinas de Ensino Religioso, Historia e Geografia, inicialmente. O propdsito ¢
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expandir a compreensao sobre o surgimento do Universo para além da vertente religiosa,

incitando a reflexao e a construcao interdisciplinar de Saberes.

2. OBJETIVOS

e Conhecer as diversas abordagens sobre a criacao do Universo, de forma autonoma, critica

e reflexiva;

e Compreender as diferencas entre as abordagens geografica, historica e religiosa da criacao

do Universo, seus respectivos contextos e sua importancia;
e Estimular o trabalho interdisciplinar entre diferentes componentes curriculares;

e Favorecer a troca de saberes, tanto por parte dos professores, independentemente de sua

area de atuacao, como pelos alunos, acerca das tematicas abordadas;

e Ampliar a compreensao de diferentes visdes sobre um mesmo conteudo, reportando-se aos

conhecimentos prévios e aprendizagens adquiridas ao longo do percurso formativo.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Exposicao das teorias religiosa, historia e geografica de criacao do universo;

Apresentacao de videos com diferentes assimilacoes/interpretacoes da
tematica abordada;

Apresentacao do recurso diddtico CriAcao como material concreto de
aprendizagem, experimentando-o em sala de aula;

Socializacao e discussao de ideias.
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4. FUNDAMENTACAO TEORICA

£ possivel afirmar que existem diferentes ideias para explicar o surgimento do
universo, € dentre as varias teorias, propde-se o estudo de trés diferentes visoes: a geografica,
a historica e a religiosa. Partimos da premissa de que, no processo Interdisciplinar, ¢ cabivel
visualizar a partilna de Saberes entre as disciplinas do curriculo escolar, sem anular as
particularidades de cada uma em seus conteudos. Nesse processo, alunos e docentes de varias
areas do conhecimento sao envolvidos.

Esse envolvimento deve abranger abertura, didlogo e respeito para com o outro. Para
Fazenda (2011, p. 89), “a interdisciplinaridade torna-se possivel na medida em que se
respeite a verdade e a relatividade de cada disciplina, tendo-se em vista um conhecer melhor”.
Quando trabalhamos de forma interdisciplinar, devemos considerar a formacao dos docentes
e as concepgoes apresentadas por cada disciplina, sem imposicoes de uma sobre as outras,
mas entendendo suas singularidades na construcao de Saberes.

Nessa perspectiva, o fazer pedagogico interdisciplinar possibilitara aos estudantes a
integracao dos conhecimentos das disciplinas, levando em consideracao os saberes que 0s
alunos ja trazem consigo a partir de suas vivéncias, tendo em vista que fazem parte de diversos
contextos sociais, culturais e econdmicos da sociedade em que estao inseridos.

Além de Fazenda, outros pesquisadores se debrucam sobre o tema da

interdisciplinaridade. Entre eles, Japiassu (1976, p. 82), que destaca:

A interdisciplinaridade é movimento a ser praticado também como atitude de
espirito. Atitude esta, elaborada na curiosidade, na abertura, no senso de
aventura da descoberta, exercendo um movimento de conhecimento com
aptidao de construir relacoes.

Dessa forma, no processo interdisciplinar, deve haver abertura a varios campos do
saber, além do reconhecimento por parte das dreas envolvidas de suas fragilidades e limites,
fazendo com que, de maneira modesta, queiramos aprender com o outro e construir atitudes
de interacao, preservando as particularidades de cada disciplina. Assim, ao trabalharmos com
o conteudo “A CriAgao”, podemos envolver diversas disciplinas do curriculo escolar, de
maneira que cada uma delas possa trazer as suas contribuigdes acerca do assunto, mas
preservando as peculiaridades préprias de cada componente.

Segundo a abordagem geografica, o Universo se encontra em constante expansao, nao
sendo estatico, tendo este se originado apds uma grande explosao cosmica, entre 13 ou 14
bilhoes de anos atras. Barros e Paulino (2002, p.242) enfatizam que:

Havia uma unica particula, extraordinariamente densa e quente. Essa particula
teria sofrido uma imensa explosdao — o Big Bang - transformando-se numa
enorme bola de gds também quentissima e densa. A bola de gas foi se
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expandindo, resfriando-se, fragmentando-se, dando origem as galdxias. No
interior das galaxias foram se formando as estrelas, os planetas e outros corpos
celestes:

Essa visao universal, com que a ciéncia tenta explicar como tudo comecgou, por vezes
dificulta analisar outras interpretacoes, que levam em consideracao o carater cultural de cada
povo ou regiao, que se perpetuam ao longo dos tempos e passam por ressignificacoes
historicas e geograficas. Através da geografia humana, podem ser analisadas essas
ressignificacoes expressas nas diferentes culturas, conectando saberes diversos de visdes de
mundo, capazes de inter-relacionar verdades historicas de cada tradicao cultural.

Na perspectiva historica, mitoldgica e filosofica, muito antes do conhecimento que
hoje ¢ denominado Ciéncia, ha milénios, o ser humano idolatrava e respeitava a natureza,
pois era unicamente dela que dependia sua sobrevivéncia. Atribuia-lhe aspectos divinos,
sendo que, em algumas culturas, um deus controlava todos os acontecimentos; ja em outras,
varios deuses eram responsaveis pelos fendmenos e mistérios que afligiam as comunidades.

A Revista Superinteressante, na sua versao online, traz na coluna Mitologia Grega um
texto de Jos¢ Francisco Botelho, que discute a esse respeito, enfatizando que o universo, nessa
acepcao mitica, surge através do “Caos”: “[...] nele estavam misturadas as sementes de todas as
coisas futuras” e do nada surge uma deusa, a terra, chamada pelos gregos de “Gaia”. Gaia era
estavel, diferente de Caos, a partir dai os elementos comecaram a se organizar e a tomar forma.
(BOTELHO, 2019, p. 01).

No contexto religioso judaico-~cristao, a Criacao do Mundo se deu em sete dias. Essa
abordagem ¢ descrita no primeiro livro do Antigo Testamento da Biblia, livro sagrado dos
judeus e cristaos. O texto em si ¢ permeado de simbologia e se apresenta de forma poética,

tendo em vista que: “Era comum os povos antigos usarem linguagem poética para narrar suas historias.
Essa era a maneira mais facil de memorizéd-las e conta-las de pai para filho, de geracdo em geracdo.”
(DURAN, 2015, p. 14)

Essa perspectiva religiosa da Criacao do Mundo, ¢ descrita pelo hagiografo de forma
poética e simbdlica, propiciando as pessoas, diferentes compreensoes a respeito da mensagem
biblica. Assim, alguns podem entender o relato biblico de forma literal, ou seja, tudo
aconteceu como estd escrito; outros podem compreender como uma linguagem figurada, em
que cada dia da criacao se refere a uma era, a um periodo da histéria; e ainda existem aqueles
que acreditam que esse relato nao ¢ historico, mas uma narrativa mitica, que mostra a ideia
de um Deus como criador, e que nada teria acontecido da forma como foi narrado.

Para o Cristianismo, o mais importante ¢ saber que Deus estd presente desde o inicio
de tudo e, consequentemente, na vida da humanidade. Na visao dos cristaos, essa narrativa
pertence ao campo da fé, nao sendo considerada nem um mito e nem um fato cientifico, mas

um conjunto de relatos que fazem parte da “revelacao”. (DURAN, 2013, p. 15). No entanto,
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a aceitacao crista da descricao da Criacao do Mundo em sete dias, ndo exclui a possibilidade
de encaixd-la dentro dos acontecimentos dos 14 bilhdes de anos que a Ciéncia afirma ter o
Universo.

A reflexdo tedrica acerca de algumas das muitas e diferentes explicacdes para o
surgimento do universo, mesmo se tratando de um publico alvo, ha poucos anos na Educacao
Basica, como os alunos do 5° e 6° ano do Ensino Fundamental, desperta o entendimento de
que ¢é possivel trabalhar os diferentes conhecimentos que os alunos jd dispdem, de acordo com
a sua faixa etaria. Isso pode concretizar o surgimento de resultados bastante positivos no
trabalho interdisciplinar e no processo de formacao critica e reflexiva dos estudantes.

Além disso, 0 jogo CriAcao poderd ser utilizado por aqueles que desejarem trabalhar
de maneira mais consistente o conteudo, de forma que a aprendizagem se torne mais
dinamica, prazerosa e€ compreensiva pelo aluno. A abordagem da cartilha permite a
experimentacao dos modos de entendimento do proprio aluno, assim como o desafia, na
medida em que sao inseridas questdes de vdrias ordens sobre o conteudo trabalhado,
fomentando sua capacidade critica; além de estimular, pelo seu carater Iudico, a
competitividade, de maneira sauddvel e autdonoma.

Os professores poderao também direcionar o conhecimento reflexivo para a tematica
aqui abordada, exigindo maiores estudos e reflexdes tedricas e metodologicas, que visem

aprimorar o modelo aqui disponibilizado.

5. SUGESTOES DE VIDEOS PARA EXPOSICAO DO TEMA

a Série Poeira nas Estrelas — O comeco de tudo. Duracao: 8min20s;

e Astronomia Big Bang — Parte 1. Duracao: 9min25s;

e 1492 ~ A Conquista do Paraiso (versao editada). Duracao: 45min58s;

e A origem do mundo segundo a mitologia grega. Duracao 11min4 1s;

e Construindo o planeta terra. Duracao 1h30min50s.
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6. COMO JOGAR?

O Jogo dispde das seguintes pecas:

« 1 globo preto simbolizando o principio da vida;

+ 10 pecas de encaixe para montar o globo na medida em que as perguntas sao
respondidas;

10 cartas com questdes sobre a tematica para serem sorteadas;

1 Carta Coringa que permite ao aluno e/ou equipe fazer uma pergunta ao(s)
adversario(s).

) << -4

7. PASSO A PASSO

Em caso de
duvida,
juntamente com
as demais

A turma pode ser O primeiro jogador
dividida em grupos e/ou equipe retira Caso acerte
e cada grupo tera uma carta do colocara uma peca

equipes, refletir
até conseguir
associar a qual
teoria se refere a
pergunta.

sua vez de jogar baralho e tentara em local especifico
(definida entre os responder a no globo;
participantes); questao;

8. SOBRE O JOGO

No recurso educativo proposto, ao responder as questdes de acordo com as pecas
escolhidas e o conteudo estudado, podera ser acrescentada uma peca ao globo. Caso o jogador
nao consiga responder de imediato, sera aberta a discussao no grupo para que, em consenso,
se consiga chegar a uma conclusao em relacao a resposta a qual se teve duvida,
fundamentando a reflexao sobre como se deu a criacao do universo, emitindo-se
consideracgdes e conviccdes proprias sobre a tematica estudada.

Ao final do jogo, nao ha um vencedor, pois, ao final do jogo, todos terdo contribuido

com suas respostas, de acordo com objeto de estudo, para uma melhor compreensao do
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assunto, ao passo que, coletivamente, poderao ser levantadas e sanadas algumas duvidas e/ou

discutida a importancia do conhecimento de diferentes visdes acerca de um mesmo assunto.
9. AVALIACAO

A avaliacao constitui-se do acompanhamento continuo pelo professor, por meio da
observacao, acerca do envolvimento dos alunos nas discussoes incitadas ao longo do trabalho,
verificando a motivacao dos estudantes nos momentos de explanacao oral, na apresentacao
dos videos, nos debates e no préprio momento do jogo CriAcao. Deve-se analisar, para além
das respostas aos questionamentos propostos, a capacidade de compreensao, assimilacao e
aplicacao pratica da temadtica abordada em situacdes cotidianas, incluindo ai os aprendizados
interdisciplinares.

Ao final do trabalho, o professor pode propor uma roda de conversa, possibilitando
aos alunos que explorem suas ideias, posicionamentos, consideracdes e conclusoes frente as

atividades propostas.
10. CONSIDERACOES FINAIS

Esperamos que esta cartilha possa, de alguma forma, estimular os (as) professores (as)
¢ demais profissionais ligados ao ensino, a desenvolverem propostas de trabalho sob uma
vertente interdisciplinar, fomentando o exercicio da criatividade, da inovacao e da
colaboracgao, com vistas a consolidacao de acdes que possam aproximar teoria e pratica no
contexto educativo.

Vislumbrar novos horizontes e caminhos para provocar a reflexao e o senso critico
dos alunos, pode estar consolidando-se como iniciativa que estimula, para além do
aprendizado, a aplicacao pratica e a construcao colaborativa do conhecimento nas nossas

escolas.
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DISPOSITIVOS MOVEIS NA EDUQACAO INFANTIL: O APP
PLICKERSNA MEDIACAO DA APRENDIZAGEM

2,
\ Jayne Cristina Franco de Aquino!
Luis Miguel Dias Caetano?

1. APRESENTACAO

Vivemos numa época em que as
tecnologias evoluem de forma consideravel,
ressignificando os modos de comunicagao,
veiculacao de informacdes e interagdes
entre as criancas. De forma autonoma e
cada vez mais cedo, as criancas t€m acesso

a dispositivos  modveis que as fazem

buscar, na escola, as mesmas referéncias

Fonte: https://minds-in-bloom.com/plickers-fabulous-~ ludicas e interativas a que tém acesso no
app-for-classroo/

espaco digital. Com isso, integrar de forma

pedagdgica as tecnologias no cotidiano das criancas, considerando, sobretudo, o limitado

acervo de recursos, normalmente, presentes nas instituicoes infantis, se constitui como um

grande desafio.

Frente ao exposto, considerando algumas pesquisas que promovem a insercao das
tecnologias moveis no contexto escolar (CAETANO E NASCIMENTO, 2018; SILVA; FAGUNDES
E MENESES, 2018; MOURA E PROPODOSK, 2011), propomos a utilizacao do aplicativo
Plickers nas turmas de Educacao Infantil, a partir da utilizacao de recursos tecnologicos de
facil acesso, como o projetor, notebook (ou projetor integrado) e dispositivo movel (ARAUJO
et. al, 2017; SILVA; SALES E CASTRO, 2018). Essa proposta didatica tem como objetivo propor
a utilizacao de dispositivos moveis na Educacao Infantil, de forma ludica e interativa, por

meio do app Flickers.

I Mestranda no Programa de Pés- Graduacao em Ensino da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte
2 Docente da Universidade da Integracao Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira~ UNILAB
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2. CARACTERIZAGCAO DO APP PLICKERS

O Plickers ¢ uma ferramenta gratuita disponivel na versao web

e aplicativo para dispositivos moveis. Divertido e de facil acesso,
« que promove interatividade e dinamizacao no processo de ensino
¢ aprendizagem, onde um quis de perguntas e respostas. Lancado

coletivamente, através de projecao em tela, se transforma em um

recurso didatico para avaliacao da aprendizagem, reforco e
retomadas de temas e conceitos trabalhados, ou ainda, na introducao de novos conteudos,
suscitando os conhecimentos prévios dos estudantes. Para o seu uso em sala de aula sao
necessarios dispositivos moveis basicos e em pequena quantidade, para uso unicamente pelo
professor, sendo os mesmos: um notebook e um projetor (ou um projetor integrado), e um
tabletf ou smartphone com o aplicativo instalado (com acesso a internet wifi ou mével). O uso
do aplicativo, além de possibilitar um feedback instantaneo das respostas individuais de um
grupo de estudantes, permite que todas as informacgdes sejam armazenadas e acessadas a
qualquer tempo na secao, tracando, ao longo de um periodo, o nivel de evolucao dos
estudantes. O Plickers apresenta ainda a vantagem de o dispositivo mével poder ser utilizado
com ou sem acesso a internet, sendo os dados sincronizados posteriormente. Também nao
requer grandes investimentos por parte da escola, pois o fablef ou smartphone utilizado

podera ser de uso pessoal do professor.

3. POTENCIAL PEDAGOGICO

O Plickers apresenta inumeras possibilidades pedagogicas que dinamizam o processo
de ensino e aprendizagem, dentre as quais destacamos:

e Utilizacao de recursos digitais e dispositivos méveis no contexto escolar, com
recursos tecnoldgicos de facil acesso e em quantidade reduzida, existentes na
maioria das escolas;

e Feedback continuo e imediato no ambito da avaliacao diagnostica e formativa, pois
possibilita identificar o nivel de aprendizagem acerca do tema que esta sendo
trabalhado, permitindo ao professor realizar intervencoes e retomadas ampliando/
consolidando a aprendizagem;

e Aprendizagem colaborativa através da participacao ativa e motivacdo dos alunos que,
mediante a apresentacdo dos cartdes respostas, acompanham seus resultados

(quantidade de acertos e erros), identificando instantaneamente o seu desempenho;
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Armazenamento de graficos que permitem acompanhar ao longo de um periodo o
rendimento da turma por meio de dados percentuais, sendo estes importantes na
identificacdo de dificuldades, direcionamento de estratégias de ensino e critérios de
avaliacao;

Dinamicidade nas aulas por meio do quis que pode ser utilizado com o objetivo
pedagdgico de revisdo, avaliagdo ou introducdo de novos conceitos, suscitando na

crianca atencdo, percepcdo e raciocinio rapido.
4. MEDIACAO NO DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM

Com a utilizacao dos recursos tecnoldgicos na Educacao Infantil e do Flickers, o

professor podera trabalhar os saberes e experiéncias das criancas por meio das interacoes e

brincadeiras, com o propdsito de desenvolver diversos objetivos de aprendizagem e

desenvolvimentos contidos no Documento Curricular do Estado do Rio Grande do Norte

(2018), dentre os quais citamos:

(EIO3EOQ02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitacdes — Campo de Experiéncia: O Eu, o outro e
nos;

(EIO3EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas € grupos diversos ~ Campo

de Experiéncia: O Eu, o outro e nos;

(EIO2ZCGO5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros — Campo de Experiéncia:
Corpo, gesto e movimento;

(EIO3EFO7) Levantar hipodteses sobre géneros textuais veiculados em portadores
conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ ou de leitura — Campo
de Experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginacao;

(EIO3EF09) Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita espontanea, leitura — Campo de Experiéncia:
Escuta, fala, pensamento e imaginacao;

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes,
o depois e o entre em uma sequéncia — Campo de Experiéncia: Espacos, tempos,

quantidades, relacoes e transformacoes.
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5. MAS AFINAL..., COMO UTILIZAR O PLICKERS?

5.1. 1°Passo — Criar uma conta

Inicialmente, o professor acessara o site https://www.plickers.com e em seguida
realizara o cadastro através da opcao sing up for free (Figura 1). Logo, sera redirecionado
para o cadastro da conta (Figura 2). O usudrio poderd criar uma nova conta cadastrando e~
mail, nome, sobrenome e senha, ou logar com a conta do Google ja existente:

Figura 1 — P4gina inicial do site
Joman e TE= - ___ =¥

e, U= pCOe Q)
D A s o € (et B e e e el (e e @ et e @ W [ e D

has never been faster.

What's the heaviest
planet in our Solar
System?

Verus

Jupiter

Nyt e

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Flickers 2020

Figura 2 — Pagina para cadastro

'ﬂ-n—wh- v G Cnembne
40 . - SO PCSOoR
B . R - r D el + L L+ L o . ——

/

Sign up for free

[ Continue with Email

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Flickers 2020
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5.2. 2° Passo — Pagina inicial do PLICKERS

Ap0s o cadastro, 0 usudrio tera acesso a pagina inicial do aplicativo, com todas as suas
funcionalidades (Figura 3).

Figura 3 — Pagina inicial do PLICKERS

Now Playing W Filho Whats New Help
[ New Set
& Recent - Y L' b
- - & YOur Liprary
@ Your Library
B Reports
52 Scoresheet... Filter Cf NewSet [
Classas NAME MODIFIED
Curso TLME na U... B Curso TLME na UFU
® Matematica
® Matematica: 25/0... B Portugués: Plurais
® Portugués: 25/05... ==
) @ Prova de Mat: Operadores Aritméticos
® Revisio IPP
ELME B Revisio IPP
New Class
. TuvE
B TLME - Teste

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Flickers 2020

5.3. 3° Passo — Criar as atividades — Acesso YOUR LIBRARY

Ao clicar na pasta, do lado direito da tela, o usudrio tera acesso a opcao new folder,
que possibilitara a criacao de pastas, onde serao armazenadas as questoes (Figura 4). As pastas
poderao ser nomeadas conforme tematica, data ou nome da turma. Na sequéncia, o professor

acessara new question in folder para elaboracao das questoes (Figura 5):

Figura 4 — Como criar pastas no PLICKERS

Now Playing Search J Franco Whats New Help ~

[4 New Set

& Recent
@ vourLivary i Your Library
B Reports

% Scoresheet.. ‘
coreshes Filter NewPack [ NewSet [J

Your Classes New Folder

@ Demo Class
NAME MODIFIED
@ Educacao infantil 1

® PREESCOLARIIL... B HISTORIAS INFANTIS
® PREIITESTE

New Pack

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Plickers 2020
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Figura 5 — Como claborar questoes
- C (0 @& piickerscom

Now Playing J Franco Whats New Help

¢ HISTORIAS INFANTIS

o

[ New Set

& Recent

® Your Lbrary i HISTORIAS INFANTIS

B Reports

#= Scoresheet...
= f New Set in Folder [

® Demo Class BLl  New Question in Folder

@ Educacao infantil 1 4 BRANCA DE NEVE Move Folder to Pack

1 QS TRES PORQUINHOS View Trash

New Pack
Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Flickers 2020
As questoes sao elaboradas, contendo no slide a pergunta e as alternativas com
multipla escolha de A - D (Figura 6), podendo ainda, conforme preferéncia do professor,
definir opc¢des de verdadeiro e falso, como também inserir imagens, adicionando ludicidade
e cores ao layout (Figura 7). Os dados sao salvos de forma automatica e, apds inserir as opcdes
de respostas, cabera ao usudrio, marcar a alternativa correta, uma vez que o sistema, por

sugestao, direciona sempre para a alternativa A.

Figura 6 — Elaboragdo das questdes

& e {t @ plickers.com id 4 * O

#  ConvesttoSet  Copy to Clipboard Question Editor Add to Cueus Create Mew

AL Insert bmage

QUANTOS PORQUINHOS
APARECEM NA HISTORIA?

A5

B
c 2
D 4

Shuffle Choices

Saved just now

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Plickers 2020
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Figura 7 — Imagem adicionada
» C O @ plickerscom/ssteditor/5dbb367 1589155001 12e0043 * O :

@ + ) 0S TRES PORQUINHOS Addtoqueve | B

=l - Owplese Osee

u]
U]

QUANTOS
PORQUINHOS
APARECEM NA
HISTORIA?

[ A K
B 1
cs
D 2

Shuffie Choices

Saved 15 min ago =)

Learn about Phckers Pro

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Flickers 2020

5.4. 4° Passo — Criar a classe e adicionar estudantes

Para criar a classe, o usudrio devera buscar, no lado esquerdo da tela, a opcao new
class que, depois de acessada, abrird uma janela com espaco para adicionar a classe (Figura
8), nomeada, conforme preferéncia do professor (Figura 9). A classe podera ser criada
permanentemente para o direcionamento de todas as atividades, ou uma nova para cada aula
que utilizar o Plickers.

Figura 8 — Janela para criagéo da turma

-
€« C {t @ plickerscom/librany/Sdd1873a3d 3be23b e

Add Classes Cancel

For each class, just provide a name, We recommend something not ton kang, like ‘AP Biology' or
Monday Grade ¥. The class name will be visible to your students in Naw Playing.

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Flickers 2020
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Figura 9 — Nomeagao da turma

& C O @ plickerscom/classes/5dalbIM1ccB4d0012300045 * O :

Add Classes Cancel

For each class, just provide a name. We recommend something not too long. like AP Biology” or
Monday Grade 9. The class name will be visible to your students in Now Playing.

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Flickers 2020

O passo seguinte sera adicionar os estudantes na turma. Para ter acesso a essa opcao,
0 usudrio terd, no lado esquerdo da pagina, abaixo de your class, a classe criada
anteriormente, onde devera clicar, selecionando-a para a tela principal, para o acesso
subsequente a opcao add students. Uma nova janela serd aberta para insercao do nome e
sobrenome dos estudantes — first name e last name ~ (Figura 10). Caso o professor tenha a
relacao dos alunos em pasta no Word, podera realizar o processo de copiar e colar no Plickers.
Os nomes serao organizados em ordem alfabética e numerados conforme essa ordem (Figura

11):
Figura 10 — Janela para inserir estudantes

€ > C 0 @ plickerscom/classes/5dd1b7d0IBI06600114bcA31 * O

Add Students to PRE ESCOLAR 11 18/11/19 Cancel

Enter Names Student Rostor Preview
Type s stuchont names 110 the b berlow. Yo Can also copy- pasts fows
and cahumns from a spreadsheet. Make sure each student s on a new

ine

First Name Last Name

Ana Vitoris Ang Vitoria

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Plickers 2020
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Figura 11 — Lista de alunos

&« G @ plickers.com/classes/ 5ol b7dDMBANSENN 1400431 i B

Add Students to PRE ESCOLAR 11 18/11/19

Sort by Pt Name. || Sort Lt Name

1 Ana Vitdria 3 Francisco Yuri

2 Camila Souza 4 Monalisa Cibele

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Plickers 2020

5.5. 5° Passo — Adicionar atividades na classe e gerar CARDS

Com a execugao dos passos anteriores, o professor ja tera criado um banco de questoes,
uma classe e adicionado os estudantes que nela participarao. Para inclusao das questoes que
serao selecionadas para a turma, o professor devera buscar, na lateral esquerda, a classe que
deseja adicionar as questoes. Em seguida, devera seleciona-la, e usando a opcao “add” (Figura

12), adicionar as questdes do banco de dados:

Figura 12 — Adicionando questdes a classe

<« c 0O @ plickers.com/classes/5dd1b7d0f8d06600114bc431 * O
=2 Now Playing Search J Franco Whats New Help
[ New Set
& Recent
& Your Library PRE ESCOLARII 18/11/19 S o
B Reports

2% Scoresheet...
No items queued for PRE ESCOLAR 11 18/11/19
Your Classes

Add items to your class to play questions faster in your lessons.
® Demo Class L4 L %

@ Educacao infantil 1

@ PREESCOUARIIA ) ADD Click here to edit question Edited 10 min ago
® PRE I TESTE ADD 3OS TRES PORQUINHOS Edited 33 min ago
New Class

EEEEI ¢ 5RANCA DE NEVE Edited 33 min ago

New Pack

Search...

STUDENTS 4 Class Roster  Edit Students
Ana Vitoria Francisco Yuri
Camila Souza Monalisa Cibele

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Plickers 2020
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Seguidas as etapas anteriormente descritas, o planejamento da aula terd sido
concluido. A fase seguinte corresponderd a impressao dos cards (Figura 13), que contém a
numeracao correspondente a cada aluno, com as letras de A-D nas quatro extremidades, que
corresponderao as alternativas de multipla escolha apresentadas pelo professor. A ordem de
distribuicao dos cards devera ser igual a lista numérica dos alunos. Portanto, o aluno de
numero 1 devera receber o card 1, e assim sucessivamente. A opcao escolhida pelo aluno
devera ser colocada na parte de cima (tendo como exemplo o card abaixo, a opcao selecionada
seria a A). O card podera ser ainda personalizado pelas criancgas, facilitando a sua
identificacao, ou até mesmo adaptado pelo professor, de forma que facilite a compreensao dos

alunos (Figura 14):

Figura 13 — CARD Figura 14 — CARD frente e verso ~ Adaptado

A 1

C

Fonte: Arquivo dos autores a partir Fonte: Arquivo dos autores
da Plataforma Flickers 2020

Os cards sao acessados na plataforma em arquivo PDF para impressao, sendo possivel
imprimir o arquivo com 40 ou 63 cards. Para ter acesso ao arquivo, o usudrio deverd buscar,
no lado direito na barra de ferramentas, o nome do usudrio. Ao clicar em cima do nome, o
usuario sera direcionado a outra pagina, onde escolhera a opcao Geffting started guide. De
forma imediata, uma nova aba estara disponivel, com varias opcoes na lateral esquerda,
devendo ser selecionado Gef Flickers cards. 1.0g0, uma terceira aba sera aberta (figura 15),

onde o professor podera, dentre as opcoes disponiveis, imprimir os cards.

59



Colecao Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol 03

Figura 15 — P4gina para impressao dos cards
< c O & help.plickers.com/hc/en-us/articles/360008948034-Get-Plickers-Cards i a
Plickers Pro Print for Free

Printing your Plickers cards for FREE is always an option!

cose formatting options with larger answers for younger classes, or smaller answers for older classes. Download the PDF that best

Getting
T s your needs and Print
-ecommend printing on cardstock so your cards are more durable. If you choose to also laminate your cards, a matte laminate helps

pient glare, which sometimes interferes with scanning.
Cards
Overview

i Plickers S o e Font Ideal f
Get Plickers lickers Set cards per size eal for...
Cards sheet
Standard 40 2 normal Most classrooms of average size
=i Expanded 63 2 normal Large student groups in a standard classroom setting
Overview
Creating and Large
Editing Font 40 2 large Younger students or anyone who may have trouble reading the letter answers
on’
Content
Orgarlnzwlng Large
Z”d Finding Cards 63 1 normal Large student groups in especially large, non-standard classrooms
ontent
Expanded

Keyboard
Shortcuts

Buy Pre-Made Cards - = All-Plastic Cards Now Available O

Buy the official cards and save time. effort, and ink! Two options are available:
Sharing
Overview s Recommended for Older Studants (— Amazon.com) =

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Flickers 2020

5.6. 6° Passo — Execucdo da aula e acesso aos relatorios

Concluidas a parte de planejamento e organizacao do material, o professor passara
para a parte pratica da aula, mas previamente devera baixar o aplicativo do Plickers o tablet
ou celular que sera utilizado.

No decorrer da aula, de forma interativa, os alunos terao acesso as questoes
armazenadas no banco de dados (via projetor), e, de posse dos cards, escolherao a alternativa
que julgarem correta, sendo suas respostas escaneadas através da camera do dispositivo movel
manuseado pelo professor (Figura 16). £ por meio da posicdo dos cartdes que os alunos
mostram ao professor que o app reconhece as respostas e disponibiliza os dados do
desempenho da turma, que serao langados de forma imediata no banco de dados do aplicativo
¢ visualizadas tanto pelo professor quanto pelos estudantes, com o devido percentual de
acertos e erros referentes a cada questao. Isso permite ao professor intervencdes e retomadas
do assunto/tema trabalhado, ampliando a aprendizagem. Com o smartphone ou tablef em
maos, o docente estabelece os comandos, como passar para a proxima questao, e os resultados,

que automaticamente sao acompanhados pelos estudantes no projetor.
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Figura 16 — Escancamento das respostas dos alunos

otal: 3 (of 14)

Fonte: https://www.edgarcosta.net/recursos/plickers-avaliacao-em-tempo-real

Para acessar os relatorios, o professor, através da plataforma Plickers, busca no lado
esquerdo da tela a opcao scoresheet. Em seguida, ¢ redirecionado a uma aba (Figura 17), onde
deverd selecionar a classe da qual deseja acessar o relatorio. Uma segunda aba sera aberta
(Figura 18), com o percentual de acertos e erros dos alunos. O calendario na lateral esquerda

permite resgatar relatorios de atividades realizadas anteriormente:

Figura 17 — Acesso aos relatérios
& + @& plickerscom t 5 o O

> Today £ This Week Day m Month C Cust Student Reports

Your Classes

® Demo Class

® Educacio infantil 1

® PRE ESCOLAR Il 18/1...
@ PRE N TESTE

Select a class on the left to get started.

Keyboard Shortcuts
Go forward in time Shift =

Go back in time Shift &

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma Plickers 2020
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Figura 18 — Relatérios armazenados

2 {t & plickerscom, 2 & B
o ] Today { > ;inoégﬁifrzzre; Diay m Manth Student Reports =
Untitled Set Fri 01 Mov = 23%
Demo Class Qu.
Educacio infantil 1 Mame Total ;
@& PRE ESCOLAR Il 18/1. Class Average «23 Q 0 100 ]
® PREIITESTE | Ana *33
| carla =25
| Enzo =25
| Maria =0

Manique
Mayane
Micolas
<  Mowember2019 > Paloma
Pedro

28 29 30 11 1 2 3

4 5 &6 7 8B % 10
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24

Fonte: Arquivo dos autores a partir da Plataforma FPlickers 2020

6. CONSIDERACOES FINAIS

Um dos grandes desafios da atualidade, sobretudo na Educacgao Infantil, ¢ inserir de
forma pedagogica os recursos tecnologicos no contexto educativo. Para isso, nao € necessario
que a escola disponha de um grande acervo de equipamentos, como laboratorios de
informaética, fablets ou lousas digitais, mas busque explorar, de forma intencional e planejada,
o potencial pedagogico dos recursos que dispde.

De forma simples e dinamica, o uso da ferramenta Plickers possibilita as criancas
novas experiéncias de aprendizagem, ao mesmo tempo que interagem no contexto escolar
com recursos tecnoldgicos, e, de forma sistémica, o professor, juntamente com as criancas,
acompanha o desempenho da turma. Esse momento, além de possibilitar intervencao
pedagdgica, estimula as criangas a participarem e visualizarem seus nomes com os respectivos
percentuais de acertos. A aprendizagem assume um carater ludico e colaborativo, que integra
ao mesmo tempo, construcao de conhecimento, educacao tecnoldgica, interacao e
brincadeira, a partir da utilizacao de poucos recursos tecnoldgicos como projetor, notebook
(ou projetor integrado) e smartphone ou ftablet. Isso evidencia ser possivel, trabalhar
aplicativos e dispositivas moveis com as criancas, explorando o potencial pedagdgico dos

equipamos disponiveis na escola ou mesmo de uso pessoal do professor.
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DISPOSITIVOS MOVEIS NO ENSINO DE QUIMICA: APP
LABORATORIO VIRTUAL DE SEPARACAO DE MISTURAS

%
\ Thalyta Pessoa Freire!
Luis Miguel Dias Caetano?

4

1. APRESENTACAO

£ de conhecimento dos professores de Ciéncias da Natureza que as atividades
experimentais se revelam como recurso potencial a aprendizagem dos estudantes.
Infelizmente, a inexisténcia de laboratdrios de ciéncias e/ou falta de recursos, materiais e
equipamentos nas escolas sao empecilhos para a realizacao de aulas praticas. Em
contrapartida, a utilizacao da Tecnologia manifesta-se como aliada da Educacao na melhoria
do ensino e aprendizagem.

Mesmo diante da dificuldade de ruptura do tradicional modelo escolar, a cultura
digital é uma realidade entre alunos e professores. Com a disseminacao dos dispositivos
moveis, em especial fablets e smartphones, a relacao com a informacao e a forma de produzir
conhecimento sofre constantes alteracoes. Uma alternativa eficiente a falta de laboratorios de
ciéncias nas escolas ¢ a realizacao de experiéncias quimicas em laboratdrios virtuais
tridimensionais.

Tendo em consideracao as vantagens da tecnologia no ensino, aprendizagem movel e
mistura do ensino presencial ¢ on-line (UNESCO, 2014; CAETANO, 2015; HORN; STAKER,
2015; BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015), os beneficios da experimentacao no ensino
de Quimica (FERREIRA; HARTWIG; OLIVEIRA, 2010; LOBO, 2012) ¢ as dificuldades de
desenvolvimento das atividades experimentais pela auséncia de laboratorio, de material e
equipamento (OLIVEIRA; NASCIMENTOQ; BIANCONI, 2005; SALVADEGO; LABURU; BARROS,
2009) propomos a utilizacao do Aplicativo Laboratério de Misturas, que permitira a
integracao da teoria com a pratica com conteudo interativo e desenvolvido em 3D.

Esta proposta surge da sequéncia da pesquisa de Mestrado em Ensino do Programa de
Pos-Graduacao em Ensino — PPGE/CAPF/UERN, tendo como objetivo propor o uso de
dispositivos moveis nos processos de ensino e aprendizagem por meio do aplicativo

Laboratorio de Misturas.

I Mestranda em Ensino pelo Programa de Pés~-Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio
Grande do Norte/UERN.
2 Professor do Programa de Pés~Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte/UERN.
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2. O QUE E O APLICATIVO LABORATORIO DE MISTURAS?

O app Misturas ¢ um laboratorio virtual de separacao de misturas, focado no conteudo
de Quimica do Ensino Basico (Ensino Fundamental II e Ensino Médio), que apresenta seis
mecanismos de separacao de misturas heterogéneas atrds de material didatico detalhado,
modelos tridimensionais dos instrumentos e conteudo em 3D que se adéqua ao curriculo do
Ensino Basico.

O aplicativo foi desenvolvido pela editora de livros-aplicativos EvoBooks em parceria
com a multinacional da area de quimica Dow, sendo uma plataforma de ensino on-line para
alunos e professores com conteudo curricular enriquecido, oferecendo material didatico e
modelos 3D interativos para computadores, fablets, smartphones e lousas digitais. A proposta
da plataforma ¢ de facilitar o processo de ensino e aprendizagem, levando as salas de aula

uma evolucao do livro didatico impresso.

3. POTENCIAL EDUCATIVO DO LAB. DE MISTURAS

Entre as inumeras vantagens da utilizacao do Lab. de Misturas, podemos destacar as

seguintes:

e Infegracdo dos dispositivos moveis na sala de aula:
O Laboratdrio de Misturas ¢ um material didatico para fablets e smartphones que permite o
acesso de alunos e professores a um laboratorio virtual tridimensional de separacao de
misturas heterogéneas. Apds a instalacao do App nao ¢ necessdrio o acesso a internet para sua
utilizacao.

e Incorporagao da teoria com a pratica:
A inexisténcia de laboratorios de Quimica equipados nas escolas ¢ o principal fator que
distancia a teoria da pratica. Com o App. Lab. de Misturas, ¢ possivel fornecer ao aluno a
sensacao de se estar num laboratorio real, permitindo a ele manipular vidrarias, operar
equipamentos e proporcionar a construcao do conhecimento dos fendmenos quimicos através

da observacao e investigacao.

e Caracteristicas e ferramentas do aplicativo:
Modelos 3D de ultima geracao. Navegacao livre por objetos animados, altamente detalhados
e enriquecidos. E possivel salvar as aulas com notas, textos e marcacdes. O contetido se adéqua
ao curriculo do Ensino Basico, sendo util tanto para o Ensino Fundamental II quanto para o
Ensino Médio. As misturas heterogéneas apresentam a aparelhagem e demonstracao do
processo de separacdo, sendo seis mecanismos de separacao de misturas: decantagao,
centrifugacao, filtracao simples, filtracao a vacuo, levigacao e ventilacao.
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4. PASSO A PASSO PARA USAR O APP LABORATORIO DE MISTURAS

4.1.Passo 1 ~ Acesso a loja de aplicativos e instalagéo

O primeiro passo ¢ inserir “Lab. de Misturas” no campo de busca na loja de aplicativos
Play Store ou Apple Store, ja que o App ¢ disponivel para o sistema operacional Android e iOs.

Pressione o botao obter (Figura 1) para comecar o download.

FIGURA 1 - PAGINA DE BUSCA DA APP
STORE

@Lab. de Misturas © Cancelar

Lab. de Misturas - Ev...
IMPORTANTE Educagao ‘ OBTER

O app ¢ de acesso livro e
gratuito para alunos e
professores. Depois  de
instalado o aplicativo nao
necessita de acesso a internet

para sua utilizacao.

FONTE:
HTTPS:/ / APPS.APPLE.COM/BR/ APP/LAB~

4.2. Passo 2 - Pagina inicial do Lab. de Misturas

Ao abrir o Lab. de Misturas, o usuario sera encaminhado para uma pdgina inicial de

selecao dos conteudos disponiveis. Os seus elementos sao detalhados a seguir (Figura 2).
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1. Indice da Trilha Figura 2 - Pagina inicial do App Lab. de Misturas

Para visualizar o indice .

Lab. de Misturas

com o conteudo disponivel

em cada Trilha, selecione
o botao (+).

2. Tutorial do App

-

Para Visua.lizar fo) mtorial, Intro - Misturas Heterogéneas
selecione o botdao no canto

inferior esquerdo da tela.

Fonte: EvoBooks

4.3. Passo 3. Funcionalidades do Laboratério virtual

Os conteudos 3D podem ser movidos e rotacionados conforme a necessidade de
estudo. Em telas forzch como no caso dos dispositivos moveis, ¢ possivel realizar o movimento
com o toque de um dedo. Podem-se deslocar os apareclhos do laboratério virtual
tridimensional, buscando os melhores angulos para sua visualizacao em tempo real, de

maneira simples e rapida (Figura 3):

= : N 11.INTRODUGAO
=— 1 Misturas Heterogéneas

Aparelhagem da filtragédo a
vacuo

A filtragdo a vacuo utiliza uma trompa
de vacuo, por onde passa uma corrente
de agua que puxa o ar de dentro do
kitassato.0 funil de Buchner com o
papel de filtro é conectado ao
kitassato.Como na filtragdo simples, a
mistura € contida em um ,a
baqueta auxilia na transferéncia.

®
®
Ii|
>

Fonte: EvoBooks.
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1. Menu

No menu ¢ possivel escolher entre diversas opgoes e controles:

e Voltar ao menu inicial
O usudrio também pode retornar ao menu principal do Titulo, podendo entao

selecionar outra Trilha Tematica.

e Salvar aula
Abre-se entao uma secao, em que o usudrio pode especificar os detalhes dessa aula
(nome, turma, descricao), além de selecionar a pasta em que ela deve ser salva. Apds
preencher essas informacoes, ¢ so selecionar SALVAR AQUI, para concluir o processo e salvar

a aula.

e Carregar aula

Para abrir uma aula ja salva, selecione o botao carregar aula.

e Controles
Para ativar e desativar a barra de zoom, o controle de navegacao ¢ a caneta laser, o
usuario deve acessar o menu e selecionar o botao controles:
Barra de zoom: Utilize a barra de zoom para ver mais ou menos detalhes nos objetos. E possivel
utilizar o movimento de pinca para aproximar ou afastar os objetos visualizados.
Controle de navegacdo: O controle de navegacao funciona como um joystick, sendo uma
outra forma de interagir com a o ambiente3D. Tdpicos que permitem translacao e rotacao
mostram essas duas opgdes no joystick. Conteudos que permitem apenas rotagao ou
translacao apresentam o joystick apenas com essa funcionalidade.
Caneta laser: A canecta laser pode ser usada para apontar pontos especificos da tela.
e Idiomas
£ possivel a opcio dos idiomas English ou Portugués.
e Perfil
Ao abrir o menu do Titulo Digital e selecionar perfil, o usudrio pode preencher essas
informagoes. Quando terminar de inserir essas informagoes, é s6 selecionar o botao salvar
informacoes.
e Sobre o aplicativo

Informacodes de todos os direitos reservados do Aplicativo Lab. de Misturas EvoBooks.
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2. Fichario
e Conteudo didatico
£ possivel usar o conteudo didatico para orientar-se ao longo dos conceitos basicos do
Topico tratado. O usudrio pode complementar e se aprofundar mais no assunto, fazendo
anotacgdes e interagindo com os modelos 3D.
Arrastar a aba para a direita ou para a esquerda possibilita mostrar ou esconder esta
parte esquerda da tela -~ no segundo caso, fica visivel apenas a animacao do Tdpico.
Se a parte esquerda da tela estiver escondida, arrastar a aba conteudo para a direita,

fara com que o texto do conteudo didatico aparece novamente.

e Notas de aula
Com essa ferramenta, alunos e professores podem acrescentar anotacdes e
comentdrios ao Topico em questao. Para adicionar uma nota de aula, basta selecionar o botao
ADICIONAR NOTA, digitar o texto e selecionar o botao SALVAR para salvar sua anotacao.

3. Tamanho da fonte
Abaixo do campo em que aparecem os conteudos das abas, vocé pode ver duas letras
A de tamanhos diferentes. Por meio delas, vocé pode aumentar ou diminuir o tamanho da

fonte do texto.

4. Navegacao pela trilha
e Navegacdo sequencial

Localizadas no canto superior direito e inferior esquerdo, estdao as teclas aulas em 1
toque. Selecione o botao — para passar para o proximo assunto e «—para retornar ao assunto
anterior.

As Trilhas Tematicas sao apresentadas de forma linear, com uma clara separacao de
etapas que facilita a localizacao dos conteudos trabalhados. Vocé pode utilizar os botdes para
ir e voltar nos conteudos de forma sequencial, ou mesmo navegar pelo roteiro da maneira
que achar conveniente, podendo antecipar ou atrasar a abordagem dos Topicos conforme a

sua necessidade.

e Indice da Trilha
Localizado no canto inferior esquerdo (Figura 4), ao lado dos botdes da navegacao
sequencial, o botao de indice alternara o texto apresentado entre o conteudo didatico e o
indice da Trilha Tematica. Selecione o assunto de seu interesse e descubra o conteudo

disponivel, com simulacdes, modelos e animacoes.
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igura 4 - Indice do Lab. de Misturas
15 FILTRAGAO A VACUO 16 LEVIGAGA(

Aparelhagem da filtragao a vacuo Filtr

indice ]

= 1 Misturas Heterogéneas

Misturas Heterogéneas

INTRODUGAOQ
Classificagao
DECANTAGAO
Aparelhagem da decantagao
Decantagao
Separagao com Baqueta
Separagao com Sifonagao
CENTRIFUGAGAO

Aparelhagem da centrifugagéao

© | E]A A

Fonte: EvoBooks

*O indice da Trilha pode ser visualizado também por meio do botao (+), na tela inicial.

5. Ferramentas de autoria
Localizadas no canto inferior direito da tela, as ferramentas de autoria permitem que
o usuario digite textos personalizados e faca anotacoes livres.
e Anotagao livre
Para inserir uma anotacao livre na tela, selecione o botdo do pincel, que abrira um
submenu. Nele, ¢ possivel escolher a cor (8 opcoes disponiveis) com a qual deseja fazer sua
anotacao, basta tocar com um dedo e realizar o movimento desejado.
O usudrio também pode alterar a espessura do trago através do botao, arrastando o
controle deslizante para cima ou para baixo.
e Apagar anotacao
No submenu de anotacao livre vocé tem duas maneiras de apagar o que escreveu ou
desenhou.
»  Apagar trechos das anotacdes clicando no botdo borracha ¢ depois nos locais que
deseja apagar.
= Apagar todas as anotagdes utilizando o botdo lixeira.
e Texto
Para digitar um texto na tela, selecione o botao T, que abrira o submenu.

O usuario vera uma caixa de texto que apresenta algumas possibilidades:
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* Mudanca da cor e do tamanho da fonte: o tamanho pode ser variado de forma parecida
ao traco da anotacao livre, arrastando o controle deslizante para cima e para baixo na
escala.

* Definicao do texto como negrito e/ou itdlico.

» Eliminacao do texto: essa eliminagao pode ser feita com o botédo lixeira.

6. Tela cheia
Localizada no canto superior direito da tela, a opcao (Figura 5a) maximiza o ambiente
3D, escondendo os demais elementos da interface. Clicando em (Figura 5b), ja em tela cheia,

a interface é exibida novamente.

igura 3 - Botdo maximizar(a) e minimizar(b) ambiente 3D
— e onaacio =
= 1 Mistu Aparelhagem da ventilagao @ @ B

Fonte: EvoBooks

O wusudrio podera usar essa ferramenta sempre que considerar interessante a
visualizacao da animacao 3D em tela cheia. Ela ¢ muito util para analisar detalhes de

aparelhos e separacoes a serem compreendidos e estudados.

7. Barra superior
Localizada no topo da tela, a barra auxilia na navegacao, fornecendo, como no indice,
os assuntos tratados na Trilha Tematica. Navegue arrastando da esquerda para a direita e
vice-versa, para selecionar o assunto de seu interesse, além de contar com uma barra de
visualizacao logo abaixo ~ que sinaliza a posicao do Topico procurado em relacao a todos os
itens do indice. A barra superior também ajuda a lembrar, durante o uso do Titulo, qual o

topico que estamos tratando e onde ele esta na sequéncia proposta.
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5. CONSIDERACOES PEDAGOGICAS

O aplicativo Laboratério de Misturas permite solucionar um dos grandes problemas
do ensino de ciéncias atual, que ¢ a falta de laboratorios, equipamentos e materiais,
possibilitando aos alunos uma aprendizagem ativa e de cunha pratico. Além da ampliagao
das oportunidades de aprendizagem, uma vez que 0s experimentos podem ser repetidos
quantas vezes o aluno achar necessario, em qualquer horario e qualquer local, reforcando o
principio do ensino hibrido de aprendizagem ampla.

Neste aplicativo, o professor tem a possibilidade de adicionar notas de aulas e dados
que atendam a realidade das suas turmas. Além disso, a utilizacao desse recurso educacional
digital permite facilitar o processo de ensino-aprendizagem, levando as salas de aula uma

ferramenta que estimula a curiosidade cientifica dos estudantes.

6. REFERENCIAS

BACICH, L.; TANZI NETO, A.; TREVISANI, F. de M. (org.). Ensino Hibrido: personalizacao e

tecnologia na educacao. Porto Alegre: Penso, 2015.

CAETANO, Luis Miguel Dias. Tecnologia ¢ Educacao: quais os desafios? Educacgao, Santa
Maria — RS, v. 40, n. 2, p. 295-310. maio/ago. 2015.

FERREIRA, L. H.; HARTWIG, D. R.; OLIVEIRA, R. C. Ensino experimental de quimica: uma
abordagem investigativa contextualizada. Quimica Nova na Escola, Sao Paulo, v. 32, n. 2, p.
101-106, 2010.

HORN, M. B.; STAKER, H. Blended: usando a inovacao disruptiva para aprimorar a educacao.

Traducao: Maria Cristina Monteiro. Porto Alegre: Penso, 2015.

LOBO, S. F. O trabalho experimental no ensino de quimica. Quimica Nova, Sdo Paulo, v. 35,
n. 2,p. 430 — 434, Set. 2012.
OLIVEIRA, P. S.; NASCIMENTO, M. C.; BIANCONI, M. L. Mudancas conceituais ou

comportamentais? Ciéncia e Cultura. v.57. n.4. Sao Paulo. Oct./Dec. 2005

SALVADEGO, W.N.C.; LABURU, C.E., BARROS, M.A. Uso de atividades experimentais pelo
professor das Ciéncias Naturais no ensino médio: relagao com o saber profissional. 1° CPEQUI

— 1° Congresso Paranaense de Educacao em Quimica. 2009.

72



Colecao Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol 03

UNESCO. Diretrizes de politicas para a aprendizagem moével. 2014. Disponivel em: <
http://unesdoc.unesco.org/images/0022/002277/227770por.pdf> Acesso em: 04 de jun.
2018.

73


http://unesdoc.unesco.org/images/0022/002277/227770por.pdf

Colecao Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol 03

HISTORIA DA MATEMATICA: UMA PROPOSTA DE ENSINO
HIBRIDO PARA A ORIGEM DOS NUMEROS
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1. APRESENTACAO

As tecnologias digitais podem contribuir com os processos de ensino e aprendizagem,
entretanto, apenas o uso da tecnologia nao ¢ suficiente para cumprir o objetivo de intensificar
o aprendizado dos estudantes. Surge entao o Ensino Hibrido, uma das tendéncias da Educacao
no século XXI, que combina a utilizacao da tecnologia digital com as interagcdes presenciais,
promovendo uma mistura entre o ensino presencial e as propostas de ensino on-line.
Fundamentalmente, o ensino hibrido configura-se como uma proposta muito ampla,
considerando que os alunos nao aprendem da mesma forma e no mesmo ritmo (HORN;
STAKER, 2015).

Levando em conta as vantagens do ensino hibrido (HORN; STAKER, 2015; BACICH;
NETO; TREVISANI, 2015), propomos a utilizacao dos modelos hibridos de rotagao por
estacdes ou laboratdrio rotacional, aquele que mais se adeque a realidade escolar, sendo usada
a Historia da Matematica como recurso metodoldgico para contribuir com o processo de
ensino e aprendizagem sobre a Origem dos Numeros, ao apresentar a Matematica como uma
criacao humana e ao exibir as necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, a partir de situacdes concretas e necessidades reais (MIGUEL;
MIORIM, 2004).

Diante desse contexto, esta proposta didatica, resultante de reflexdes realizadas no
percurso da disciplina “Historia e Filosofia do Ensino de Ciéncias”, cursada em 2019, durante

as atividades desenvolvidas no Programa de Pos-Graduacao em Ensino (PPGE/CAPF/UERN),

I Mestranda em Ensino pelo Programa de Pés~-Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio
Grande do Norte/UERN.
2 Professor(a) do Programa de Pos-Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte/UERN.
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objetiva sugerir o uso de modelos hibridos durante as aulas de Matematica para o ensino da

Origem dos Numeros, em uma turma do 6° ano do Ensino Fundamental II.
2. O QUE F ENSINO HIBRIDO?

O termo hibrido ¢ usualmente utilizado para identificar que algo ¢ composto por
diferentes elementos, sendo comum no campo da genética e automobilismo. Os carros
hibridos, por exemplo, sao compostos por motores diferentes: um a gasolina e outro elétrico,

uma mistura. Mas e o ensino hibrido?

\

O Ensino Hibrido ou Blended Learning é uma combinacao metodologica,
que alia a praticidade da educacao on-line com a forca da presencial. A
expressao ensino hibrido estd enraizada em uma ideia de educacao hibrida,
em que nao existe uma forma unica de aprender e na qual a aprendizagem
¢ um processo continuo (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015).

No ensino hibrido o papel desempenhado pelo professor e pelos alunos sofre alteracoes
em relacdo a proposta de ensino tradicional, e as configuracdes das aulas favorecem

momentos de interacao, colaboracao e envolvimento com as tecnologias digitais.

Na acéo do

professor em
situacOes de ensino

aluno é
protagonista,
constroi seu

conhecimento

Essa mistura

A\

metodoldgica
impacta

Na acdo dos
estudantes em
situacOes de

professor é

V mentor, orienta a
aprendizagem

aprendizagem

3. COMO ADOTAR O ENSINO HIBRIDO?

O Ensino Hibrido é adaptativo, podendo ser implementado tanto em escolas com alto
poder tecnoldgico como escolas com recursos mais simples, e estd organizado em modelos. A

Figura 1 esquematiza a relacao entre eles.
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Figura 4 ~ Modelos de ensino hibrido

PRESENCIAL

ENSINO HIBRIDO

ENSINO ON-LINE ’

1
Modelo
de Rotacao

3 4
1
Modelo Modelo
AlacC Virtual
a Carte Enriquecido

Rotacao por
| Estacoes

Laboratorio
Rotacional

|__|Sala de Aula
Invertida

Rotacao
Individual

Fonte: Horn e Staker (2015)

O Modelo de Rotagao ¢ mais empregado na Educacao Basica, sendo subdividido em:

Rotacgao por Estagoes
Laboratorio Rotacional
Sala de Aula Invertida

Rotacao Individual

Nesta proposta pode ser usado o modelo de rotacao por estagdes ou laboratédrio rotacional:

Rotacao por Estacoes

Laboratério Rotacional

O modelo de Rotacdo por Estacdes permite
que os estudantes rotacionem, através das
estagoes, em um horario fixo, no qual pelo
menos uma das estacoes é uma estacdo de

aprendizagem on-Iine.

Assim como a Rotacao por Estacao, o
Laboratério Rotacional permite que o0s
estudantes rotacionem através das estacoes
em um horario fixo. Entretanto, neste caso,
a aprendizagem on-/ine ocorre em um

laboratorio de informatica.
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O que vai definir qual modelo hibrido serd utilizado, ¢ a disponibilidade de recursos

tecnoldgicos presentes na escola em que a proposta serd desenvolvida.

O modelo de Laboratorio Rotacional se assemelha bastante ao modelo de Rotacao por Estacoes.
Entretanto, na rotacao por estacdes, os alunos fazem o rodizio no contexto da sala de aula,
enquanto que no laboratorio rotacional eles vao até o laboratdrio de informatica, localizado
em outra sala onde terao seu aprendizado on-/ine. Assim, no modelo rotacao por estacoes,
tudo acontece dentro da propria sala de aula com fablets, smartphones ou computadores
portateis sem precisar que os estudantes se desloquem para o laboratdrio de informatica que

se encontra em outra sala na escola.

QUER SABER MAIS?
Conhega os livros:
Blended: Usando a Inovacgado Disruptiva para Aprimorar a Educacéo

Ensino Hibrido: personalizacéo e tecnologia na educacéo

o A :
blenaea 0'0

Ensino
KKKKKK ‘Ao u‘l‘xlvrnvA Hjb 'do
B0
4. ESBOCO DO PLANO DE AULA
DISCIPLINA Matematica

CONTEXTO DE APLICACAO 6% ano do Ensino Fundamental

CONTEUDO Origem dos ntiimeros
DURAGCAO DA AULA 90 minutos
OBJETIVOS DA AULA e Mostrar que os numeros surgiram da necessidade

de representar quantidades;

e Expressar a importancia dos numeros em diversas
situacoes e suas diferentes fungdes, como a
contagem;
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Recursos °
(Entende~se por recursos tudo °
aquilo que o professor
precisara para desenvolver sua

°

aula)

[ ]

ESTACOES ATIVIDADE

Estacao 1 Conhecer a
historia do
surgimento  dos
numeros por
meio de leitura e
compreensao do
texto.

Estacao 2 Encenar
(explicar) a
origem dos
nameros
utilizando
material concreto
e responder
questionamentos
referentes a
historia
apresentada.

Estacao 3 Trabalhar o
ensino  on-line,
por meio de video
educativo.

Caderno e lapis;
Material concreto (brinquedos de plastico: vacas e
ovelhas; pedrinhas);

Computadores (sala de informatica) ou fablefs,
smartphones ou computadores portateis;
Conexao com a internet.

DURACAO

20 minutos

20 minutos

20 minutos

PAPEL DO
PROFESSOR

Permitir que o
aluno
compreenda
como O  ser
humano
aprendeu a
contar, por meio
da leitura do
texto, seguido da
producao
textual.

Possibilitar que

oS alunos
visualizem
(através da

explicacao com
material
concreto) como
oS numeros
surgiram.

Orientar o uso
da tecnologia,
estimular a
colaboracao e
dinamizar da
aula.

5. PASSO A PASSO DA PROPOSTA

PAPEL DO
ALUNO

Registrar no
caderno
informacoes
importantes,
para melhor
compreensao do
conteudo.

Interagir com o
professor e oS
colegas durante
a encenagcao €
resolver 0
questiondrio de
acordo com o0s
conhecimentos
adquiridos.

Acessar o video

educativo €
realizar as
atividades
solicitadas
durante a
exibicao.

O objetivo da proposta ¢ fazer com que os alunos experimentem diversas formas de

aprender sobre a Origem dos Numeros.
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PASSO 1 ~ ORGANIZACAO DO ESPACO

Este passo ocorre anteriormente ao inicio da aula. A sala de aula sera dividida em trés
espacos separadas para realizacao das atividades.

IMPORTANTE: A quantidade de estacdes ¢ definida de acordo com os objetivos da aula e
necessidade dos alunos. Nao ha um numero fixo ou maximo de estacoes!

Geralmente a sala de aula ¢ organizada no modelo de rotacao por estacdes como

mostra a Figura 2.

Figura 5 ~ Modelo de rotagédo por estagdes.

Fonte: http://www.foreducationedtech.com.br/edtech~news/ensino-hibrido/

Se o professor optar pelo laboratério rotacional, os estudantes utilizardo o espaco da sala

de aula e do laboratorio de informatica, sendo necessaria a organizacdo de ambos 0s espagos.

Importante:

e Um diferencial do ensino hibrido ¢ que nio é necessario que todos os estudantes
estejam ao mesmo tempo nas estagdes on-Iline. Assim, nao ha necessidade de muitos
dispositivos com acesso a internet para que a aula aconteca;

e A Rotacao por EstacOes consiste em criar uma espécie de circuito dentro da sala de
aula. Cada uma das estacOes deve propor uma atividade diferente sobre o mesmo
tema central ~ a0 menos uma das paradas deve incluir tecnologia digital. A ideia é
que os estudantes, divididos em pequenos grupos, facam um rodizio pelos diversos
pontos;

e O trabalho em cada estacdo deve ser independente das outras. Precisa ter comeco,

meio e fim, sem exigir um exercicio prévio para sua compreensao. Por qué? Como
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cada grupo vai comegar em uma estagdo diferente, e circular a partir dela, é preciso
que os grupos sejam capazes de resolver cada desafio isoladamente.

Para tanto, sao propostas trés estacoes independentes, como mostra a Figura 3.

Figura 6 - EstagOes da proposta

. . Estagao 1 .
Estagio 3 @ : i - @
L Texto

Video mfom‘rnjlahfn [
educativo producdo
textual
E- Esmg:aa 2 m’*‘ J
Encenacio e
" compartilhamento

© deideias

Fonte: Elaborado pelos autores (2019)
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5.1. Estacao 1

Nesta estacao deve ser abordada a origem dos numeros, com o objetivo de mostrar aos
alunos que os numeros surgiram a partir da necessidade humana, além de expressar sua
importancia em diversas situacoes, e como podemos utiliza-los para diferentes funcoes, como
a representacao de quantidades. Para isso, ao passar por essa estacao, o grupo de alunos
recebera um texto informativo, para que possam fazer a leitura. Ao final, sera solicitado que

os mesmos através de uma producao textual, descrevam sobre:
e Possibilidade de um mundo em que nao existem os numeros;
e Importancia dos numeros em sua vida;
e Onde utilizam os numeros diariamente;

e Antes da leitura do texto ja conheciam a historia do surgimento numeros?

Texto informativo: Os niimeros € sua origem

Os numeros surgiram ha mais de 30000 anos a partir da necessidade de contar
objetos, registrar quantidades. Nessa época, os seres humanos nio tinham a ideia de
numero, embora houvesse a necessidade de contar. Desde quando iam cagar ou pescar,
eram feitos riscos em pedacos de ossos ou madeira para registrar cada animal capturado.
Também era comum o registro de ndés em cordas (Figura 4a), sendo que cada nd
correspondia a um elemento que se queria contar (GIOVANNI; JUNIOR; CASTRUCCI,
2017).

Quando o ser humano deixou de ser ndmade, comecou a praticar o cultivo de
plantas e a criacdo de animais, ndo apenas a caga e a pesca. Com isso, surgiu a necessidade
de um novo método de registro, para que fosse possivel contar seu rebanho. Comecou,

entdo, a ufilizar pedras, cada uma representando um animal (Figura 4b).

Figura 4 ~ (a) Utilizacdo da contagem. (b) Contagem feita por pedras
(b)

Fonte: Giovanni, Junior, Castrucci. (2017)

Para saber a quantidade de ovelhas, o pastor colocava uma pedra para cada ovelha

que saia para pastar, a fim de saber se o numero de ovelhas que saiam era igual ao niimero
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de ovelhas que retornavam. Quando chegava a hora de recolher o rebanho, retirava uma
pedra para cada ovelha que havia retornado. A quantidade de pedras e a quantidade de
ovelhas, eram comparadas com o intuito de contar as ovelhas. Foi assim que o ser humano
aprendeu a contar, por meio de comparacoes de quantidades.

Posteriormente, surgiram as representagoes de quantidades por meio de desenhos

que foram mudando de formas e nomes e sao conhecidos hoje como simbolos.

A atividade dessa estacao tem como propodsito utilizar a leitura do texto para a
compreensao da historia do surgimento dos numeros que, posteriormente, dariam origem aos
sistemas de numeracao que temos conhecimento. Como exemplo, o Sistema de Numeracao

Romano até hoje utilizado e o nosso Sistema de Numeracao Decimal.

5.2. Estacao 2

Nessa segunda estacao, o professor pode encenar (explicar) como era realizada a
contagem dos animais ao utilizar material concreto. Como opcao, pode-se escolher
brinquedos de plastico que exemplifiquem animais como vacas e ovelhas, além de pedras
pequenas. Posterior a abordagem sugerimos que seja questionado aos alunos sobre o
respectivo tema trabalhado. E importante que o questiondrio seja respondido oralmente, de
forma que as respostas sejam compartilhadas entre os colegas que participam da estacao de
modo interativo, em que o professor conduz a exposicao das respostas ¢ possibilita maior

aprendizagem.

Sugestdo de questiondrio:
e Vocé acha que os niumeros sempre existiram?
e Como surgiu a ideia de numeros?
e Como eram feitos os primeiros registros dos numeros?
e Além de ser utilizados para contar, para que outras fungdes os nimeros podem ser
utilizados?

e Vocé sabe 0 que sao sistemas de numeracao? Cite exemplos que conhece.
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5.3. Estacao 3

Esta estacao sera desenvolvida de forma que o aluno obtenha conhecimentos por meio
do ensino on-line, sendo necessario acesso a internet. Um video educativo ¢ disponibilizado

através do link:

O respectivo /ink se refere a um video que aborda de forma dinamica a histdria dos
numeros, assim como formas de contagem utilizadas nos tempos remotos. Ao longo do video,

¢ solicitado que os alunos facam pausas na apresentacao, para que possam resolver alguns

questionamentos, cujas respostas devem ser entregues ao professor ao final da estacao.
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LEITURA DO CONTO A PEQUENA VENDEDORA DE FOSFOROS
ATRAVES DO APLICATIVO EDPUZZLE

Francisca Janicleide de Oliveira Pereira!

Luis Miguel Dias Caetano?

1. APRESENTACAO

Vivemos o advento das tecnologias digitais, inseridos num espaco marcado pela
celeridade e multiplicidade de informacdes, em que se quebram as barreiras do tempo e do
espaco e conectam-se as pessoas, fatos ¢ conhecimentos de forma global e imediata (SILVA;
PRATES; RIBEIRO, 2016). As informagdes sao processadas em distintos formatos,
possibilitando uma interacao multifacetada a medida que promove o uso de diferentes
recursos digitais em um unico aparelho eletronico. Nesse ritmo mutavel, a linguagem ganha
nova forma, ¢ passa a ser utilizada através de sons, imagens, videos, ou mesmo através da
juncao destes elementos.

Segundo Amante (2014), a sociedade atual ¢ hipersocial, ha uma ligacao tao intensa
entre 0 mundo real e o virtual que, muitas vezes, em especial, a geracao mais jovem, nao
consegue fazer a distincao entre esses dois mundos. No contexto atual nao ha como negar a
importancia das tecnologias digitais e para muitos, que nasceram nessa conjuntura, nao ha
mais como viver sem elas. A escola, enquanto espaco social e cultural, nao pode ficar alheia
a essas mudancas, deve adequar-se as constantes transformacoes pela qual tem passado a
sociedade. Neste sentido, Rojo (2013) afirma que o advento das tecnologias digitais deixa
clara a necessidade de mudar a forma de aprender e ensinar.

Aliar o mundo da tecnologia ao da literatura ¢ um passo importante para ressignificar
as formas de ensinar e aprender, respeitando o universo do jovem, fazendo do espaco da sala
de aula, um ambiente mais atrativo, e do texto literario, uma possibilidade de nos conectar a
diferentes mundos e, a0 mesmo tempo, ter capacidade para ressignificar o nosso préprio
mundo. Ensinar e aprender a luz das tecnologias digitais ¢ uma forma de quebrar o
tradicionalismo imposto ao espaco escolar e despertar o interesse do aluno para o
conhecimento, através de novas e inesperadas fontes, novos ambientes, novos e diferentes

codigos.

1 Mestranda em Ensino pelo Programa de Pos-Graduacdao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte/UERN.

2 Professor do Programa de Pés-Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/UERN.
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Nesta perspectiva, desenvolvemos na disciplina “Novas Tecnologias” do Curso de Pos-
Graduacao Mestrado em Ensino/UERN essa proposta diddtica com uso do aplicativo Edpuzzle.
A referida proposta € destinada a professores e alunos do 6 © ano do Ensino Fundamental da
disciplina Lingua Portuguesa, ¢ tem o objetivo, oferecer uma possiblidade de trabalhar a
leitura de contos através de uma ferramenta digital, no intuito de aproximar o aluno do

contexto em que ele esta inserido e despertar o interesse e o prazer de ler.

2. CONTEXTO DE PRODUCAO DA PROPOSTA DIDATICA

e Publico: Professores de Lingua Portuguesa;

e Publico-alvo: Alunos do ensino do 6° ano do ensino fundamental;
e Area de concentracio: Lingua Portuguesa;

e Conteudo: Leitura literaria de contos;

e Duracdao: 3a4 h/a

3. OBJETIVOS

Objetivo Geral Objetivos Especificos

e Apresentar o potencial educativo da ferramenta

Edpuzzle;

e Fazer da tecnologia digital uma possibilidade de

aproximar o aluno do contexto em que ele esta inserido e

Promover a leitura despertar o gosto e o prazer em ler o texto literario;

literaria de contos e
e Levar o aluno a compreender a plurissignificacao do texto

através do aplicativo literdrio;
Edpuzzie. e Refletir sobre a realidade que nos cerca através da leitura
literaria;
e Compreender o papel do texto literario de nos
transportar para outro mundo e repensar a realidade

que nos cerca.
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O QUE £ EDPUZZLE? PARA QUE SERVE O EDPUZZLE?

4. O POTENCIAL EDUCATIVO DO EDPUZZLE
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5. PASSO A PASSO PARA UTILIZACAO DO EDPUZZLE

1° PASSO — Acessar a plataforma

O primeiro passo para utilizar o Fdpuzzie é acessar a plataforma no sife
https://edpuzzle.com/. Ao clicar em login a plataforma abre uma pagina para vocé indicar
se quer entrar como professor ou como aluno. Ao fazer a op¢ao para entrar como professor,
abrird as opcoes de acessar com uma conta de e-mail do google, basta digitar o e-mail e a

senha e vocé sera direcionado para o painel inicial, caso nao possua um e-mail deve criar

uma conta:
Figura 1 — Acessando a plataforma
 Edpuztle x e - o x
&« C () @ Seguro | hitps//edpuzzie.com <3

@edpuzzle Read more Log in m

Abre uma pagina perguntando se vai
acessar como professor ou aluno. Para quem
ja tem uma conta google é sé6 acessar com o
e-mail.

Make any video
your lesson

Pick a video, add your magical touch and
track your students’ understanding

Fonte: Plataforma Edpuzzle imagem adaptada pelos autores

> >
o
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2° PASSO — Criar a turma

Nessa etapa, vocé ird criar a turma. Para isso no painel inicial click em “My Classes”
e, em seguida, “+Add class” aparecera o campo para colocar o nome da turma e inseri-la
como pode ser observado na figura a seguir:

Figura 2 — Criando turmas

€ cO & ttps//edpuzzie.com
@edpuule Search My Contost—> My Clesses
My Classes Primeiro acione My Classes.
| Click aqui para criar a turma.
+ Add class 4:___—-/_/—4
@ Import from Google Classroon Hey, time to create your first classroomn
Digite o nome da turma |\ ,
I Click aqui para inserir a turma I

Fonte: Plataforma Edpuzzie, imagem adaptada pelos autores

Apos criar a turma, ao clicar no botao “My Classes” no topo direito, é possivel ver
todas as suas turmas listadas no canto esquerdo da tela. Ao clicar em uma das turmas, a
plataforma exibe na aba “Assignments” as atividades que estao disponiveis para a turma. Os
alunos inscritos aparecem na aba “Mempers’. Na opcao “Invite more students’ aparece o
codigo da disciplina ou o /ink para o aluno ter acesso as atividades, de modo que este deve ser

disponibilizado aos alunos pelo professor. Clicando no botao “My Content’ vocé pode ver
tudo o que ja produziu:

Figura 3 — Visdo geral da turma

@ e * Ao acionar a op¢io My Classes I
€ 2 O | & Seguro | htpss/ecpzziecom visualizamos a visdo geral da turma \ "
@edpuzzlt Aqui visualizamos os alunos \ Search  MyContent My Classes o

que ja acessaram a disciplina

My Classes b Members  _ Assignments Gradsbook 2+ Invite more students
0 = Due Soon i

s+ e Nesta opcio visualizamos

Atividades disponibilizadas todas as atividades da

6 ano para os alunos turma
0 students
6" Ano
§ stuterts Assign a video to this

- ~ rack your students’ view
| +Addclass |
-
[ | Aqui é possivel visualizar
@ Import from Google Classroom 0 C(’Idig{) eolink parao
aluno acessar a disciplina
Nesta lateral visualizamos
as turmas criadas
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Fonte: Plataforma Edpuzzie, imagem adaptada pelos autores

3° PASSO — Inserir uma atividade

Para inserir uma atividade, passe o mouse em “Create” e vocé poderd escolher entre
importar algum video da internet ou inserir /izk do video em “New video”, enviar um video
do computador “ Upload video”, criar um projeto/atividade para os alunos “Students project’

ou mesmo importar um arquivo do computador na opgao “New folder”.

Figura 4 — Escolhendo o tipo de atividade

(), Search (&) My Content = My Classes

#* Create

Importar algum video da internet [+ © New video

Enviar um video do computador |+ 5 Upload video

Criar um projeto/atividade para | .,  Students project
os alunos

[== New folder

Importar um documento do L
computador

Fonte: Plataforma Edpuzzle, imagem adaptada pelos autores

Caso opte por inserir um video da infernet, ¢ sé clicar em “New video” que abrird uma
nova tela. Nela, digite no espaco de busca o tema desejado e aparecera as opcoes para importar
videos do YouTube e de outros sifes. Para editar o video, basta posicionar o mouse sobre o

video selecionado e clicar na opcao “Use if’ que aparece no proprio video e depois € so seguir

para a tela de edicao.

4° PASSO — Editar o video

Para editar o video existe a ferramenta de corte (icone tesoura), que possibilita
selecionar apenas uma parte do video. Para isso, basta posicionar as duas paletas vermelhas

para determinar o instante de inicio e fim do trecho que deseja usar. Em seguida ¢ so clicar
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no botao “save” no topo direito da tela. E possivel voltar a essa ferramenta depois para
modificar os botdes de posicao e recortar novamente o video sem perder outras alteracoes.

A ferramenta “Audio frack” (icone microfone) permite que o usudrio grave uma faixa
de dudio com a propria voz ou insira algum outro dudio. A outra ferramenta, representada
pelo icone autofalante, serve para adicionar comentarios em dudio, de forma que ao aciona-~
la aparece uma pequena fag amarela que vocé pode deslocar no video. Para inserir um
comentdrio, basta clicar no icone do microfone, na parte amarela da f2g e comecar a falar e,
ao encerrar, click no botao sfop e a gravacao sera encerrada.

Ja a ferramenta de questoes e notas de texto é representada pelo icone “?” e tem uma
fag (verde) permitindo que o usudrio posicione ela onde quiser no video. Ao clicar no sinal
“?” ¢ possivel criar questdes discursivas, objetivas ou notas sobre o video. Neste mesmo
campo, ao clicar em “feedback”, ¢ possivel adicionar um comentdrio, explicacao ou gabarito
que sera exibido para o aluno quando ele responder a atividade. Ao terminar a edicao de
notas e atividades, basta clicar em “Save” para salvar tudo que foi feito. Em seguida, clica em
“Finish” ¢ escolhe a turma que quer disponibilizar a atividade. Também ¢é possivel

disponibilizar a atividade fora da plataforma acionando o botao “Share with anyone”:

Figura 4 - Ferramentas de edicdo

P Edpuzde X

153 - X
= | Finaliza a edi¢§o1
&  C ()| @ Seguro | nttps//edpuzzle.com/media/Sb13c4b0c642 1840626457 I Salva todas as edi¢coes i 2
@ edpuzzle A Pequena Vendedora de Fosforos - Histori: Saved in a few seconds = b

hy crop a video?

in only what you need.

A pﬁ“"n-
n icyucid

A ]
YendEUUra de FUSfOl‘OS 3 ﬁ Insere perguntas objetivas

& - ou subjetivas e comentarios

Show me how

P: h 000

0000 000

Fonte: Plataforma Edpuzzle, imagem adaptada pelos autores

Através da plataforma ¢ possivel ainda visualizar a lista de todos os alunos e as
atividades que cada um concluiu, bem como a nota que obtiveram em cada questao, para isso

acesse “My Classes” e clickna aba “Gradebook”.
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6. SUGESTAO DE ATIVIDADE: LEITURA DE CONTO COM EDPUZZLE

ORIENTACOES INICIAIS

Faga um levantamento do numero de alunos que possuem smartphones, se todos possuirem
0 aparelho, vocé deve realizar a atividade na prépria sala de aula. Caso contrério, leve a
turma para o laboratdrio de informatica da escola;

Oriente os alunos sobre como baixar o aplicativo ou acessa-lo por meio do computador;
Oriente a usar fones de ouvido para que todos tenham contato individual com o conto, sem
atrapalhar o colega;

Forneca o cédigo da disciplina para que os alunos possam acessar a atividade. Neste caso,
sugerimos o video do conto “A pequena vendedora de fosforos” (para disponibiliza-lo para
sua classe no Edpuzzile basta inserir o nome do conto na aba de pesquisa como mostramos

no passo 3 da se¢do anterior).

TRABALHANDO O CONTO NO EDPUZZLE

Apresente a atividade para os alunos, diga que eles irdo assistir um video do conto “A
pequena vendedora de fosforos” de Hans Christian Andersen, e que no video, tem uma
pergunta que, ao ouvi-la, eles devem discuti-la oralmente;

Explique o que é um conto e suas principais caracteristicas;

Direcione para assistirem ao video, e quando todos tiverem assistido ao video, estimule os
alunos a comentarem oralmente o seguinte questionamento, apresentado em audio no
video: “Como o conto termina, que final teve a pequena vendedora de fésforos?";

Em seguida, distribua copia do texto “A pequena vendedora de fosforos” para que cada
aluno entre em contato com o texto escrito e confirme o final do conto verificando se

conseguiu ter o0 mesmo pensamento do autor ou nao.

Continue discutindo oralmente o texto. Para isso, sugerimos as seguintes questoes:
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QUESTOES PARA DISCUSSAO ORAL

O que caracteriza o texto como um conto?
Quais outros contos que eles ja leram?
Por que o autor nao cita o nome da menina?

Quais sao as dificuldades enfrentadas pela menina e como as pessoas reagem a presenca

dela?
As condicdes que a personagem vivencia sao ficticias, mas elas retratam a nossa

realidade?

Conhece alguma crianca que passe por situacgdes parecidas?

Da forma como a personagem vivia ela tinha seus direitos respeitados?
Quais os direitos que foram negados?

O que representa os fosforos que a menina acende?

Para suavizar a morte da menina o autor usa um elemento para indicar que a menina

morreu. Qual foi esse elemento?
A morte foi um ponto positivo ou algo ruim para a menina?

Como eles sentem a morte no ambiente familiar? Relatar experiéncias.

GAEEEEESESEEEESNEEEEEEENEENG EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
Na parte destinada aos comentarios das respostas
da atividade escrita, o professor pode deixar
alguns Iinks para pesquisa, de acordo com as
falhas apresentadas nas respostas, bem como

Apdés as discussoes, o0s R - ?
indicar a leitura de outros contos, tais como:

alunos devem retomar o
video disponibilizado no
aplicativo e clicar na
ferramenta  interrogacdo
para responder no préprio
aplicativo as seguintes

e O rouxinol e a rosa. Disponivel em:
hitps://www.youtube.com/watch?v=Jk
pHhWEeg-k&t=145s;

e O principe feliz. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=_a

questdes subjetivas YOc8nSB20;
propostas no  quadro e A histéria do jovem em busca de saber o
que ¢é o  medo. Disponivel

abaixo: em:hitps://www.grimmstories.com/pt/

grimm_contos/a_historia_do_jovem_em
_busca_de_saber_o_que_e_o_medo.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE P NEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESR
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEmnd

93


https://www.youtube.com/watch?v=JkpHhWEeg-k&t=145s
https://www.youtube.com/watch?v=JkpHhWEeg-k&t=145s
https://www.youtube.com/watch?v=_aYOc8nSB20
https://www.youtube.com/watch?v=_aYOc8nSB20

Colecao Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol 03

QUESTOES DA ATIVIDADE ESCRITA

O que achou do final do conto? Caso nao tenha gostado escreva outro final.

Vocé considera que a vendedora de fosforos teve uma final feliz? Por qué?

Podemos afirmar que as situacdes vivenciadas pela menina retratam uma realidade social
vivida por muitas criancas em nosso pais? Justifique sua resposta.

No texto vemos claramente que as pessoas ignoravam a presenca da menina é como se ela

ndo existisse. E vocé quando vé uma crianga vivendo na rua como trata?

7. AVALIACAO

A avaliacao deve ocorrer de acordo com a participacao e desenvolvimento dos alunos
em todas as atividades propostas, observando os aspectos que o aluno precisa melhorar, e

indicando fontes para estudo, no sentido de corrigir as falhas apresentadas.
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LETRAMENTO VISUAL NO ENSINO DE LINGUAS: COMO
DESENVOLVER A LEITURA CRITICA DE IMAGENS A PARTIR DE
TEXTOS VISUAIS DO FILME “A LISTA DE SCHINDLER”

Cybele Ruana Ferreira de Morais!
Dra. Maria Zenaide Valdivino da Silva?

1. APRESENTACAO

Os avangos tecnoldgicos estao intrinsecamente ligados as praticas comunicativas. Tais
instrumentos possuem em sua composicao um grau elevado de multimodalidade que utiliza,
na maioria das vezes, imagens, sons e cores, para sua efetivacao. Um exemplo de géneros
carregados desses recursos e ferramentas sao os filmes.

Durante muito tempo os filmes eram construidos sem cores e a utilizacao de som era
limitada, em que a fala dos participantes era representada através de legenda. O unico recurso
multimodal sonoro representado era uma musica de fundo, como no filme “Tempos
modernos”, com a atuacao de Charles Chaplin. Isso acontecia devido as tecnologias utilizadas
ainda nao possuirem recursos suficientes para a insercao de tais elementos. Entretanto, com
a evolucao tecnoldgica, a sequéncia de imagens filmadas passou a ganhar som, cores e, com
isso, maior qualidade. Apesar de hoje, possuirmos uma gama de recursos tecnoldgicos,
algumas estratégias multimodais sao utilizadas na drea cinematografica a fim de
proporcionar algum sentido, como, por exemplo, o filme “A lista de Schindler” que, apesar
de boa parte do filme ter sido utilizado cores, ainda existe uma variedade de recursos
multimodais na construcao de sentido do longa-metragem. A escolha desse filme foi feita a
partir dos seguintes critérios: enredo; modo de utilizacao de recursos multimodais;
possibilidade de se trabalhar a interdisciplinaridade.

A partir desses saberes, faz-se necessario implementar estratégias pedagogicas
direcionadas as praticas de leituras, no ambito da metalinguagem. Para isso, sugerimos um
dialogo a partir das metafuncdes dadas pela Gramatica do Design Visual, realizadas por Kress
e van Leeuwen (1996, 2006), sendo elas: Representacional, Narrativa e Composicional.

A partir dessa ideia, elaboramos uma proposta de ensino baseada nas metafuncoes
anteriormente citadas, que direcione a pratica de leitura, buscando promover no discente

uma visao mais ampla do conceito de texto. Segundo as premissas da semidtica social, texto é

! Aluna do Programa de Pos~Graduacgao em Ensino em Ensino (PPGE/UERN)
2 Professora do Programa de Pés-Graduacao em Ensino em Ensino (PPGE/UERN)
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tudo aquilo que efetua uma comunicacao, informacao e produza significado. Assim, os textos
visuais, mais especificamente as imagens, sao textos propriamente ditos e podem ser utilizadas
para desenvolver a criticidade dos estudantes bem como despertar o engajamento dos alunos
no ensino de linguas.

Destacamos que o escopo dessa proposta ¢ aprofundar os conhecimentos prévios a
respeito da leitura visual, como também desenvolver uma leitura mais reflexiva e critica a
partir da utilizacao de imagens e os recursos que sao utilizados com algum proposito
comunicativo.

Vale destacar que essa cartilha foi desenvolvida como trabalho final da disciplina
“Multiletramentos e Ensino de Linguas”, cursada no ano de 2019, no periodo 2019.1, sendo
ministrada pela Profa. Dra. Maria Zenaide Valdivino da Silva, do Programa de Pos~-Graduacao

em Ensino (PPGE), do Campus Avancado de Pau dos Ferros (UERN).
2. TEMA

O tema proposto nessa cartilha dialoga com assuntos
/\ U\[A D[ S(”lNDHH historicos, mais especificamente, com a segunda guerra
mundial, promovendo também uma reflexao no contexto social
e politico. Além disso, esta intrinsecamente ligado as premissas
da semidtica social, mais precisamente, a teoria da
multimodalidade, que defendem toda forma comunicativa como

texto, sendo as imagens uma delas.

3. MATERIAL DIDATICO

Para essa atividade, serao utilizadas quatro imagens climax do filme “A lista de
Schidler”. Trata-se de um filme dramatico, baseado em fatos reais, e que possui recursos
multimodais, como elementos visuais, utilizados de maneira intencional para o
desenvolvimento da producao de sentido. A escolha das imagens foi realizada a partir do
seguinte critério: Imagens que apresentem, em sua composicao, recursos visuais utilizados

para chamar atencao do telespectador.
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4. OBJETIVOS

e Objetivo geral: pretendemos propor para o ensino de linguas, a
utilizacdo de imagens climax do filme “A lista de Schindler”, a
fim de esclarecer a intencionalidade dos modos visuais em sua w8
utilizacdo, a luz da GDV.

e Objetivos especificos: Propor imagens do filme a partir da
GDV; e esclarecer a intencionalidade do uso de recursos
multimodais na producéo de sentido.

5. CONTEXTO DE APLICACAO DA PROPOSTA

Direcionador da aplicagao: Professor de Lingua Inglesa do ensino médio (1° a 3° ano)
Publico alvo: Alunos do ensino médio (1° a 3° ano)

Faixa etaria: 16 a 18 anos

Area de concentracdo: Ensino de lingua inglesa

Duracgao: de 4 a6 h/a
6. RESENTACAO DAS METAFUNCOES E REPRESENTACOES

Representacional: A metafuncao representacional toma como base acdes e situacoes
em que os participantes se envolvem, sendo essa interacao entre atores presentes no texto,
como também texto e leitor. Essa metafuncao ¢ explorada e se desmembra em duas
representacoes; Narrativa e Conceitual.

Interativa: A metafuncao interativa busca compreender a interacao entre os
participantes do texto (sendo eles reais ou ficticios) como também entre texto e
leitor/observador. Durante esse processo interativo entre participante, sera levado em
consideracao a aproximacao e distanciamento dos personagens.

Composicional: A metafuncao composicional ¢ utilizada com o escopo de verificar a
coeréncia dos sentidos existentes nos textos visuais (KRESS E VAN LEEUWEN 2006).
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7. DEMANDA, OFERTA E DISTANCIA SOCIAL

Demanda: Personagem olha diretamente para o leitor, em que o primeiro age sobre o

segundo, de maneira persuasiva;

Oferta: O personagem ¢ oferecido ao leitor como objeto informativo, nesse caso, nao

ha contato visual entre participante e observador;

Distancia social: Exposicao do personagem em relacao ao leitor., sendo dividido em:
Plano aberto, médio e fechado. (FERNANDES e ALMEIDA 2008).

8. DIMENSOES AFETIVA, COMPOSICIONAL E CRITICA

Afetiva: Responsavel pela interacdo entre texto imagético e leitor, levando em
consideracao as experiéncias de capa sujeito para sua interpretacao pessoal a respeito do texto

e a afetividade que ele causa nesse leitor.

Composicional: Tem como funcao criar significados no contexto imagético a partir de

acgoes realizadas pelos personagens, como também simbolos, olhar, cor, saliéncia etc.

Critica: Responsavel por uma andlise mais detalhada a respeito dos sentidos e

significados dos elementos multimodais presentes no texto imagético (CALLOW, 2008).

9. PASSO A PASSO
9.1. PRIMEIRO PASSO -~ Intencionalidade e Producao de Sentido com recursos visuais

Para o desenvolvimento da leitura critica dos discentes, serd necessario:
e Estimular a criatividade dos estudantes;
e Demonstrar afetividade e criticidade durante o ato de leitura;

e Produzir e instigar comentarios construtivos durante o processo de leitura.;

Observar o engajamento (positivo ou negativo) dos discentes durante a leitura visual.
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Antes de ler: Peca para que os alunos facam uma observacao

previa do pdster do filme. Em seguida, o assistam em casa, ou,
dependendo da realidade social e econdmica dos alunos da
escola, assista o filme junto com os discentes na propria
instituicao. Apds esses momentos, desenvolva durante a aula,
um pequeno esclarecimento do enredo e discussao do longa-
metragem.
Apos a leitura do filme e imagens, sugerimos as seguintes
indagacoes:

e Por que o filme foi utilizado sem coloracao durante

quase todo o tempo de duragao?

e Qual a intencao da utilizagao das cores durante as

cenas que foram comtempladas com esses recursos?

e Quais cenas foram mais marcantes? Por qué?

9.2. SEGUNDO PASSO - Interpretacao de textos imagéticos a luz das Metafuncoes.

Escolha imagens do inicio, meio e fim do filme, que sejam capazes de produzir

acoes ou significados a partir dos seus fenomenos linguisticos, contemplando:

Cores;
Olhares;
Acoes;
Angulo;

YV V. V V V

Distancia.
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9.3. TERCEIRO PASSO -~ Interpretacao de textos imagéticos a luz das Metafuncoes.

@ Titulo: Religiosidade

Fonte: http://www.dentista24horaspiracicaba.com.br/a-lista-de-schindler-dublado-completo/

Questoes que podem ser exploradas a fim de desenvolver a criticidade, com a
perspectiva da metafuncao representacional-~ representacao conceitual:

1- O que te chama atencao nesse texto? Por qué?

2~ A vela faz parte de alguma categoria (crenga, simbolo religioso)? Qual?

3~ O que a vela derretida, a chama acesa e o tamanho da chama representam?
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4~ Qual a intencao do autor ao utilizar cor em um determinado elemento?

Titulo: O esconderijo

Fonte: http://www.dentista24horaspiracicaba.com.br/a-lista-de-schindler-dublado-completo/

Questdes que podem ser exploradas, a fim de desenvolver a criticidade, com a
perspectiva da metafuncao Interativa, bem como a dimensao composicional- Contato,
demanda e oferta:

1~ A posicao do participante do texto demonstra inferioridade ou superioridade? Por
que?

2~ Nesse texto, a relagao entre leitor e texto é de demanda ou oferta?

3~ A respeito da distancia social, o texto apresenta caracteristicas do plano fechado,
médio ou aberto?

4~ Por qual motivo o autor utilizou uma crianca nessa cena?
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Titulo: Renascimento

Fonte: http://www.dentista24horaspiracicaba.com.br/a-lista~-de-~schindler-dublado~completo/

Questoes que podem ser exploradas a fim de desenvolver a criticidade, como sugere a
dimensao critica, com a perspectiva da metafuncao Composicional- Valor Informativo,

Saliéncia e Estruturacao

1~ Por que nesse momento do filme ouve uma mudanca de colocacao do preto de
branco para o colorido?

2~ Como os elementos, como as cores, estao conectados com a imagem e o contexto
da historia do filme?

3~ Por que os personagens mudaram junto com a utilizacao de cores? Qual o
propodsito de inserir pessoas retratadas no filme que foram sobreviventes da

segunda guerra no final do longa-metragem?

10. PROPOSTA DE ATIVIDADE PARA O PLANO DE AULA LEITURA VISUAL A
PARTIR DE TEXTOS IMAGETICOS

PROPOSTA DE ATIVIDADE A PARTIR DAS METAFUNCOES

Metafuncédo representacional

e Proponha aos alunos que relembrem elementos do filme que pertencem a

alguma categoria maior e liste (tanques de guerra, uniformes, etc).

Metafuncao interativa
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e Peca para que os alunos olhem suas fotos do WhatsApp e observem como ele
esta posicionado de forma superior, inferior ou de forma igualdade em relacao

ao leitor de sua foto.

e Questione o que os motivou a tirar a sua foto no angulo escolhido.

Metafuncdo Composicional

e Pergunte aos alunos sobre a escolha dos efeitos utilizados na edicao da sua foto

de perfil.

e Questione o que ele quis transmitir ao leitor ao tirar aquela foto.

11. CONCLUSAO

A partir desse trabalho, realizamos elucidacdes a respeito da diversidade de modos
semioticos que contemplam os textos para a producao de significados, mais precisamente, a
leitura visual, a partir de conceitos dados pela Gramatica do Design Visual, desenvolvida por
Kress € Van Leeuwen. (1996, 2006). Entretanto, ¢ sabido que a exploracao de tais recursos,
na maioria das vezes, nao ¢ trabalhada na prética de ensino.

Com essa cartilha, pretendemos contribuir para que a exploracao dos recursos visuais,
durante o processo de ensino e aprendizagem, seja ainda mais eficaz e menos tradicional, em
que apenas o modo escrito ¢ valorizado. Além disso, essa proposta foi realizada a fim de
aperfeicoar ou desenvolver a criticidade dos alunos do Ensino Médio a partir de recursos
visuais/multimodais implantados, na maioria das vezes, de forma superficial dentro da sala
de aula (SILVA 2016).
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SILVA, M. Z. V O letramento mulfimodal critico no ensino fundamental: investigando a
relacao entre a abordagem do livro didatico de lingua inglesa e a pratica docente. Tese
(doutorado) — Universidade Estadual do Ceara, Centro de Humanidades, programa de Pos-~

Graduacao em Linguistica Aplicada, Fortaleza, 2016.
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LITERATURA E BILINGUISMO: LIBRAS E PORTUGUES EM SALA DE
AULA INCLUSIVA

%
Adriana Moreira de Souza Corréa!

Francileide Batista de Almeida Vieira?

KRespeto por cada

Fonte: Vidal (in GOTEO, 2019).3

1. POR QUE LITERATURA BILINGUE?

A implementacao da proposta inclusiva pressupde a revisao de praticas educativas que
permitam o planejamento e a implementacao de intervencoes didaticas acessiveis a todos os
alunos que compdoem a turma (MANTOAN, 2015). Quando a classe tem estudante(s)
surdo(s), que se caracterizam enquanto usudrios de um sistema de comunicacao visual-
gestual, entre eles, a Lingua Brasileira de Sinais — Libras, nos deparamos com o desafio de
proporcionar atividades que envolvam tanto essa lingua, como a Lingua Portuguesa (BRASIL,
2005).

Para Oliveira (2010), a leitura do texto literario permite aos educandos construir e
expandir seu conhecimento de mundo. E relevante que, para classes constituidas por surdos
e ouvintes, esse momento didatico possa ser planejado na perspectiva de envolver a Libras; a
lingua na qual o estudante surdo dispde de mecanismos para internalizd-la em situacoes de

uso, € na Lingua Portuguesa escrita, um sistema de comunicacao amplamente utilizado na

I Mestranda em Ensino pelo Programa de Pds-Graduagao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte/UERN.

2 Professora do Departamento de Educacao do Centro de Ensino Superior/CERES da Universidade Federal do Rio Grande do
Norte/UFRN e colaboradora do Programa de Pés-Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte/UERN.

3 Imagem disponivel em: http://andalucia.goteo.org/project/ mundos-diferentes. Acesso em 12 dez. 2019.
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sociedade, em que surdos e ouvintes estao inseridos, mas que precisam de um estudo
sistematico para a apropriacao.

Dessa maneira, a proposta pressupde o ensino de surdos e ouvintes, em uma
perspectiva bilingue, em que as duas linguas supracitadas, sejam contempladas nas atividades
realizadas pelo grupo e que, assim, permeiem a comunicacao nos momentos propostos pelo
professor, bem como noutras interacdes entre os alunos dentro e fora da escola.

A atividade ora discutida visa inserir a leitura na perspectiva do que Batista-Junior
(2009) chama de letramento inclusivo, que pressupde a adocao de praticas de leitura em
eventos de letramento escolar, que se proponham a ampliar as percepcdes dos estudantes
sobre a vivéncia com leituras que apresentem relacdes equanimes de participacao e interacao
entre os educandos e desses com as obras trabalhadas.

Além disso, considerando que os surdos tém acesso limitado as obras em Lingua
Portuguesa escrita, devido a essa modalidade relacionar-se com a oralidade, o uso de obras
acessiveis valoriza/difunde a Libras no ambito escolar e pode despertar o interesse pelo
consumo de obras traduzidas da Lingua Portuguesa para a Libras ~ denominada de Literatura

em Libras - pelos educandos surdos e ouvintes.
2. PLANEJANDO A CONTACAO

Para a organizacao da atividade, utilizamos a leitura com andaimes na perspectiva de
Graves e Graves (1995). Essa abordagem se constitui em uma sequéncia de atividades que
estimulam a imersao na tematica a ser lida, ampliando a compreensao do texto e a relacao
das informacodes nele dispostas, utilizando-se de questdes que envolvam o cotidiano dos
estudantes. Para os autores, a leitura com andaimes (a andaimagem) ¢ organizada em duas
grandes fases: o planejamento e a avaliacao. Durante o planejamento, o educador identifica
as necessidades do grupo, realiza a selecao do texto considerando estas especificidades e
organiza as atividades de modo a atingir os objetivos previstos. Para a atividade ora proposta,

selecionamos uma classe inclusiva com surdos e ouvintes4:

4 A atividade descrita foi realizada em uma aula da disciplina de Libras em uma turma de licenciatura, constituindo-se
como avaliacdo parcial da disciplina Formacao do Leitor, do Programa de Pos-graduacao em Ensino PPGE/CAPF/UERN, e
adaptada para o publico infantil e para a turma inclusiva.

107



Colegdo Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol. 03

ANO: 3° Ano do CONTEUDO:
Ensino : - Fabulas
Fundamental - Leitura

- AREA: Linguagens e - Portugués

-~ codigos - Libras

' DURACAQ: 4 h/a - Imagens
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Promover a leitura de uma fabula multimodal e bilingue (Libras e Lingua

[ ]
Portuguesa) em classes inclusivas com surdos.

Apresentar a fabula “A arara e o macaco” produzida em Lingua Portuguesa, com

[ ]
versao em Libras e disponivel, gratuitamente, na infernet,
Desenvolver estratégias de leitura que permitam a compreensao das informacgoes

veiculadas na perspectiva multimodal;
Aproximar os surdos da producao escrita em Lingua Portuguesa e os ouvintes da

[ ]
comunicacao mediada pela Libras, estimulando no grupo, o consumo de obras

acessiveis a surdos na modalidade bilingue.

Como recursos para viabilizar essa proposta, vocé precisara de:

108



Colegdo Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol. 03

Delineado o planejamento, chega a hora de iniciarmos a segunda fase - a
implementacao -~ que se divide em pré-leitura, leitura e pos leitura. A pré-leitura busca
motivar o leitor e rememorar os conhecimentos prévios necessarios para a compreensao do

texto. Para realizar essa atividade fique atento as seguintes condicoes:

Graves e Graves (1995) indicam que essa
etapa pode envolver atividades como: acionamento
dos conhecimentos prévios; relagao da leitura com a
vida/motivagao; ativagao de conhecimentos sobre o
texto escolhido; apresentacao dos significados de

conceitos ou de vocdbulos que possam ser

desconhecidos pelos estudantes; e predigao.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular, na Educacao Infantil, o estudante

Fonte:
https:/ /blog.portabilis.com.br/como-
lidar-com-alunos-com-deficiencia/

deve ter acesso aos diferentes géneros textuais, midias e suportes nos quais se apresentem
(BRASIL, 2017). Diante disso, no 3° ano do Ensino Fundamental, o educando deve ter tido
contato com diferentes histdrias, entre elas, as fdbulas. Para ativar os conhecimentos sobre o
g€nero textual, apresente capas de livros de fabulas e peca que os estudantes digam se
conhecem a histéria. Caso algum aluno reconheca, peca para ele recontar, com as suas
palavras que serd traduzida pelo Tradutor-Intérprete da Libras para o(s) surdo(s).

Para acionar os conhecimentos prévios sobre a fabula, sua construcdo e funcao social,
distribua livros de fabulas e inicie a dinamica da tempestade de ideias. Essa proposta consiste
em, a partir de um conceito central, que os participantes apresentem palavras relacionadas
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que, para efeito da atividade, serao caracteristicas do texto. Para isso, solicite que os estudantes
identifiquem o que as historias tém em comum e registre no quadro as constatacoes dos

estudantes como vemos a seguir:

Sy

Fihudeas
P

Wd

aan L2an mwnnn arntkat

Fonte: Adaptado de Ferreira (2019).5
Para sintetizar e ampliar os conhecimentos prévios, intervenha com questionamentos,

pois € importante que os alunos percebam que as fabulas séo textos curtos, que tém animais
com caracteristicas humanas como personagens e, ao fim da leitura, apresentam uma moral. A
palavra moral, por exemplo, pode causar estranhamento nos educandos e, portanto, precisa ser
explicada pelo professor, para que eles compreendam o sentido que o termo assume na histdria.

No intuito de relacionar a leitura a vida dos estudantes, que também serve como
motivacao, inicie uma discussao sobre a relacdo entre os alunos: voceé e 0s seus colegas sempre
pensam igual? Como sdo feitos os trabalhos em grupo? Ha colegas que ndo aceitam a opinido
do outro? Quando os colegas tém opinides diferentes, como fazem para chegar a uma solugédo?
Nessa perspectiva, estimule os estudantes a falarem sobre si e ndo a respeito do comportamento
do outro.

No momento que se refere a construcdo do conhecimento especifico do texto, apresente
o livro ou a capa do livro fisico “A arara e 0 macaco” ou, caso vocé ndo disponha, projete-a
com auxilio do data show. Em seguida, estimule os estudantes a realizarem a leitura da capa:
pergunte se eles reconhecem os personagens e, caso algum aluno ndo reconheca elementos
presentes na imagem, incentive os colegas a esclarecé-lo. Na sequéncia, aproveite a
oportunidade para, com o auxilio do Tradutor-Intérprete da Libras, ensinar os sinais dos

personagens em Libras. O sinal corresponde ao vocabulo/palavra na Libras (CHOI et al., 2013).

5 Disponivel em: http://gilmarferreira.net.br/wp-content/uploads/2016/08/lousa-capa.jpg. Acesso em: 12 dez. 2019.
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Para isso, entregue ao tradutor-intérprete da Libras, fichas com as caracteristicas dos
animais representados na capa (como vemos a seguir) para que ele sinalize para a turma e, ao

término da descricdo em Libras, os estudantes devem realizar o sinal referente ao personagem:

Imagem da capa do livro fisico

Fichas com personagens

Fonte: Mercédo Livre (2019)¢ Fonte: Préprias autoras.

Ainda no ensino de conceitos e vocabulos, estimule os alunos a identificar os
personagens, a partir das caracteristicas apresentadas pelo Tradutor-Intérprete da Libras
nessa lingua e relacione ao sinal em Libras. Caso julgue pertinente, construa um glossario
bilingue (em cartolina, papel madeira, oficio etc) relacionando as figuras utilizadas na
dinamica anterior a escrita na Lingua Portuguesa.

Por fim, estimule os estudantes a realizarem hipoteses sobre o enredo da historia a
partir das informagdes contidas na capa. Nessa etapa, os alunos terao a oportunidade de
desenvolver a oralidade, a leitura de imagens, a compreensao de vocabulos em Libras e em
Portugués, a criacdo de hipdteses, a atencao visual, o desenvolvimento de valores sociais entre

outros.

A proposta da leitura utiliza-se de dois videos: o primeiro, denominado “Fabula em
Libras: a arara e o macaco” contém a pdgina do livro como plano de fundo e a janela de
sinalizacao para a Libras; o segundo, intitulado “A arara e o macaco (legendado) — Libras”,

além Libras e da imagem, dispde do texto escrito em Lingua Portuguesa.

& Disponivel em: https://livros.mercadolivre.com.br/livro-a-arara-e-o-macaco-sylvio-luiz-panza Acesso em: 12 dez. 2019.
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Fabula em Libras: a arara ¢ o0 macaco A arara ¢ o0 macaco (legendado) — Libras

J\
D
\

A ARARA'E.O MACACO, |
A0 FUGIREM EM o:uuoau,\
NUMA GRUTA SE ESCONDERAM

N g DE UMA GRANDE ONGA-PINTADA

Fonte: Kanashiro (2012). Fonte: Kanashiro (2010).

Graves e Graves (1995) sugerem para esse momento, 5 tipos de leitura: 1) a leitura
silenciosa, realizada individualmente; 2) a leitura do estudante, o professor inicia a leitura em
voz alta de parte do texto e os estudantes dao continuidade, de maneira silenciosa, a partir de
onde o professor parou; 3) a leitura guiada, na qual o professor instiga o educando ~ por
meio de respostas orais, construcdo de hipdteses, realiza questionamentos, sugere a producao
de desenhos ou mesmo da retextualizacao de fragmentos da historia ~ a se apropriar de
informagoes implicitas no texto; 4) a leitura oral pelo estudante; 5) a modificacao do texto,
que consiste em transformar o formato do texto (em geral por audio ou texto) para se adequar
a necessidade da turma ou do planejamento. Destacamos que essas leituras podem se
entrecruzar, como descrito no trecho da proposta a seguir.

Reproduza, inicialmente, o video “Fabula em Libras: A arara e o macaco”. O texto nao
traz informacgoes em Portugués, mas como os estudantes terao conhecimento de alguns sinais
em Libras, peca-os para ficarem atentos a historia (leitura silenciosa). Caso seja necessario,
faca pausas no video e peca que a turma reconte cada trecho em Portugués, mostrando os
sinais que reconhecem o significado, ou perguntem ao Tradutor-Intérprete da Libras da classe
e/ou professor, que esclareca o sinal apresentado pela tradutora que atua no video, de modo
que facilite a compreensao da narrativa (leitura guiada). Conforme destacamos, o Tradutor-
Intérprete da classe regular deve ter assistido ao video para reconhecer possiveis variacoes
regionais do sinal, ou seja, mudancas na producao do sinal observadas em determinada
regiao.

Ao terminar a exibicao, converse sobre a leitura em outra lingua, a Libras, as
estratégias utilizadas pelos estudantes que facilitaram a compreensao do texto. Reproduza o
segundo video, com legenda em Lingua Portuguesa, para que os educandos comparem a

percepcao da mensagem nas experiéncias vivenciadas em cada lingua.
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Na sequéncia, peca que dois alunos recontem a histéria: um surdo(a) e um ouvinte.
Os colegas podem contribuir indicando os trechos da historia que faltaram, no entanto,
quando o estudante surdo recontar, os colegas s6 podem contribuir utilizando sinais ou
mimica; quando o educando ouvinte recontar, o tradutor-intérprete da Libras traduzira a
contribuicao do aluno surdo para que sejam compreendidas pela turma.

Inicie sobre discussoes relativas a outras questoes da historia: Onde vocé acha que os
personagens se conheceram? Por que a arara e o macaco fugiam da onca? Vocé acredita que
esses animais conseguiram fugir ou a onga os encontrou em outro momento? Como eles
fugiram/quais obstaculos tiveram que enfrentar na fuga?

Discuta com os estudantes sobre a experiéncia, sobre a moral da historia. Eles ja
vivenciaram situacoes semelhantes? Ja discutiram com o colega ¢ nao chegaram a uma
conclusao? Isso causou alguma perda ou situacao embaracosa? Como eles resolveram a
situacao? Se a situacao vivenciada pelo estudante se repetisse, como eles agiriam?

Para finalizar, proponha um reconto coletivo. Em grupos, os estudantes, de mascaras,
devem recontar a histéria com Libras e a expressao corporal modificando um trecho da
historia. O reconto precisa acontecer de maneira inteiramente visual e, ao término, os colegas
devem identificar qual trecho foi modificado pelo grupo. As mascaras podem ser entregues
prontas ou confeccionadas pelos proprios alunos. Dependendo do tamanho da turma, ¢
possivel propor que sejam inseridos outros personagens.

Graves e Graves (1995) sugerem ainda como atividades: Reescrita da historia,
atividades artisticas, graficas e nao verbais, entre outras. Sao varias as possibilidades. Use a

sua criatividade.

e Realize atividades com Libras, sesmpre em parceria com o Tradutor-Intérprete da
Libras.

v' Busque tradugdes de historias em canais de instituicdes que trabalham com surdos

ou historias produzidas pelos proprios surdos como:
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Sistema Educacional Chaplin

Canal Mios aventureiras

Canal TV CES

Site atividades pedagodgicas

Libras Atividades

Blog da Daniane Pereira
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Link de acesso: http://danianepereira.blogspot.com/2014/04/atividades-~com-o-

alfabeto-em-libras-ii.html
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O ENSINO DOS GENEROS ORAIS COMO PROPOSTA DIDATICA
PARA POTENCIALIZAR O DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES
COMUNICATIVAS

%
Leidy Ana Tavares de Oliveira!

Crigina Cibelle Pereira?

1. APRESENTACAO

A presente cartilha ¢ uma proposta de didatica veiculada a dissertacao de mestrado
intitulada “Producao de texto com os g€neros orais: analise de uma colecao de livro didatico
de Lingua Portuguesa”, caracterizando-se como resultado de estudos relacionados ao ensino
dos géneros da modalidade oral, tendo como intuito mediar metodologicamente o trabalho
realizado com os géneros, sobretudo, os géneros orais.

O ensino dos géneros nas aulas de Lingua Portuguesa faz parte da realidade de nossas
escolas, todavia, trabalhar o texto como unidade basica de ensino e os gé€neros como objeto
de ensino, ainda ¢ um desafio que os professores vém enfrentando. Dessa forma, as
dificuldades em trabalhar com os géneros tornam-se maiores, quando o objeto de ensino
passa a ser os géneros formais da modalidade oral. Como evidencia Dolz, Schneuwly e Haller
(2004), a escola precisa levar o aluno a ir além das formas orais cotidianas confrontando-os
com outras mais formais. Nesse sentido, o professor deve proporcionar para o aluno novos
conhecimentos acerca dos géneros orais formais e publicos, de modo que possibilite o seu
progresso no tocante ao desenvolvimento de habilidades comunicativas.

Quando se trata do ensino de lingua portuguesa, a evolucao do aluno se dd tanto
linguisticamente, no que diz respeito as praticas de linguagem, bem como socialmente, uma
vez que 08 géneros regem o funcionamento da sociedade. A partir disso, elaboramos esta
proposta didatica que se destina aos professores de Lingua Portuguesa do Ensino Médio.
Assim, ofertamos um conjunto de acdes metodoldgicas para o trabalho com os géneros orais,
mais especificamente, o género debate regrado. Logo, para a elaboracao deste trabalho, nos
respaldamos nos estudos de Marcuschi (2008), (2010); Antunes (2009); Dolz, Schneuwly e
Haller (2004); que tratam respectivamente do ensino dos géneros, das praticas de linguagem

e dos géneros orais.

I Mestra em Ensino pelo Programa de Pos-Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do

Norte/UERN.

2 Professora do Programa de Pés-Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/UERN.
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2. COMO TRABALHAR COM OS GENEROS ORAIS NAS AULAS DE LINGUA
PORTUGUESA?

Trabalhar com os géneros orais vai muito além da mera oralidade ou oralizacao de
um determinado texto. E trabalhar com um texto, um género que se realize oralmente, por
meio de atividades que tratem de suas especificidades e, de como esse género se constitui no
contexto social. Dolz; Schneuwly; Haller (2004) nos fala da relevancia dos géneros orais
formais, publicos, institucionais, e isso acontece porque os géneros formais sdao mais
monitorados, apresentam mais restrigoes, além de tratar do uso real da lingua de modo mais

planejado.

3. PLANO PARA EXECUGAO DA PROPOSTA DIDATICA

e Nivel de ensino: 1? série do Ensino Médio
e Area disciplinar: Lingua Portuguesa

e Duracao: 15 aulas

Objetivo Geral:

e Refletir sobre o ensino dos géneros orais em sala de aula e suas contribuicoes para
potencializar o desenvolvimento de habilidades comunicativas.

Objetivos Especificos:
e Despertar uma acao reflexiva no trabalho com os g€neros orais;

e Apresentar o género debate regrado como uma proposta metodoldgica para o

trabalho com as praticas de linguagem;

e Promover o ensino da producao textual a partir de situacdes reais do uso da

lingua.

e Género textual debate regrado.

e Papel, ldpis, caneta, data show, som; camera, microfone, computador.
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PASSO A PASSO

3.1. PASSO 1 — INTRODUGCAO A TEMATICA

Duracao: 2 aulas.

e Introduza a tematica da proposta didatica com uma dinamica.

Dinamica dos g€neros orais

Coloque as carteiras dos alunos em circulo e pregue um papel na testa de cada um,
no qual estara escrito o nome de um género oral. Oriente os alunos a nao falarem em
hipotese alguma para o colega o que estéd escrito no papel, cada um vai ter que descobrir
através de mimicas. Assim, um aluno comeca a fazer uma mimica, de modo a representar
com gestos o0 género que esta escrito na testa do colega que esta ao seu lado. O colega observa
as mimicas e vai tentando acertar e o professor vai ajudando com dicas, para que o estudante
consiga descobrir qual ¢ o género que esta sendo representado. Caso o participante nao
descubra, ele pagarda uma prenda, que tera sempre que envolver a oralidade. Ex: recitar
uma poesia, fazer uma rima, criar uma parodia, imitar o choro de um bebg, etc... Dessa

forma, a brincadeira prossegue até que todos tenham participado.

e Depois, faca uma explanacao sobre os g€neros textuais, os géneros orais, € O
continnum entre fala e escrita. Tendo como base os autores que nos embasam e 0s

questionamentos, a seguir:

O que ¢ um género? Como os géneros sao

constituidos estruturalmente?

Os g€neros sao textos orais ou escritos que
encontramos em nossa vida didria. Eles possuem conteudo
tematico, estilo e uma construcao composicional
(MARCUSCHI, 2008).
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O que ¢ um género oral? Qual a diferenca entre

oralidade e género oral?

Os géneros orais sao aqueles textos que se realizam
oralmente. Contudo a mera oralizacao de um texto nao o
torna um género oral (MARCUSCHI, 2007).

Lembre-se de, na hora da explicacao, sempre citar como exemplo alguns dos géneros
que foram colocados na dinamica, além de acrescentar outros que pertencam a modalidade

escrita.

Dé exemplos de géneros orais e de géneros

escritos?
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3.2. PASSO 2 — TRABALHANDO O GENERO DEBATE REGRADO

Duracao: 3 aulas.

Fonte: CEREJA; VIANNA;

(Apresente o0 g€nero debate\
regrado chamando a atencao do
aluno para o seu contexto

social, por meio de exemplos e
questionando-o se ele ja assistiu

U alegum debate. )

~

(Depois de assistir o debate, analise
com a turma os seguintes aspectos:

DAMIEN, (2016).

611 seguida,  aborde h

carateristicas  do  género,
explicando-as. Posteriormente,
assista junto com os alunos um
debate realizado nas eleigcoes

de 2018.

Segue o link com vdrios debates
dos presidencidveis das
eleicoes de 2018:
https://www.youtube.com/re

a tematica, a postura, a linguagem
de cada participante, bem como as

caracteristicas do género. )

\_

® BH2
® O

Fonte: <https://www.keimelion.com.br/2010/07/0-~
discurso-academico-cientifico.html>. Acesso em fev.
2019.

sults?search_query=debates+

@esidenciaiﬁzo 18. /

4 )

Passe uma atividade escrita com
questoes relacionadas as
carateristicas do género e a
tematica desenvolvida no debate.

g J

3.3. PASSO 3 — APRESENTACAO DA PROPOSTA DE PRODUCAO
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Duracao: 3 aulas.

Apresente a proposta de producao
de um debate regrado, para a
resolucao de um problema de
dentro da escola.

Faca junto com os alunos uma lista
de alguns problemas da escola para,
a partir dessa lista, escolher junto
com a turma a tematica do debate.
Ex: O uso do celular na escola; O
cumprimento das tarefas escolares;
Bullying... Enfim, a escolha da
tematica deve se dar através de um
tema gerador. Nesse caso, o debate
precisa ser produzido mediante a
uma situacao real, uma necessidade
da escola.

Leve textos que tratem da temdtica
escolhida para a producao do
debate e, em pequenos grupos, faca
o estudo desses textos com algumas
questoes que trabalhem,
principalmente, a parte
argumentativa dos alunos com
relacao a tematica.

Fonte: <https://www.inbound.tech/7-~erros-comuns-na-
producao-de-textos-para-internet/>. Acesso em fev.
2019.
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3.4. PASSO 4 — PRODUCAO DO DEBATE

Duracao: 2 aulas.

ﬁ)ivida a turma de modo )

organizar os alunos da seguinte
forma: um grupo de estudantes
serd favoravel a tematica e outro
grupo sera contra. Defina
também, quem serdo oS
debatedores, o moderador, o
secretario e a equipe que

\cuidaré da filmagem e dal/

4 )

/Explique para a turma todom

passa a passo do debate: o

papel que cada um vai
desempenhar; as regras; o
tempo de duracao das
respostas, replicas e tréplicas;
a adequacao da linguagem e
do comportamento. Ou seja,
esse ¢ o momento de reforcar
o  trabalho com  as
carateristicas do 2€nero.

Peca aos estudantes que

(" )

Oriente a equipe de filmagem a

elabore as questdoes do
debate. E, a medida que
cada questao for
elaborada faca a correcao.

fazer a divulgacao do evento, que
sera aberto para toda a
comunidade escolar.

- J

\_

202

Fonte: CEREJA; VIANNA; DAMIEN, (2016).
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3.5. PASSO 5 —HORA DO DEBATE

Duracao: 3 aulas.

Fonte:
<https://acordocoletivo.org/2017/06/10/genero-
textual-debate-regrado/>. Acesso em 26 de fev.
2019

e Antes de iniciar o debate, faca uma breve explicacao para o publico sobre o género

que sera apresentado e a importancia da tematica que sera debatida;

e Durante o debate, observe a participacao de cada aluno e, se preciso, redirecione a

apresentacao.
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3.6. PASSO 6 — AUTOAVALIACAO

Duracao: 2 aulas.

|
7

Se o tempo foi suficiente,

se a linguagem foi
adequada a situacao de
comunicacao, se o clima
foi cordial e se os
argumentos foram
coerentes.
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O JOGO COLETA SELETIVA COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA
NO ENSINO DA EDUCACAO AMBIENTAL

Danielly de Sousa Bezerra!

% Nayane Sibele de Oliveira'
\ Paulo Fernando da Silva'
Diana Paula de Souza Rego Pinto Carvalho?

1. APRESENTACAO

A problematica envolvendo a degradacao ambiental tem se tornado cada vez mais alvo
de discussdes e debates em todo o mundo. Apesar das acdes do homem sobre a natureza
acontecerem desde os primordios de sua existéncia, os impactos destas praticas ganharam
enfoque e visibilidade apenas nas décadas finais do século XX (NOVAIS, 2012).

Neste periodo, a dominacao da natureza e exploracao desordenada dos recursos
ambientais eram vistos como sindbnimos de desenvolvimento econdmico e financeiro. Os
avancos sobre dreas ambientais nao sé eram permitidos, mas estimulados pela maioria dos
paises, sendo vistos como sinal de progresso da civilizacao (BATISTA, 2017).

No entanto, esse modelo de exploracao desencadeou diversas e severas consequéncias
que afetavam diretamente toda a populacao mundial. A poluicao das dguas, do ar e dos solos,
o desmatamento, desertificacdo e surgimento de doencas e agravos a saude aparecem como
exemplos das inumeras consequéncias advindas da exploragao ambiental desordenada
(FREITAS, 2010). Para Dias (2004), foi a partir da década de 1960 que o mundo despertou
para dimensao da problematica envolvendo o meio ambiente, através da realizacao de
diversos eventos e reunides voltados para o enfrentamento da crise ambiental global, o que
representou um grande fortalecimento e significativo avanco no tocante a Educacao
Ambiental (EA).

Seguindo as discussdes que envolviam exploracao ambiental, em 1977 ocorreu em
Thilisi (Georgia) a I Conferéncia Intergovernamental sobre Educacao Ambiental, que ficou
conhecida mundialmente por Conferéncia de Thilisi. Neste momento o tema ganhou uma
maior relevancia, tendo sido nesta ocasiao, estabelecidas as bases conceituais da EA (BRASIL,
2015).

I Mestrandos do Programa de Pos-graduacdo em Ensino (PPGE) da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN)
2 professora Doutora da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN)
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Foram determinadas, a partir desta conferéncia, a definicao de critérios que
objetivavam subsidiar, desenvolver e orientar programas de ordem tanto nacional como
internacional de EA. Estes critérios surgiram como pedido ou convite aos paises para
incorporarem os conteudos sobre EA em suas politicas educacionais (DIAS, 2004).

Tendo agora respaldo legal no pais, a EA conseguiu atingir novos patamares, tendo
que ser implementada em todos os segmentos da sociedade e em todos os niveis de educacao,
assim como fica estabelecido em seu artigo 2° “A educacao ambiental ¢ um componente
essencial e permanente da educacao nacional, devendo estar presente, de forma articulada,
em todos os niveis e modalidades do processo educativo, em cardter formal e nao formal”
(BRASIL, 1999).

Sobre isto, ao abracar o nivel Fundamental, ¢ de suma importancia a acessibilidade da
comunicacao através de tecnologias que possam transpor o conhecimento. Para isto, ¢
importante saber que as configuracoes do jogo podem ser uma ferramenta capaz de fazer
esse link, de modo que as caracteristicas da interatividade, competicao e interacao sao motes
da interdisciplinaridade.

Nesse sentido, essa cartilha tem como objetivo divulgar o Jogo Coleta Seletiva, do Site
Escola de Games, como ferramenta pedagogica para trabalhar a Educacdo Ambiental no
Ensino Fundamental. Esta proposta de cartilha foi desenvolvida na disciplina Histéria e
Filosofia da Ciéncia, do Programa de Pés-Graduacao em Ensino- PPGE/CAPF/UERN.

2. O QUE E ESCOLA GAMES?

A Escola  Games trata-se de um site de  dominio  publico

(http://www.escolagames.com.br/), que possui diversas atividades educativas para criancas

acima de cinco anos, como jogos, livros e aplicativos educacionais, possibilitando uma
aprenderem com diversao, o que pode torna-la mais prazerosa e divertida, uma vez que o site
faz essa ligacao de entretenimento com educacao (ESCOLA GAMES, 2019).

O site contém inumeras atividades com temas referentes as disciplinas de ciéncias,
lingua portuguesa, matematica, artes, educacao fisica, espanhol, geografia, historia, inglés,
italiano e pauta a tematica ambiental, que ¢ abordada como um tema transversal no curriculo
escolar, ou seja, deve dialogar com todas as dreas do conhecimento (ESCOLA GAMES, 2019).

Além disso, oferece jogos relacionados as cores, horas, entre diversas outras opgoes.
Os jogos sao gratuitos, o que os torna ainda mais acessivel para o publico. Para deixar o
ambiente ainda mais agraddvel, a pagina de atividades educacionais apresenta uma
programacao visual cativante e interativa, para tornar o processo de aprendizagem ainda
mais envolvente (ESCOLA GAMES, 2019).
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3. O QUE E O JOGO EDUCATIVO COLETA SELETIVA?

Coleta Seletiva ¢ um jogo divertido e interativo que aborda diretamente a tematica
ambiental, contribuindo para a formacao de individuos conscientes e comprometidos com o
meio ambiente e sua preservacao, pois permite aos seus usudrios aprender a separar
corretamente os residuos de acordo com sua origem (metal, plastico, vidro, organico e papel)
facilita também a memorizacao das cores usadas nas lixeiras da coleta seletiva (ESCOLA
GAMES, 2019).

Esse jogo pode ser utilizado pelos professores da Disciplina de Ciéncias tanto no Ensino
Fundamental I como nos anos iniciais do Fundamental II, em diversas séries devido ao seu
potencial educativo. Caso seja utilizado no Ensino Fundamental I, onde a faixa etdria dos
alunos varia de 6 a 10 anos ¢ preciso que a escola disponha de um laboratdrio de informatica
com acesso a internet, se for utilizado no Ensino Fundamental II, cuja faixa etdria ¢ de 11 a
14 anos , pode ser acessado pelos smartphones dos alunos desde que também tenha acesso a
internet. E inferessante que o jogo seja colocado para os alunos apds uma aula introdutdria
sobre o assunto, sob a supervisao do professor.

Com 0 jogo, a crianca estuda brincando, além de aprender a separar corretamente os
materiais, como ja mencionado anteriormente. O jogo permite que o aluno diferencie lixo e
residuo, e compreenda o conceito de coleta seletiva (ESCOLA GAMES, 2019). A partir do jogo,
o professor pode trabalhar as caracteristicas do lixo organico e material organico, enfatizando
sua importancia para a manutencao do ambiente. Além disso, pode explorar de forma mais
detalhada o tempo de decomposicao dos materiais na natureza, e os problemas que eles
causam ao ambiente e a populacao em geral, reforcando a importancia da reciclagem.

A partir desse momento, o professor pode trabalhar os 5 Rs (repensar, reduzir, recusar,
reutilizar e reciclar), de forma a levar o aluno a refletir como suas acdes contribuem para o
aumento dos materiais, ¢ as formas de minimizar esse problema, para que a crianca de hoje
seja um adulto consciente amanha, promotor de mudancas em sua localidade. O enfoque ou
o grau de complexidade deve variar de acordo com a idade e a série em que o aluno se

encontra, como o professor conhece os seus alunos, ele serd o responsavel por essa adequacao.

4. OBJETIVOS A SEREM ALCANCADOS

Como descrito no site Escola Games, ao final do Jogo Coleta Seletiva, os alunos serdao

capazes de:
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e Reconhecer como ¢ feita a coleta seletiva e seus beneficios;
e Identificar os materiais que podem ser reciclados;
e Separar os materiais segundo sua origem (papel, metal, plastico, vidro e organico);

e Analisar fatos e situagdes sobre o lixo, do ponto de vista ambiental, reconhecendo a

necessidade de participar deste processo;

e Conscientizar-se sobre as diferentes formas de coleta e destino do lixo, na escola, em casa,

no bairro e na cidade. Fonte: Google imagens

5. POTENCIAL EDUCATIVO DO JOGO COLETA SELETIVA

Entre as inumeras vantagens da utilizacao do jogo, podemos destacar as seguintes:
e Incorpora recursos tecnoldgicos nas aulas de ciéncias;
e Aborda a Educacao Ambiental de forma ludica;
e Desperta o interesse dos alunos pelo assunto;
e Permiti a interatividade com materiais e o sujeito;

e Adequacao da realidade com o assunto ministrado.

6. PASSO A PASSO PARA JOGAR COLETA
SELETIVA

6.1. PASSO 1 ~ ACESSO AO SITE DA ESCOLA GAMES

Em primeiro lugar, o professor e os alunos devem acessar o site
(http://www.escolagames.com.br/). Apds o acesso, 0 usudrio ira visualizar uma pagina
inicial com varios jogos, nos niveis facil, médio e dificil. Além de livros, jogos e aplicativos

educacionais (Figura 1).
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Figura 1 - P4gina Inicial do Site Escola Games

& C  ® Niossguo | www.escolagames.com.be v 5 O

Facil Medio Dificil Jogos Livros Aplicativos

Fonte: Escola Games, 2019.

6.2. PASSO 2 — CLICA EM JOGOS

O usudrio deverd clicar em jogos, € na opgao filtrar matéria, deve selecionar a

disciplina ciéncias e procurar o jogo coleta seletiva (Figura 2).

Figura 2 ~ Clica em Jogos

&«

Médio Dificil Jogos Livros Aplicativos

Arvore genealégica Herois dos mares Guerra ao mosquito Meméria animal Animais exéticos

Fonte: Escola Games, 2019
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6.3. PASSO 3 — CLICA NO JOGO COLETA SELETIVA

Apds encontrar o jogo, o usuario devera clicar em jogar e iniciar o jogo (Figura 3).

Figura 3 - Jogo coleta seletiva

C  ® Nioseguro | www.escolagames.com.br/jogos/?q=ciencias w l'.

Capitao cidadania Jogo da agua

Fonte: Escola Games, 2019

6.4. PASSO 4 — CLICAR EM JOGAR

Ao iniciar o jogo (Figura 4), sera apresentado aos alunos a diferenca entre lixo e
residuo (Figura 5) e como ocorre a coleta seletiva (Figura 6), mostrando como deve ser feita

a organizacao de separacado do lixo (Figura 7):

Figura 4 ~ Jogo coleta seletiva

PLASTICO PAPEL VIDRO ORGA

Ny —
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Fonte: Escola Games, 2019

Figura 5 - Diferenca entre lixo e residuo

Lixo é diferente de residuo! Lixo & aquilo que foi

jogado fora e nao serve mais para o uso, por

exemplo, o descarte de hospital, as baterias e pilhas e
outros materiais nao reciclaveis.

Residuo €& que foi descartado porque nao serve mais
para uso de determinadas pessoas, mas pode ser
reaproveitado por outras ou por empresas, para a
fabricacao de novos produtos.

IINIE/ANRY

!

Fonte: Escola Games, 2019

(comT

Figura 6 -~ Coleta seletiva

Coleta seletiva:
Trata-se da separacao e recolhimento,
desde a origem, dos materiais
potencialmente reciclaveis.

PROXIMO >

Desligar audio g1

Fonte: Escola Games, 2019
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Figura 7 ~ Separagéo correta do lixo

L, Vermelho
> Amarelo Plastico: (sacos e sacolas,
Metal: (I'atinha d_e refrige'rante, embalagem de margarina e
lata de dleo e leite em po) produtos de limpeza, garrafas
P.E.T.)
()

Verde Marrom
Vidro: (garrafas de refrigerante \Gagade&e] Organico: (restos de comida,
e copos, vidros de maionese e cascas de frutas ¢ folhas
doces) secas)

Azul

Papel: (folha de papel, revista,
jornais, cadernos e livros
velhos)

Fonte: Escola Games, 2019

Agora que os alunos ja aprenderam o conteudo, ¢ hora de testar os conhecimentos. O
jogo dispde dessa ferramenta, apresentando na tela alguns materiais que, os alunos, com o
auxilio do mouse, devem arrasta-los e coloca-los nas respectivas lixeiras (Figura 8). Isso
servira para ajudar a fixar o conteudo. Ao longo de cada etapa do jogo ¢ apresentado aos
alunos o tempo decomposicao dos materiais (Figura 9), mostrando que quanto maior o tempo

de decomposicao, maior o prejuizo para o meio ambiente:
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Figura 8 - Jogo da coleta seletiva
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ou o uso de
reia para

para
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s! Voceé separou © metal
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0O anos para
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Com ele, voce
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Fonte: Escola Games, 2019

Figura 9 -~
Tempo decomposicdo dos materiais

o\eta 1 aceml [ = |
B MO mwos (@ ease FIISN |

o O 000 o O O O 0

S——
¥ ——

Desligar audio =€

Fonte: Escola Games, 2019
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7. AVALIACAO

Apos a aplicacao do jogo, o professor pode promover um debate com a turma sobre o
que foi visto, pode pedir para que os alunos escrevam qual é o tipo de material que cada
lixeira recebe, a importancia de promover a coleta seletiva do lixo, como também escrever e
desenhar os residuos que foram descartados em cada uma das lixeiras durante o jogo.

Para criancas maiores, o professor pode fazer algumas perguntas oralmente ou pode
pedir para que registrem no caderno: O que ¢ lixo organico? O que pode ser produzido a
partir desse lixo? Quantos anos o plastico leva para desaparecer completamente no meio
ambiente? Quais as diferencas entre lixo e residuo? Quais os beneficios da Coleta Seletiva?
Quais os materiais que podemos descartar em cada cor de lixeiras, corretamente? Quais os
problemas que o lixo pode causar ao ambiente? Dentre outras que o professor achar

pertinente.

8. CONSIDERACOES PEDAGOGICAS NO DESENVOLVIMENTO DE
ATIVIDADES

A EA apresenta-se como um processo de ensino-aprendizagem que precisa ser posto
em pratica de forma constante e progressiva, possibilitando o desenvolvimento de
conhecimentos, estratégias e habilidades para que a populacao possa adquirir atitudes e
valores imprescindiveis para compreender e lidar com as questdes ambientais ¢ encontrar
solucdes que visem um mundo com sustentabilidade.

Além de jogos, também sugerimos que os professores utilizem musicas educativas com
temas ecoldgicos para trabalhar a educacao ambiental, visto que podem possibilitar que os
alunos reflitam sobre tais questoes ¢ se tornem sensibilizados sobre suas praticas. Nessa
perspectiva, selecionamos como sugestoes algumas musicas que tratam sobre o meio
ambiente, tais como: “Agual Vamos economizar”, Turma da Monica, do compositor Marcio
Aratjo; “E Preciso Reciclar”, Turma da Monica; “Que serd de mim”, do compositor M.
Sardenberg; “O Lixo no Lixo”, de Oswaldo Biancardi; “Sal da Terra”, de Beto Guedes e “Xote
ecologico” de Chico Mendes. Essas musicas sao excelentes para trabalhar com alunos do
Ensino Fundamental, ensinam sobre a importancia de preservacao ambiental, evidenciando a
precisao do desenvolvimento de praticas ambientais que contribuam com a diminuigcao dos
impactos negativos na natureza, em busca de um mundo sustentavel.

Nessa perspectiva, torna-se de suma relevancia estimular o desenvolvimento de

estratégias através do uso de novos instrumentos, o /ayout do jogo e das musicas que
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sugerimos se encaixam bem pelo fato de serem inovadores, ¢ a0 mesmo tempo, interativos.
Estudos nesta temadtica, estimulam a criacao de metodologias que facilitam a transmissao de

saberes e ajudem na adocao de novas atitudes e posturas pela sociedade.
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O USO DE VIDEOS E FOTOS COMO RECURSOS TECNOLOGICOS
PARA AUTORREFLEXAO DO CONTADOR DE HSTORIAS

%, Maria Eridan da Silva Santos!

Kaiza Maria Alencar de Oliveira!

Maria Lucia Pessoa Sampaio!

1. APRESENTACAO

A leitura nas escolas ainda se constitui sempre numa forca tarefa, pois ainda ouvimos
o discurso dos professores de que muitos alunos nao gostam de ler; outros s6 leem por
obrigacao; outros que “Os alunos nao sabem ou nao querem ler”. Essa ¢ uma realidade
comum nas escolas, que precisa ser modificada o mais rapido possivel.

Diante deste cenario, configura-se um grande desafio para as escolas, familias e
sociedade, motivar criancas e adolescentes para a leitura, de forma que eles leiam por gosto
¢ prazer. Sob esse aspecto, a contacao de historias se constitui uma estratégia de leitura que
encanta e fascina as criancas e, por ela, podemos proporcionar atividades prazerosas e
enriquecedoras para a formacao e autoformacao leitora dos alunos.

Sabemos ainda que o campo educacional ¢ sem duvida um dos mais prolificos para o
uso da tecnologia. Ela surge no cendrio atual com o objetivo de reforcar as situacoes de
aprendizagem, entretanto, a sua implementagao e uso tem se tornado um desafio, nada facil
de enfrentar, uma vez que sao inumeras as dificuldades encontradas pelos
docentes/bibliotecarios no que diz respeito ao uso dessas ferramentas tecnoldgicas. A razao
para que isso ocorra perpassa por diversas questoes das quais destacamos as dificuldades em
utilizar as TICs e apropriacao de seu uso no cotidiano escolar.

O uso de tecnologias faz parte do cotidiano de varias pessoas, esta presente hoje em
diversos contextos. Com isso, surge a necessidade de se criar novos ambientes de ensino e
aprendizagem que envolvam o uso das TICs. Nesse contexto, torna-se um desafio para o
docente a utilizacao das TICs em sala de aula como recurso que possa potencializar o processo
de ensino e aprendizagem, bem como compreender o uso como parte fundamental do
trabalho docente, uma vez que a sociedade atual exige cada vez mais sujeitos preparados para

0 uso da tecnologia em todos 0s contextos sociais.

1 PPGE/CAPF/UERN

137



Colecao Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol 03

Mediante essa constatacao, como produto oriundo da disciplina “Novas Tecnologias
Aplicadas ao Ensino”, do Programa de Pos-Graduacao em Ensino — PPGE, do Curso de
Mestrado Académico — CMAE, da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte — UERN,
sob a orientacao da professora Dra. Maria Lucia Pessoa Sampaio, apresentamos, de forma
adaptada para esta cartilha, como se da a contacao de historia na Escola Estadual Joao
Escolastico, mais especificamente, na Biblioteca Escolar Joao XXIII, escola localizada na cidade
de Pau dos Ferros/RN, tendo as tecnologias como aliadas no desafio de motivar e envolver as
criancas na contacao de historias.

Desse modo, esta cartilha destina-se a professores/bibliotecarios e alunos dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, e tem por objetivo desenvolver e socializar uma contacao de
histdéria, bem como contribuir para que a contacao de histdria seja uma atividade cada vez
mais desejada entre as criancas e adolescentes. Para isso, gravamos os videos e registramos,
através de fotografias, as contacoes de historias feitas pelas criancas, para que elas pudessem
assistir a elas mesmas contando historias. Essa estratégia objetiva valorizar o momento
participativo da crianca na contacao de historia bem como oportunizar a crianca a melhorar
cada vez mais a sua atuagao, a partir de observacoes e andlises feitas por ela mesma, ao assistir
o video, promovendo uma” autorreflexao”, conforme discutido por Antdnia Névoa no artigo
“Para uma formacao de professores construida dentro da profissao”.

A importancia desse trabalho ¢, além de pensar, executar e socializar a contagcao de
historias, contribuir para que ela seja uma atividade cada vez mais desejada e eficiente entre
as criancas e adolescentes. Uma influéncia positiva na formacao e autoformacao do leitor
critico e reflexivo, com autonomia, iniciativa e criatividade leitora.

Faremos para essa cartilha, apenas um recorte das varias gravacoes e fotografias feitas
durante a contacao de histérias na Escola Estadual Joao Escoldstico e que usamos

posteriormente, como incentivo a formacao e autoformacao de leitores.

2. MONTANDO O PLANO DE AULA

CONTACAO DE HISTORIAS COM O

USO DE TECNOLOGIAS
e PROFESSORES/BIBLOTECARIOS E
PUBLICO ALVO ALUNOS DOS ANOS INICIAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL

e  Desenvolver ¢ socializar uma contacao

de histéria com o uso de tecnologias;
OBJETIVOS

e Contribuir para que a contagao de

historias seja uma atividade cada vez
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mais desejada entre as criangas e
adolescentes;

e Oportunizar as criangas a se
perceberem no processo de formacgdo e
autoformacdo de forma critica e
reflexiva, com autonomia, iniciativa, e

criatividade leitora.

e Formacao e autoformacao leitora

CONTEUDOS
e Notebook, tablete ou computador;
e  Livros de literatura;
RECURSOS UTILIZADOS e Camera fotografica;

e Camera filmadora;

e Projetor Multimidia.

3. COMO REALIZAR UMA CONTACAO DE HISTORIAS COM GRAVACAO DE
VIDEOS E USO DE FOTOGRAFIAS

3.1. PASSO 1 -~ INIICIANDO A ROTA...

PREPARAR O CENARIO PARA A CONTACAO DE HISTORIAS:

» Organizar os equipamentos tecnologicos: filmadora e camera
fotografica;
» Organizar a roda de leitura;

» Organizar o momento de escolha do livro para leitura.
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3.2. PASSO 2 — CONTAGAO DE HISTORIA...

O momento da contacao ¢ gravado em video e registrado em fotografias, para

que, em outro momento, as criancas possam assistir elas mesmas contando

historias. Essa estratégia objetiva valorizar o momento participativo da
crianga na contacao de histéria bem como oportunizar a crianga a melhorar
cada vez mais a sua atuacao e desenvolvimento da oralidade, a partir de

observacoes e analises feitas por ela mesma ao assistir o video.

4. MARCO TEORICO — CONTACAO DE HISTORIAS COM USO DE
VIDEOS: UMA PARCERIA COM A TECNOLOGIA

Hoje, j4 nao podemos conceber a educacao do cidadao alheia ao novo contexto
socioecondmico-tecnologico, que se caracteriza através da informacao digital como nova
infra ~ estrutura basica. Se a escola nao utiliza da tecnologia esta andando ao contrdrio da
histdria, ou melhor dizendo, esta deixando a desejar no processo de ensino-aprendizagem
pois, isolada do contexto social do aluno, ignorando as mudancas, os avancos e
transformacdes ocorridas pelas tecnologias avancadas e socialmente partilhadas, nao vai
satisfazer a necessidade do aluno e acaba por desenvolver e construir conhecimentos de forma
fragmentada e descontextualizada. Precisamos reconhecer que, incluir as tecnologias na
escola ¢ um grande desafio, mas esta posto e nao temos como recuar, como bem diz Roca
(2012, p. 54):

E preciso uma reflexao que nos leve a valorizar, por um lado, a magnitude das
mudancas e por ouiro, o diferenciar do que ¢ relevante e o que é secunddrio,
ressituando a funcao social da cultura escrita nos novos tempos em coexisténcia com
a cultura visual e com as novas formas de oralidade que as tecnologias digitais
facilitam. Somente assim, encontraremos ambitos de acao para desenvolver as
praticas leitoras e as habilidades intelectuais de nossos alunos e poder facilitar o uso
de diferentes modalidades de leitura e escrita.

Sob esse aspecto, ¢ inegavel o potencial que as novas ferramentas tecnologicas tém
oferecido as escolas bem como sua aproximacao com o universo do aluno, facilitando

parcerias que valorizam e melhoram a educacao.
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Na atualidade ha uma discussao sobre despertar o gosto pela leitura nas criancas
através da mediacao de leitura, com énfase na contacao de historias, de modo que hd uma
valorizacao de textos literdrios, pois acreditamos ser indispensavel desde a primeira infancia
o contato com os textos escritos, possibilitando que, antes da crianca ler, ela ja tenha um
contato com a leitura, através do material escrito, agucando e facilitando a assimilacao entre
0 escrito € o ouvido.

Essa questao nao impede que a crianca se aproxime dos meios tecnologicos para
desenvolver-se enquanto leitora, pelo contrario, além desse contato com o material escrito,
ela precisa se perceber e ou se encontrar como agente ativo do seu processo de formacao e
autoformacao leitora. Isso ¢ possivel com a insercao dos recursos tecnoldgicos nas atividades

realizadas na escola.
5. CONTACAO DE HISTORIA: ATIVIDADE MOTIVANTE

A contacao de histdéria ¢ uma estratégia motivante e eficaz na formacao do leitor, ainda
mais quando ele se percebe agente ativo, capaz de sentir e despertar nos outros, sentimentos

diversos, além de oportunizar varios aprendizados. Sobre essa ideia, Busato (2003, p. 54) diz:

Conto historia para formar leitores, para fazer da diversidade cultural um fato:
valorizar as etnias, manter a historia viva; para se sentir vivo, para encantar e
sensibilizar o ouvinte; para estimular o imaginario; articular o sensivel; tocar o
coracao; alimentar o espirito; resgatar significados para a nossa existéncia e reativar
o sagrado.

Partindo do que a autora enfoca, a contagao de historia sensibiliza ¢ faz o ser humano
se sentir vivo, entre outras vantagens. Este trabalho buscou conhecer e analisar as atividades
de contacao de histéria desenvolvidas pela bibliotecaria de forma sistematica e constante na
Biblioteca Joao XXIII ¢ as inquietacoes dela quanto ao uso das novas tecnologias, identificando
os recursos tecnologicos que a mesma dispde na escola, seu uso ¢ suas relacdes tedrico-
metodoldgicas com a contacao de historia. Constatamos que, sabiamente, a bibliotecdria
optou pelo uso dos meios tecnologicos, como facilitadores e motivadores para o envolvimento
das criancas na atividade.

A nosso ver, o desafio proposto na biblioteca € tornar a leitura algo prazeroso para o
aluno, um ato que deve ser realizado por desejo € nao por obrigacao, com o apoio da
tecnologia como importante recurso de motivacao para a leitura.

Nesse sentido, propomos a utilizacao dos videos da hora da contacao de historia, de
modo que as criangas assistissem e expressassem a emocao, o sentimento, ao se verem na tela

contando histéria ou recontando. Essa ¢ uma oportunidade de analisar posturas, vozes,

141



Colecao Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol 03

entonacao, relacionar o ouvido com o lido e o visualizado, sentir-se valorizado e por
consequéncia, motivados, tanto para contar como para ouvir historias. Chartier (2009),
afirma que, ao ler na tela, o leitor contemporaneo volta a encontrar algum aspecto da postura
do leitor antigo, mas esse leitor atual 1€ um rolo que se distancia e se abre, em geral, de
maneira verticalizada, e que vai sempre estar dotado de todos os pontos de referéncias
proprios.

Pensando assim, acreditamos que as atividades propostas podem desafiar o aluno a
raciocinar, refletindo sobre o que ja sabe e a0 mesmo tempo sendo desfiado a um nivel maior
de abstracao: poder de relacionar, assimilar, comparar, avancar, inovar, criar € recriar,
conceituar. Tudo isso, considerando a contacao de historia, com possibilidade do contador
poder assistir a si proprio. Nesse momento, os aparatos tecnoldgicos como TV, computador,
camera fotografica, filmadora, projetor multimidia, entre outros, desempenham papel
importante de motivacao, demonstracao real das atividades, que fazem a diferenca de
maneira progressiva e integrativa.

As criangas se sentiram valorizadas e satisfeitas com a novidade de se verem contando
histdria, pois o numero de criancas querendo contar historia aumentou significativamente,
todas queriam contar para depois assistir ao video. Isso foi gratificante e muito positivo para
0 processo de mediacao e praticas de leitura na escola. Sao esses prazeres que precisam ser
transportados para a sala se aula através de uma utilizagao consciente e planejada dos

recursos tecnologicos, tanto na contacao de historia quanto em outras atividades.

6. ESCOLA E TECNOLOGIA: DUAS FACES DE UMA MESMA MOEDA

O que temos acompanhado com muita inquietacao nas escolas sao educadores e
profissionais da educacao temendo aderir as novas tecnologias como recursos pedagdgicos
dentro das salas de aula. Muitas escolas publicas dispdoem de um numero significativo de
computadores sem nenhum uso, multimidias, televisao etc. Outros até desenvolvem algumas
atividades com os recursos tecnoldgicos que dispdem, mas a maioria das vezes, sao atividades
reducionistas ¢ elementares, diante das varias possibilidades de uso desses recursos em

beneficio da melhoria da qualidade da educacao. Silva (2003, p. 15) afirma que:

Fendmenos como ‘tecnofobia’ (recusa de qualquer tecnologia de natureza elétrica
ou eletronica) ¢ mal-estar docente (confusao frente a o variado conjunto de
tecnologias atualmente disponiveis) sao frequentes no mundo da educacao
escolarizada, mostrando sérias lacunas, na formagao recebidas pelos professores,
principalmente os do Ensino Fundamental e Médio.
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E muito importante pensar a tecnologia como uma nova visio de mundo e de
construcao de conhecimento e experiéncias, nao ¢ uma questao reduzida a ferramentas para
contacao de historias, ela vai além, extrapola os muros da escola, exigindo do ser humano
novas posturas, novos saberes, novas habilidades e novas concepgdes, pois a tecnologia nao ¢
representada por objetos estanques e ornamentais, ela ¢ dinamica e desafiadora e avanca cada
dia com novidades variadas e curiosas, que exigem também do ser humano essa curiosidade
e disponibilidade para acompanhar essa evolucao em beneficio do seu crescimento
intelectual, pessoal, cultural e humano.

Silva (2003) ilustra um pouco essa evolucao e a necessidade do ser humano fazer
usufruto dessa tecnologia, considerando a contemporaneidade. Ele faz uma retrospectiva
histdrica e diz que, quando a camera de filmar foi inventada no inicio do século, o que foi
feito com ela inicialmente, foi o mesmo que fizeram com qualquer novo instrumento
tecnoldgico: tentar fazer aquilo que se fazia antes, e tentar fazé-lo melhor. Assim, puseram a
camera de filmar em frente a um palco e representaram uma peca teatral e para ele, fazer
cinema ¢ muito mais do que colocar uma camera defronte um palco e passar uma peca de
teatro.

Nessa direcao, nao temos como fazer de conta que nao existem esses recursos
tecnoldgicos, pois a sua evolugao e inser¢ao na vida do ser humano e na sociedade ¢ inegavel.
Precisamos tomar consciéncia dessa nova realidade social, que exige dos educadores uma
nova postura, um novo fazer pedagogico.

Foi pensando assim que propomos o uso de varios recursos para a contacao de
histdrias, incluindo a necessidade do conhecimento e uso da tecnologia nessa atividade, que
deve ser precedida pelo planejamento, principalmente, pelo objetivo que se deseja alcancar

com o momento de contacao de historia, conforme ilustrado abaixo.
7. CONTAGAO DE HISTORIAS

Para a professora bibliotecdria com a qual tivemos a experiéncia, o momento da
contacdo vem proporcionar interacao entre os alunos em sala de aula e o professor,
despertando o prazer e o gosto pela leitura, influenciando de forma positiva e significativa na

formacao leitora do aluno. Para Sisto (2001, p. 95) contar historia ¢&:

Dialogar em varias dire¢des: na arte, na do outro, na nossa. Os objetivos ~ podem
mudar: ¢ recrear, é informar, ¢ transformar, ¢é curar, é apaziguar, ¢ integrar. Podem
se alternar mas, nunca acaba com o prazer de escutar, de participar, de criar junto.
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Dessa forma, contar historia vai além de uma atividade pedagdgica, ela € social,
cultural, formativa, constroi valores, muda comportamentos e, por consequéncia, atitudes. A
contacao de historias deve ser utilizada como meio de aproximar o aluno a leitura, e vai além
favorecendo o desenvolvimento intelectual do aluno e o encontro da crianga com ela mesma

e com o outro num processo de interacao e didlogo.

8. FINALIZANDO A ROTA

Com esse trabalho, acreditamos contribuir para uma reflexao na escola sobre o uso da
tecnologia na contacao de histérias, uma vez que percebemos dificuldade dos educadores
relacionarem a contacao de historia com a tecnologia. Isso nos deixou bem claro que possuir
0s recursos ndo garante o uso eficaz deles.

De acordo com a bibliotecaria, a contacao de histéria tem sido praticada como
caminho a leitura. Isso ¢ muito bom, porém, mas ela deve ir muito mais longe, motivando as
criancas a superarem possiveis dificuldades, entre elas, a formacao de sua personalidade que,
através dos contos, podemos refletir sobre ndés mesmos. A escola ainda tem dificuldade de
perceber as potencialidades do conto e da contacao de historia e sua influéncia na formacao
do aluno leitor e o seu desenvolvimento intelectual, cultural, social e humano.

Quanto ao uso dos recursos tecnoldgicos, pensamos que, a partir da experiéncia vivida
na Biblioteca Joao XXIII, ¢ possivel uma relagao constante entre a contacao de histéria e as
tecnologias, ja que foi uma experiéncia valiosa. A contacao de historia ganhou outro
significado para os alunos, favorecendo uma releitura e uma nova escuta tanto dos contos
quanto da postura do contador em relacao ao texto, aos ouvintes, a voz, aos movimentos, as
sensacdes, as emocdes e sentimentos expressos na hora da contagao.

Finalmente, reafirmamos que a nossa experiéncia foi positiva, pois a bibliotecéria e os
alunos perceberam a contacao com uma nova visao. A bibliotecdria ja socializa em outras
escolas a experiéncia, para ela, se ¢ significativo o aluno contar a historia, muito mais
significativo ¢ assistir a sua propria atuacao enquanto contador. Esse momento para ele € pura
magia, encantamento, emocao, reflexao, valorizacao e motivacao e, isso faz a diferenca na

formacao e autoformacao do leitor.

9. SUGESTOES EM TELA: VIDEOS E MUSICAS

Sobre o tema, sugerimos o video “A contacao de historias e as tecnologias”,

apresentado no I Seminario Internacional de Tecnologia e Ensino, disponivel nesse link
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https://www.youtube.com/watch?v=xqGH4It5bus&t=53s ¢ também o video “O 1° passo
para contar historias” disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=IBN_TzJEwsg&t=23s
Sugerimos ainda os seguintes videos:

e https://www.youtube.com/watch?v=Lmhq87YihWM

e https://www.youtube.com/watch?v=Wvy560Pqz0c

e https://www.youtube.com/watch?v=Sgh7ubRYFrO

e https://www.youtube.com/watch?v=99bUZSLLtyM

e https://www.youtube.com/watch?v=KQmgBl-cRWY

e hitps://www.youtube.com/watch?v=iVINGw3pAjO&t=11s

e https://www.youtube.com/watch?v=R_Owb38we_w

e https://www.youtube.com/watch?v=KnVUpOHHcVE

10. PARA AMPLIAR O REPERTORIO DE LEITURA

LISBOA, Marcia. Para contar histdrias: teoria e pratica: narrativa, dramatizacao, musica e
projetos. Rio de Janeiro: Wak Editora, 2010.

MATOS, Gislane Avelar; Sorsy, Inno. Oficio do contador de histdrias. 3 ed. Sao Paulo:
Editora WMF Martins Fontes, 2009.

MORAES, Fabiano; GOMES Lenice. A arte de encantar: o contador de histéria
contemporaneo e seus olhares. Sao Paulo: Cortez Editora, 2012.

ROJO, Roxane. Escol@ conectada: os multiletramentos das TICs. 1 ed. Sao Paulo: Parabola,
2013.
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http://www.revistaeducacion.educacion.es/re350/re350_09por.pdf. Acesso em 20 de abril
de 2018.

145


https://www.youtube.com/watch?v=Sgh7ubRYFr0
https://www.youtube.com/watch?v=99bUZSLLtyM
https://www.youtube.com/watch?v=KQmgBl-cRWY
https://www.youtube.com/watch?v=iV1NGw3pAj0&t=11s
https://www.youtube.com/watch?v=R_0wb38we_w
https://www.youtube.com/watch?v=KnVUpOHHcvE

Colecao Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol 03

ROCA, Gléria Durban. Biblioteca escolar hoje: recurso estratégico para a escola. Porto Alegre:
Penso, 2012.

SILVA, Ezequiel Theodoro (Coord.) et al. A leitura nos oceanos da internet. Sao Paulo: Cortez,
2003.

SISTO, Celso. Textos e pretextos sobre a arte de contar historias. Chapeco: Argos, 2001.

146



Colecao Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol 03

O USO DO SOFTWARE CMAP TOOLS COMO FERRAMENTA DE
CONSTRUGAO E AVALIACAO DE CONCEITOS NO ENSINO DE
QUIMICA

Aline Carmosina da Silva Queiroz!

Ayla Mércia Cordeiro Bizerra?

1. APRESENTACAO

O uso de tecnologias no ambito educacional tem se tornado um recurso muito
promissor para o desenvolvimento do processo do ensino e aprendizagem por proporcionar
a construcao de conhecimentos de forma ativa, critica e criativa, tanto por parte dos
professores quanto por parte dos alunos. A insercao de aplicativos e soffwares educativos
possibilita que os professores e alunos pesquisem, construam ideias e tenham uma maior
interacao em sala de aula.

Na atual era digital, o aluno, corriqueiramente, tem acesso a internet em diversos
dispositivos eletronicos, como smartphones, tablets e notebooks. Todavia, isso nao viabiliza a
garantia de que ele saiba entender e usar as tecnologias em favor da sua aprendizagem. Nesse
sentido, o professor tem o papel de, ao incorporar essas ferramentas em sua sala de aula,
orientar os alunos como usar essa fonte na construcao do seu proprio conhecimento. Existem
disponiveis, gratuitamente, em diversas plataformas online, simuladores e softwares
educacionais que podem ser usados como recursos para o desenvolvimento do conteudo e
construcao do conhecimento cientifico (SIQUEIRA; SANTIN FILHO; CIRINO, 2018).

No que compete ao ensino de Quimica, o uso dos recursos tecnologicos podem ajudar
na concretizacao da abstracao dos conteudos, favorecendo o processo de aprendizagem. Isso
porque nesta disciplina hd uma gama de conceitos e conteudos complexos que requer do
aluno um nivel de abstracao. Além disso, ¢ valido considerar que a metodologia adotada pelo
professor envolve praticas com transmissao de conteudo distante da realidade dos alunos, de
forma que estes acabam atuando passivamente durante esse processo (LIMA; BARBOSA,
2015, LIMA; MOITA, 2011).

I Mestranda em Ensino pelo Programa de Pés Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio
Grande do Norte/UERN.
2 Professora do Programa de Pés Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do
Norte/UERN.
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Nesse sentido, a insercao de tecnologias como metodologia de ensino, possibilita que
o professor amplie a sua interacao com o aluno, além de propiciar ao aluno o envolvimento
direto na construcao do conhecimento, contribuindo para sua aprendizagem. Como 0s
conteudos presentes no curriculo da disciplina de Quimica, ¢ nas ciéncias em geral,
apresentam uma gama de conceitos, se faz importante a utilizacao de mapas conceituais em
sala de aula, por favorecer diversas situacdes como a introducao de um assunto novo na
identificacao dos conhecimentos prévios dos alunos, assim como para “reforcar um tema ja
estudado; sintetizar textos; organizar as ideias centrais de uma disciplina; comparar a
evolucao dos estudantes, nesse caso produzindo mapas antes e depois da atividade; e avaliar
a aprendizagem dos estudantes” (FIALHO; VIANNA FILHO; SCHMITT, 2018, p. 269).

Os mapas conceituais sao diagramas que indicam relacdes entre conceitos ou entre
palavras, podendo ser usados como instrumento de analise de curriculo, como recurso de
aprendizagem e como instrumento avaliativo. Este ultimo caso possibilita analisar por meio
da visualizacao da estrutura e organizacao dos conceitos, a forma como o aluno compreende
o que estd sendo estudado. De modo geral, “trata-se, basicamente, de uma técnica nao
tradicional de avaliacao que busca informacdes sobre os significados e relacoes significativas
entre conceitos-chave da matéria de ensino segundo o ponto de vista do aluno” (MOREIRA,
2011, p. 129).

A construcao de mapas conceituais esta relacionada a teoria cognitiva de
aprendizagem significativa, proposta por David Ausubel. Nesta teoria, o conceito basico ¢ que
“a aprendizagem ¢ dita significativa quando uma nova informacao (...) adquire significados
para o aprendiz através de uma espécie de ancoragem em aspectos relevantes da estrutura
cognitiva preexistente do individuo, isto é, em conceitos, ideias e proposicdes ja existentes”
(MOREIRA, 2011, p. 129).

Dessa maneira, aliada a teoria ausubeliana, a elaboracao de mapas conceituais
possibilita que o professor diagnostique as lacunas da aprendizagem por meio dos significados
idiossincraticos, ou seja, dos significados proprios que cada aluno ird apresentar na producao
dos diagramas. Para tanto, além de o professor averiguar os indicios da aprendizagem dos
discentes, a construcao dos mapas propicia que os aprendizes desenvolvam melhor a
recordacao, compreensao e organizacao das ideias, assim como uma leitura critica da
aquisicao dos seus conhecimentos.

Nessa perspectiva, o software Cmap Tools surge como uma ferramenta de
aprendizagem muito versatil para a elaboracdao de mapas conceituais (MARRIOTT; TORRES,
2014). Este material textual foi elaborado objetivando apresentar uma proposta que oriente
0 passo a passo para a construcdo de mapas conceituais por meio do software Cmap Tools.
Aliado a isso, t€ém-se a possibilidade da insercao dessa ferramenta na construcao de conceitos

durante o processo de ensino e aprendizagem da disciplina de Quimica. Esse material ¢
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resultado da disciplina “Novas Tecnologias aplicadas ao Ensino”, cursada no Curso de
Mestrado Académico em Ensino (CMAE), do Programa de Pos-Graduacao em Ensino (PPGE)
da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN), Campus Pau dos Ferros, visando
elaborar produtos educativos e materiais didaticos para a Educacao Basica que facilitem a

aprendizagem dos alunos.
2. O QUEE O CMAP TOOLS?

O Cmap Tools é um software que oferece download gratuito para a construcao de
mapas conceituais que pode ser executado em vdrias plataformas que utilizam o Java3. Foi
desenvolvido pelo Institute for Human Machine Cognition (IHMC) da Universidade de West
Florida, sob a supervisao do Dr. Alberto J. Canas (MARRIOTT; TORRES, 2014). Trata-se um
software muito pratico na producao de mapas conceituais, pois facilita o trabalho durante a
organizacao dos conceitos comparado a construcao dos mapas, utilizando ldpis e papel, se
tornando uma ferramenta colaborativa para motivar a participacao dos alunos.

Nesse sentido, através do sofftware, o professor pode elaborar um mapa para discutir
¢ abordar diversos conteudos em sala de aula, assim como pode estimular que os alunos
produzam seus proprios mapas conceituais que podem ser utilizados pelo professor como
instrumentos de avaliacao dos conceitos. O software ¢ todos os seus comandos estao
disponiveis na lingua portuguesa, funcionando sem a necessidade de se estabelecer uma

conexao com a internet.
3. POTENCIAL EDUCATIVO DO CMAP TOOLS

As vantagens de utilizar o Cmap Tools para a elaboracao de mapas conceituais,

segundo Marriott e Torres (2014) e Carvalho (2017), sao:

1. Facil utilizacao do software para a construcao do mapa;

2. Permite anexar imagens, videos, /inks, imagens de fundo;

3. Possibilita a gravacao da construcao do mapa para que o professor possa
observar o desenvolvimento do mapa;

4. Permite modificar linhas de ligacao, cores, fontes e tamanhos, tornando a
excussao mais dinamica;

5. Permite imprimir e publicar em pdgina da wep;,

3 Q Java ¢ uma plataforma criada por James Gosling com linguagem de programacao para desenvolvimento de
aplicativos (SILVEIRA et al., 2011).
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6. Possibilita que o aluno tenha autonomia em relacao a construcao do seu
aprendizado;

7. Propicia que o aluno tenha o dominio conceitual, o desenvolvimento da
capacidade de articulacao dos conceitos, e através disso pode-se acompanhar o crescimento

cognitivo do aluno ao longo da disciplina.

4. COMO UTILIZAR O SOFTWARE CMAP TOOLS

Para abrir o Cmap Tools, apds download, é necessario seguir os passos destacados

abaixo:

4.1. Acesso ao Cmap Tools

Apds a instalacao do software, para a utilizacao do programa, ¢ solicitado o
preenchimento de algumas informacdes do autor que ira utilizar o programa em uma janela

apresentada como “Bem-vindos ao IHCM Cmap Tools”, mostrada na Figura 1.

Figura 7 - Janela de acesso ao Cmap Tools

[4] Bem-vindos ac IHMC CmapTools [ﬁ

Por favor preencha as informaces em seguida para se identificar como autor dos mapas que
foram criados:

Mome:
ex: Jodo Silva
Organizacdo:
e [HMC
Endereco de E-mail:
usado para gue outros possam contatar wood sobre os mapas concaitusis
*Escolha uma ID de usuario:
para colsboragio & permizsdes; ex: jsilva

*Escolha sua senha:
*Confirme a senha:

*Campos Obrigatdrios

Fonte: Plataforma Cmap Tools (2019)

4.2. Pégina inicial do Cmap Tools

Feito o preenchimento da tela de acesso, duas novas janelas serao abertas (Figura 2):

14, Visualizacdo — Mapas Conceituais — Janela principal dos icones de acesso ao software;
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24, Sem titulo 1 — Janela utilizada para a elaboracao do mapa conceitual.

Figura 8 - Janelas com icones principais para a claboragao do mapa conceitual

[ Visualizagio - Mapas Conceituais l=[E] & | Sem titulo 1 Elm-
Arquivo Editar Ferramentas Janela Ajuda Arquive Editar Formatar Colaborar Ferramentas Janela Ajuda
1B Meus Cmaps LY | i | ﬁ—) 100 - b
™
aEs
=
Mapas Conceituais em
Cmaps
('ﬁk
%

Mapas Conceituais em
& Nuvem

@ Dé um duplo-clique para criar um conceito

Cmaps em
Servidores

m

=

Favoritos

L=
E 9, i — T §
["] somente icones 3 Arvore @ Apaga

Fonte: Plataforma Cmap Tools (2019)

4.3. Construcao do mapa conceitual

Para iniciar na construcao do mapa conceitual, o usuario deve apenas dar um duplo-~

clique na janela “Sem titulo 1”7 mostrado, anteriormente, na Figura 2, que aparecera uma

caixa para inserir o primeiro conceito do mapa.

4.4. Relacdo entre os conceitos

Ap0s criar o primeiro conceito, basta o usuario clicar em cima da caixa que aparecera
duas setas acima da caixa (Figura 3). Para relacionar a primeira caixa com os conceitos
seguintes, o usuario deve arrastar a seta até o local onde pretende adicionar o segundo

conceito, neste momento, aparece automaticamente o local para inserir o termo de ligacao

entre os conceitos.
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Figura 9 - Janela de como iniciar a construgédo do mapa conceitual

[¢Be] Sem titulo 1 = | (50|
Arquive Editar Formatar Celaborar Ferramentas Janela Ajuda
&% | & | 2w - Eind
kS
™
~ et clique e araste a seta para criarum lin
[ Mapa conceitual lDé um duplo-clique para editar o texto
15

m

4 L 2

Fonte: Plataforma Cmap Tools (2019)

4.5. Formatacao do mapa conceitual
Durante a construcao do mapa conceitual, uma caixa denominada por “Estilos” ¢

aberta automaticamente, com varias opcdes de formatacao do mapa conceitual, como mostra

a Figura 4:
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Figura 10 - Caixa de formatagao do mapa conceitual

=

Estilos = Estilos
Mome & Tamanho Cor Imagem de Fundo Lar...
Times New Ro 115
 Times New Roman - - - - @ -
==
Estilo & Cores Marg... Alinhar
- Sombra E=pscs rinnalmants
h / o H- 4 ) Eepags Hments
==
= - I$ ha - —
== — Lacuna Comigida 22
Alinh... Espagaments -
E~ Parigrafos pt Formato Eticar
D
]E[ - Linhas repartidas pt H
Arco = T
- . 15.0
lz‘ Conjunte de caracteres Matematicos

Fonte Dbjetel Linha | Cmap
Abe Abe @
4 v

| Fentelg DbjEt:}?l Linha I Crnap|

= @ Lo

&

> | =

=

Estilos Estilos
Cor Ezpessura Estilo Cor Print/Export/View Area
Restrito
= . —- a
—_=— — -
—_—
larguera altura
Formato Diirepo da Conaxdo
: Imagem de Fundo
- = e
7 n oal & - BEE
Pontas de setas
I:I\‘_/_.I:I I:I\_/_.I:I I:I\_}I:I |:|\_/|:| i} Haorzontal 100 |%
& & c c ¥ 0 Vertical 100 |%

| Fonte I Obje‘ta|§ Linhaél Cmapl | Fonte I Dbje‘t{?l Linha | Cmap;l

= @ L = @ L
& | ® |y

Fonte: Plataforma Cmap Tools (2019)

4.5. Como salvar o mapa conceitual

Apos a conclusao do mapa conceitual, o usudrio clica em Arquivo — Salvar Mapa
conceitual (Figura 5), para arquivar o mapa construido. A Figura 5 mostra um exemplo de
um mapa conceitual sobre a classificacao das cadeias carbdnicas, apresentando cada
caracteristica de uma cadeia aberta e/ou fechada de forma clara, para que o aluno possa
conhecer, aprender e identificar cada tipo de cadeia. Além disso, para ficar mais dinamico,
pode acrescentar exemplos de estruturas para representar cada classificacao, a fim de facilitar

a identificacdo das cadeias carbdnicas:
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Figura 11 - Salvando o mapa conceitual

Salvar Mapa Conceitual coma... Ctrl+Shift+5
Salvar Sessao de Chat

»
Exportar Cmap como e,

CADEIAS CAREONICAS

classific:

Visualizar come P3gina da Web
Visualizar Impressdo...

Cirl+P
Cul+Q

Imprimir

Sair do Programa

(i)

possuém

possuem

Apenas dtomos
de carbono

Heterodtomos entre
0s dtomos de carbono

(i)
Ramificada

»| Fechadas
sa’u—b abertas e fechadas

Sdo divididas

podem ser\_‘i\‘_“_‘ /
Aliciclicas Aromaticas
Insaturada podem ser
Mononucleares

pdssuem

e

possuem

Apenas um
anel aromético

Ligacties duplas ou triplas.
Nas cadelas aliciclicas
as insaturacdes sdo

possuem nao possuem
apenas de ligagdes duplas.

; Radicais '

Ligage simples

entre 0s
dtomos

possugm

Mais de um anel
aromatico

Condensados

Polinucleares

podem ser

Isolados

Tem ttulo 1 =TT
[Arquivo| Editar Formatar Colaborar Ferramentas Janela Ajuda
Novo Cmap CtrisN . &
Fechar Cma Ctrl+W
: “Ip
Salvar Mapa Conceitual Ctrl+S

i

.

Fonte: Plataforma Cmap Tools (2019)

Apos clicar em “Salvar Mapa Conceitual”, aparecerd uma janela “Salvar Cmap como”

para nomear o arquivo e salvar no programa (Figura 6).

Figura 12 - Nomeando o mapa conceitual

Salvar Cmap como

=x=)

Local:

MNome:

Questdo Focal:

Palavras-chave:

Idioma:

Autor(ss):
(Organizagio:

Email:

2249

Meus Cmaps -

Onde estara localizado este Mapa Conceitual?

Cadeias carbdnicas

© nome exibido em visuslizagio

Classificagdo das cadeias

Que questio este mapa conceitual busca responder?

separados por virgulas

:Pormgués -

o idioma do Cmap

Aline Queiroz

alinequeiroz30@hotmail. com

Fonte: Plataforma Cmap Tools (2019)
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Apos isso, 0 mapa conceitual ficara salvo no programa (Figura 7) sendo possivel
imprimir, salvar como PDF, arquivo imagem, assim como pode ser editado conforme o critério

do usudrio:

Figura 13 - Mapa conceitual salvo no Cmap Tools

[d] Visualizagio - Mapas Conceituais = | 5 e

Arquive Editar Ferramentas Janela Ajuda

1B Meus Cmaps

[=—=
Mapas Conceituais em
Cmaps

&

Mapas Conceituais em Cadeias carbdnicas
a Nuvem

@

Cmaps em
Servidores

£S

Favoritos

F=N
5 o
somente icones '3 Arvore Apagar

Fonte: Plataforma Cmap Tools (2019)

5. UTILIZACAO DO CMAP TOOLSNA DISCIPLINA DE QUIMICA

O Cmap Tools pode ser utilizado na disciplina de Quimica na construcao de mapas
conceituais, principalmente nos assuntos Estrutura atomica, Tabela periddica, Ligagdes
Quimicas, Misturas, Funcoes Inorganicas, Transformacdes Quimicas, Solucoes, € em todas as
Funcoes Organicas que sao estudadas na disciplina de Quimica Organica, uma vez que esses
conteudos apresentam uma série de conceitos de maior abstracao que os alunos precisam
aprender para avancar na disciplina.

Dessa forma, pode ser utilizado pelo professor para iniciar um conteudo, ou seja, o
professor pode construir o mapa durante a aula como forma de comunicar/expor o0s
conceitos, estabelecendo as relacdes do que estda sendo estudado, utilizando o mapa apds a
aula como forma de sintese do que foi estudado. Além disso, o professor pode realizar
experimentos em sala de aula e solicitar a elaboracao de um mapa para que o aluno apresente
e explique os conceitos e o desenvolvimento da pratica, podendo ser realizado em grupos,

favorecendo a discussao coletiva ¢ estruturacao do conhecimento.
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6. CONSIDERACOES SOBRE O DESENVOLVIMENTO DO SOFTWARE

O software Cmap Tools possibilita acompanhar o crescimento conceitual dos alunos
conforme a construcao dos mapas durante as aulas. A cada mapa construido pelos alunos,
pode-se fazer o acompanhamento da aprendizagem, ou seja, se 0s alunos conseguem fazer a
ligacao entre todos os conceitos e utilizar os termos de ligacoes corretamente. Pode também
ser utilizado para que o aluno apresente suas ideias para os demais colegas, utilizando o
PowerPoint, possibilitando ideias e promovendo a construcao de novos conceitos. O professor
pode utilizar como ferramenta de avaliacao das dificuldades dos alunos, podendo ser feita
uma avaliacdo tanto da construcao de mapas individuais como coletivos.

De forma geral, a utilizacao de mapas conceituais sé tem a contribuir para que os
alunos organizem seus conceitos e facam releituras das suas ideias, interajam em sala de aula
¢ se sintam motivados para que se tenha melhor aproveitamento e desenvolvimento do

processo de ensino e aprendizagem de Quimica.
7. SUGESTAO DE ACESSO
Site: https://cmaptools.br.uptodown.com/windows
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O USO DO SOFTWARE DE SIMULACAO PHETNO ENSINO DE
QUIMICA: UMA ESTRATEGIA PARA OS CONCEITOS DE
SOLUCOES

%
Arthur Lopes do Nascimento!

Ayla Mércia Cordeiro Bizerra?

1. APRESENTACAO

Atualmente, com a era digital, materiais tecnoldgicos como computadores, celulares,
tablets, dentre outros, estdo cada vez mais presentes na vida do ser humano. Essas novas
tecnologias vém influenciando as diversas areas da sociedade, como a economia, a
comunicacao, a arte, a educacdo, dentre outras. No que tange a educacao, o uso das
Tecnologias da Informacao e Comunicacdo (TICs) no ensino, vém sendo discutido por
diversos pesquisadores que buscam estudar e identificar as contribuicoes do uso desses
recursos no ensino-aprendizagem (LOBO e MAIA, 2015; TIMBOIBA et al, 2011;SARTORI,
HUNG e MOREIRA, 2016). Quando utilizada na educacao, Masetto (2011) aborda as TICs da

seguinte forma:

Por TICs queremos entender o uso da informatica, do computador, da
internet, do CD~-ROM, da hipermidia, da multimidia, de ferramentas
para a educacao a distancia como chat, grupos ou lista de discussao,
correio eletronico, etc. e de outros recursos e linguagens digitais de
que atualmente dispomos e que podem colaborar significativamente
para tornar o processo de educacao mais eficiente e mais eficaz
(MASETTO, 2011, p. 613-614).

Nao ¢ novidade que as TICs exercem um papel cada vez mais importante na sociedade,
pois através delas é possivel realizar tarefas como comunicar, aprender e ensinar. Talvez o
maior desafio encontrado com a utilizacao dessas tecnologias seja com relacao ao ensino, para
que seu uso seja efetivo no processo de ensino aprendizagem, atendendo ao interesse dos
aprendizes.

Ao optar por incorporar o uso de algum recurso midiatico em sala de aula, o professor
deve utilizd-lo como auxilio para o desenvolvimento de uma atividade que seja capaz de

provocar curiosidade dos discentes, despertando os seus interesses, instigando-os para que

I Mestrando em Ensino pelo Programa de Pés Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do

Norte/UERN.

2 Professora do Programa de Pés Graduacao em Ensino/PPGE da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/UERN.
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busquem desenvolver competéncias e habilidades tais como analisar, criticar, discutir,
interagir e colaborar para a producao de novos conhecimentos. Assim, os principais aspectos
relativos aos pontos positivos relacionados ao uso das TICs em sala de aula, sao a
interatividade, a convergéncia midiatica de conhecimentos e cultura digital (SILVA e
VOLPATO, 2013). A utilizacao desses recursos midiaticos possibilita uma melhor interacao
entre professor e alunos, transformando os discentes em sujeitos ativos e participativos no
processo de producao e recepcao de informacgoes, validando assim a cultura digital.

Tendo em vista as diversas contribuicoes geradas por esses recursos € técnicas para a
educacao, varios autores destacam a sua importancia, ressaltando que o principal papel da
tecnologia ¢ o de apoiar os alunos a aprender por conta propria, obviamente com a orientacao
dos professores, mudando a rotina dos mesmos em sala de aula (PRENSKY, 2010; RABELLO,
2002).

Em se tratando do ensino de ciéncias, o uso dessas tecnologias tem vasta aplicacao,
isso porque na maioria das vezes, 0s experimentos a serem realizados nessa drea, possuem
alto custo. Pereira e Costa (2011), destacam a importancia do uso de simulacdes interativas
como ferramentas de ensino, a partir de uma pesquisa biografica, realizada com recorréncia
a artigos que trataram do uso das simulagdes interativas do projeto Physics Educacional
Technology (PAET). O uso desses recursos possibilita que os alunos facam conexoes entre os
fendmenos da vida real e a ciéncia basica, constituindo-se como uma ferramenta educativa
motivadora para o ensino de ciéncias. Ayres e Arroio (2008), por exemplo, utilizaram um
simulador para tentar facilitar a visualizacdo de conceitos relacionados a interacoes
intermoleculares em situacdes do cotidiano. Como resultado, os pesquisadores destacaram a
aceitacao dos alunos pelo uso do recurso, de modo que estes destacaram que, com a aplicagao
da atividade, foi mais interessante e facil visualizar as interacdes, tornando-se mais facil de
entender o conteudo.

Em relacao ao termo simulacdo, atualmente nao existem definigdes precisas a seu
respeito. Machado, Moraes e Nunes (2009) destacam que elas visam apresentar situacoes
praticas vivenciadas no dia-a-dia, e tem como objetivo principal, proporcionar o treinamento
de profissionais em varias areas do conhecimento, situacdes criticas, conscientizacao de
criancas, jovens e adultos. Ja, Ziv ef al (2003), definem simulacao como uma “técnica em que
se utiliza um simulador, considerando-se simulador como um objeto ou representacao parcial
ou total de uma tarefa a ser replicada”.

Observando as contribuicoes do uso de simulacdes para o ensino, propomos como
atividade pedagogica, a utilizacao do sife de simulacoes PAET, que disponibiliza diversas
simulacoes de ciéncias, possibilitando a dinamizacao do ensino das disciplinas dessa area em

sala de aula, propiciando ainda uma melhora no processo ensino-aprendizagem. Portanto, o
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objetivo central desse trabalho ¢ propor um guia sobre o uso de simulagdes PAET como

ferramenta auxiliar para o ensino de quimica.
2. O QUE E O SIMULADOR PHET?

O PAET¢ um projeto da Universidade de Colorado Boulder ~Estados Unidos, criado em
2002 que oferece gratuitamente simulacdes interativas de matematica e ciéncias, baseadas
em pesquisas na educacao. Através dessa ferramenta, os alunos podem visualizar fendmenos
microscopicos que acontecem em seu cotidiano e fazer relacao com conceitos cientificos,
aprendendo através da exploracao e da descoberta. As animacoes sao facilmente manipuldveis
¢ apresentam algumas ferramentas para a realizacao de medidas, que variam a medida que o
usudrio manipula algum dado da simulacao.

As simulacdes sao escritas nas linguagens de programacao java, Flash ou HTML5, e
podem ser executadas on-/ine ou baixadas para seu computador para o uso off-line. Essas
simulacdes sao excelentes estratégias de acoplar a utilizacao da tecnologia em sala de aula,
especialmente, no ensino da quimica, em que muitas vezes as escolas nao possuem
laboratorios ou equipamentos para a realizacao de experimentos. Embora contribua
significativamente para o ensino e aprendizagem, os simuladores sao apenas uma ferramenta

de apoio e nao sao capazes de substituir as atividades experimentais praticas.
3. POTENCIAL EDUCATIVO DO SIMULADOR PHET

O uso de simulacdes interativas no ensino possui diversas vantagens. Dentre elas

podemos destacar:

e Integracdao do computador e fablef na sala de aula: As simulacdes do soffware livre
PhET esté disponivel também para ipade tablets em geral, possibilitando o facil acesso

por partes dos alunos;

e F4cil manipulacao: Além de ser um soffware gratuito e de facil acesso e manipulacdo
para uso de professores e alunos, cada simulacao possui um tutorial, dicas e
informacdes a respeito de seu uso, facilitando muitas vezes, o planejamento de sua
execucgao em sala de aula. No entanto, para ter acesso a esses dados, ¢ necessario se
registrar no site e fazer o logim;

e Modificacdao da metodologia de ensino: Esse recurso permite que o professor utilize
uma metodologia de ensino diferente da tradicional, no caso o uso das TICs;

e Novos métodos de avaliacao: Os professores podem aproveitar o momento de debate

e propor situagdes-problema para os alunos, que buscarao resolvé-las através do uso
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dos simuladores. Tais problemas propostos podem servir como avaliacao da aula, e

possibilitar ao professor alcancar os objetivos planejados na aplicacao da atividade.
4. PASSO A PASSO DO SIMULADOR PHET

Nos proximos topicos serd descrito o passo-a-passo para o acesso € realizacao do

cadastro no site do simulador PAET, a escolha das simulacdes, bem como a sua utilizagao.
4.1. Passo 1 ~ Acesso ao site e realizacao do cadastro

Ao acessar o site simulador PAET (https://phet.colorado.edu/pt_BR/), na pagina
inicial. O professor terd a opcao de usar diretamente as simulacdes, clicando na aba
“simulagdes”, podendo fazer a escolha de simulacdes pelas dreas disponiveis (fisica, ,
biologia, quimica, ciéncias da terra e matematica), pelo nivel de ensino (primdrio, ensino
fundamental, ensino médio e universidade) ou pelo tipo de dispositivo utilizado (ipad/ tablet,
chromebook). Além disso, nessa mesma aba, ¢ possivel traduzir as simulacdes. Ainda na
pagina inicial, caso o usudrio opte por realizar o cadastro para ter acesso as instrucoes das
simulacdes, basta clicar no icone “entrar” localizado no canto superior direito e

posteriormente realizar o cadastro conforme mostra a Figura 1:

Figura 1 - Pagina Inicial do sife PhET e selegdo de simulacio

] SIMULAGOES ENSINO PESQUISA ACESSIBILIDADE | DOAR Q

Novas Sims
HTMLS

Fisica

Biologia

Quimica
Ciéncias da Terra
Matematica

Por Nivel de Ensino
Por Dispositivo
Todas as Sims
Traduzir Sims

Fonte: PAET Interractive Simulations (2020)

O cadastro pode ser feito gratuitamente, fornecendo informacgdes como profissao,
endereco de e-mail, nome completo, endereco, além da criacao de uma senha para acesso

conforme mostra a Figura 2:
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Figura 2 ~ Criagédo de conta PAET
Crie sua Conta PhET

Tipo de Conta Informactes de Contato Informacdc Complementar

Eu sou...
Docente
Docente de Pré-atendimento
Educador / Instrutor
Especialista em Curriculo
Fornecedor de Produtos Educacionais
Especialista em TICs
Gestor Escolar
Pesquisador
Tradutor
Estudante
Pai/Mae
Qutro

Fonte: PAET Interractive Simulations (2020)

4.2. Passo 2. P4gina inicial das simulagoes

Ao clicar na aba “simulagdes” na parte “todas as sims”, serd carregada a pagina inicial
com miniaturas de todas as simulacdes (Sims) disponiveis no site, mostrando inclusive, as

simulacdes mais recentes acrescentadas, conforme mostra a Figura 3:

Figura 3 - P4gina Inicial de todas as Simulacdes
% - 1. r 1,
% —— N /] %

5|

Adigdo de Vetores Adigdo de Vetores: Ajuste de Curva
Equagoes

A8 e

i

I ! 1 -
« ~ «

Alongamento DNA A RAMPA Aritmética

Fonte: PAET Interractive Simulations (2020)
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4.3. Passo 3. Utilizar uma simulacao

Para utilizar uma simulacao, basta clica-la e uma pagina sera carregada, contendo a
simulacao. Na pagina, o usudrio podera optar por carregar a simulacao diretamente, clicando
no play, fazer o download, clicando em copiar, ou usar o HTML da simulacao para usa-la em
outra pédgina, clicando em embutir. Além disso, a plataforma disponibiliza algumas
informacgoes a respeito da simulacao utilizada. Na opcao “sobre” ¢ possivel visualizar os
conteudos que podem ser trabalhados por ela, sua descricao, além de seus objetivos de
aprendizagem.

Ao realizar o login, na opcao “para professores”, se encontram dicas e atividades
fornecidas e anexadas por usudrios que utilizaram aquela simulacdo, além de um video
introdutorio a respeito da simulacao. Outras opcoes também estao disponiveis na pagina
como: “traducdes”, onde ¢ possivel selecionar a linguagem utilizada no simulador; “requisitos
de programas”, que mostra as recomendacoes de aparelhos e sistemas compativeis com as
simulacgdes. Por ultimo, a opcao “créditos” mostra todos os colaboradores que participaram

da criacao da simulacao escolhida, conforme mostra a Figura 4:

Figura 4 - P4gina inicial da Simulagdo

Concentragdo
» Solucdes
» Concentracio =
» Saturacdo
PhET & apoiada por (p

4 COPIAR </> EMBUTIR e educadores como vocé

SOBRE

¢«  Sim Original (Java

S,
PARA PROFESSORES = | ouFlash)

TRADUCOES
SIMULACOES RELACIONADAS

REQUISITOS DE PROGRAMAS (SOFTWARE)

vy v vy vVvyYVvYYy

CREDITOS

Fonte: PAET Interractive Simulations (2020)
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Ao clicar no play em cima da simulacao, ela sera carregada na Web, conforme

apresenta a Figura 5.

Figura 5 ~ Simulagdo Carregada na Web

= = =
—— Cd Soluto: | [l Suco em pé v
L W o"'& J

o° =
®) Solido . ) Solugdo

¢
S
s
"
-
) .

N—1L

baixa alta

Evaporacdo: “ N — J

Fonte: PAET Interractive Simulations (2020)

5. CONSIDERACOES PEDAGOGICAS NO DESENVOLVIMENTO DE
ATIVIDADES

As simulacoes PAET podem ser utilizadas como recurso para escolas que nao possuem
laboratorio de ciéncias, permitindo a demonstracao de experimentos praticos por meio da
tecnologia, e possibilitando aos alunos a capacidade de visualizar e interagir com a animacao
do simulador. Vale ressaltar que caso a escola nao possua laboratério de informatica, é
possivel utilizar nofebooks e tablets dos alunos, caso eles possuam. O professor pode trabalhar
diversos conteudos, incentivando que os proprios alunos construam conceitos em relacao aos
conteudos trabalhados pela simulagao.

Em caso de inexisténcia de laboratorio de informatica na escola, o docente pode
explorar com a turma o simulador usando um projetor, e assim propor problemas. A
utilizacao de simuladores interativos, além de tornar as aulas mais prazerosas, ¢ capaz de
contribuir na exploracao pelo aluno das inumeras conexdes entre os conhecimentos
cientificos basicos, os fendmenos naturais e as aplicacdes tecnoldgicas (MACEDO, DICKMAN
¢ ANDRADE, 2012). Um exemplo de utilizacao dos simuladores no ensino, esta na simulacao
do conteudo de quimica referente a concentracao de solucoes. Nela, o professor pode abordar
com os alunos diversos conceitos tais como solucdes, concentracao, saturacao, molaridade,
volume, dentre outros.

Ao utilizar a simulacao “concentracao”, que aborda o estudo das solucdes, o professor
pode selecionar alguns solutos e demonstrar, por exemplo, a cor da solucao ao utilizar a 4gua
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como solvente. A partir dai o professor pode questionar os alunos, por exemplo, quanto a
mudanca de coloracao, quando se adiciona quantidades distintas de um soluto colorido, e
construir juntamente com eles, 0os conceitos de solugao insaturada e saturada, bem como,
conceitos de concentracao.

Partindo dessa simulacao, ¢ possivel medir, por exemplo, a concentracao molar através
de um instrumento disponivel na plataforma, onde € possivel controlar o volume da solucao.
Assim, o professor pode propor para os alunos o calculo da quantidade em massa do soluto
presente e da concentracao comum da solucao. A seguir, um exemplo ao se utilizar suco em

po6 como soluto apresentado na Figura 6:

Figura 6 ~Preparacdo da Solucdo de Suco em P

Soluto: | [l Suco em po ‘ V}

[_N
\ ‘,o°e ® Sélido O Solugdo
[ &° b
1 0 4
- RO -

Concentragdo

- 1.660 mol/L

TN‘V
baixa alta l ]
Evaporagéo: l] | Remover soluto |

‘ O

Fonte: PAET Interractive Simulations (2020)

O uso desses simuladores como demonstrado, ¢ de facil manuseio, se configurando
numa estratégia vidvel de ensino, desde que as condicoes bésicas sejam atendidas. Além disso,
¢ importante ressaltar que a atual geracao de alunos ja possui um maior contato com a
informadtica, facilitando a implementacao dessa tecnologia educacional em sala de aula. Mas
conforme citado acima, a utilizacao dos experimentos virtuais nao dispensa o contato dos
alunos com os experimentos reais, representando, deste modo, uma opcao a mais para

enriquecer o processo de ensino-aprendizagem em ciéncias.
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OFICINA MANDALA DOS SABERES COMO FERRAMENTA DE
CONSTRUCAO COLETIVA E VALORIZACAO DA ESCOLA DO
CAMPO

Francisca Maisa Maciel Gomes de Almeida!
% Rafaella Lopes Goncalves Bandeira?

Simone Cabral Marinho dos Santos 3

1. APRESENTACAO

A educacao do campo precisa ser vista nao apenas como modalidade de ensino,
mas também como uma politica publica que garanta a sua populacao os mesmos
direitos educacionais garantidos a populacao urbana, respeitando seu espaco e
valorizando seus fazeres e saberes numa perspectiva educativa. Importante esclarecer
que a educacao do campo possui tal denominagao nao sd apenas por sua localizacao
espacial e geografica, mas também pela cultura que a populacdo campesina possui que
a diferencia da cultura das pessoas que vivem no meio urbano.

Nesse sentido, ¢ necessario compreender a importancia da formacao do
professor dentro do processo de educacao, em que essa formacao esteja voltada para
criticidade e desenvolvimento integral ¢ para a realidade dos alunos. Seguindo esse
direcionamento, a Educacao do Campo, se requer: 1) a superacao do antagonismo entre
a cidade e o campo, que passam a ser vistos como complementares e de igual valor; 2)
a valorizacao e o respeito a existéncia de tempos e modos diferentes de ser, viver e
produzir, contrariando a pretensa superioridade do urbano sobre o rural e admitindo
variados modelos de organizacao da educacgao e da escola. Para tanto, ¢ importante
empoderar e valorizar os saberes que emergem da comunidade campesina, a0 mesmo
tempo que se aproxima a relacao entre a populacao do campo com os professores, que

nem sempre sao oriundos da zona rural.

I Graduada em Psicologia pela Universidade Federal de Campina Grande (UFCG). Mestranda pelo Programa de Pos~
Graduacao em Ensino (PPGE/UERN/CAMEAM).

2 Graduada em Pedagogia pela Universidade Federal de Campina Grande (UFCG). Especialista em Gestao e Docéncia
pela Faculdade Sdao Francisco da Paraiba (FASP). Mestre pelo Programa de Pos-Graduacdo em Ensino
(PPGE/UERN/CAMEAM). Professora do ensino fundamental I, municipio de Poco de José de Moura-PB.
Coordenadora pedagdgica da Associacdo Cultural Pisada do Sertdao —PB.

$Doutora em Ciéncias Sociais pela Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN). Docente do Departamento
de Educacao, da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/Campus Pau dos Ferros. Docente dos Programas de
Pos-Graduacao em Ensino (PPGE/UERN/CAMEAM) e em Planejamento e Dinamicas Territoriais do Semiarido
(PLANDITES/UERN/CAMEAM).
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Essa cartilha € resultante de projeto de dissertacao, em andamento, desenvolvida
no Programa de Pés-Graduacao em Ensino (PPGE/UERN/ CampusPau dos Ferros) sobre
educacao do campo. Apresenta uma proposta de Oficina para professores ¢ demais
sujeitos que atuam ou que estao envolvidos na educacao basica, com objetivo de
desenvolver estratégias pedagogicas aplicadas a realidade da escola do campo, de modo
a valorizar os saberes locais, a cultura e a identidade dos sujeitos do campo. A proposta
da oficina ¢ guiada pelo instrumento pedagogico “Mandala”, articulando a proposta de
educacao do campo com a realidade da escola do campo, favorecendo a participacao de

alunos, professores, familia e comunidade.

2. OBJETIVOS DA OFICINA

e Refletir sobre a importancia dos saberes locais para a construcao de uma
aprendizagem significativa na educacao do Campo;
e Desenvolver estratégias pedagogicas aplicadas a realidade do territério na

comunidade campesina;

e Valorizar os saberes da populacao do campo aplicados a educacao.

3. O QUE £ EDUCACAO DO CAMPO?

A educacao do campo deve ser aquela que se baseia em praticas educativas e
pedagdgicas, de acordo com a realidade da populacao camponesa, bem como que levem
em conta a cultura e as tradicoes das pessoas que vivem no espacgo rural. Observa-se
que ¢ uma educacdo que surge em resposta aos movimentos sociais do campo, que
sempre buscavam uma educagao condizente com a vida e os habitos dos alunos da zona

rural. Segundo Rosa e Caetano (2008, p.23),

Com implantacdo do conceito ‘educagao do campo’, ocorre uma inclusao
e consequente valorizacdo das pessoas que habitam o meio rural,
oferecendo-lhes oportunidade de participarem, por meio de suas
experiéncias, de programas produtivos, atuando na sociedade de forma
igualitaria, estabelecendo uma relacao harmoniosa entre producao, terra
e seres humanos, com relacoes sociais democraticas e solidarias.
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Nesse sentido, as reivindicacdes dos movimentos sociais se concentram em
politicas publicas condizentes com as necessidades e interesses da populacao
camponesa, respeitando sua identidade e sua dignidade. Assim, torna-se imprescindivel
a elaboracao de uma proposta pedagogica pautada na realidade dos alunos do campo e

que valorize a participacao da comunidade escolar nesse processo.
4. CLASSIFICACAO DOS SABERES

A classificacao dos saberes docentes, de acordo com Tardif (2011), esta assim
definida:

a) Saberes da Formacao Profissional: o conjunto de saberes transmitidos pelas
instituicoes de formacao de professores, tratam-se dos conhecimentos pedagdgicos
relacionados as técnicas e métodos de ensino, legitimados cientificamente, e igualmente
transmitidos aos professores, ao longo do seu processo de formacgao;

b) Saberes Disciplinares: conjunto de saberes reconhecidos e identificados como
pertencentes aos diferentes campos do conhecimento (linguagem, ciéncias exatas,
ciéncias humanas, ciéncias bioldgicas, etc.). Esses saberes, produzidos e acumulados
pela sociedade ao longo da historia da humanidade, sao administrados pela comunidade
cientifica e o acesso a eles deve ser possibilitado por meio das instituicoes educacionais;

¢) Saberes Curriculares: conjunto de saberes relacionado a forma como as
instituicdes educacionais fazem a gestao dos conhecimentos socialmente produzidos, e
que devem ser transmitidos aos estudantes (saberes disciplinares). Apresentam-se,
concretamente, sob a forma de programas escolares (objetivos, conteudos, métodos) que
os professores devem aprender e aplicar;

d) Saberes Experienciais: conjunto de saberes que resultam do proprio exercicio
da atividade profissional dos professores. Esses saberes sao produzidos pelos docentes
por meio da vivéncia de situacdes especificas relacionadas ao espaco da escola ¢ as

relacdes estabelecidas com alunos e colegas de profissao.
5. POR QUE A METODOLOGIA DA MANDALA DOS SABERES?

A educacao ¢ atualmente desafiada a recuperar sua dimensao pesquisadora do
fazer docente (PIMENTA, 2007) e as Mandalas sao instrumentos capazes de colaborar
nesta direcao, apresentando uma estrutura que assume diversas configuracoes

representando as praticas pedagogicas.
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Fonte:<https://www.google.com/search?q=mandala+dos+saberes&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwj
inr3Tlr_mAhX2CrkGHTOzZDKAQ_AUO0AXOECAOQAwW&biw=1366&bih=588#imgrc=ROUmPOSE21784M>

A Mandala dos Saberes representa o universo cultural local, isto ¢, tudo aquilo
que os estudantes trazem para a escola, independentemente de suas condi¢des sociais.
Esses saberes sao os veiculos para a aprendizagem conceitual: o que se quer ¢ que 0s
alunos aprendam através das relacoes que possam ser construidas entre os saberes.
Procuramos identificar aspectos gerais que possam ser aplicados a diversos contextos,
uma vez que se trata de dreas articuladas a estrutura da realidade social e cultural

brasileira.

A intengdo ¢ que a Mandala dos Saberes seja
a uma ferramenta de orientagao para a
construcgao de estratégias pedagogicas para a
escola, tendo como ponto de partida o olhar
\\Dara a centralidade do suieito.
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[lustracées: Adoniran Costa

As Mandalas podem assumir diferentes formas e assim permitir que as
diversidades sejam expressas em projetos pedagogicos. Podem-se ter diferentes
representacoes em cada anel, podendo se adequar a realidade do contexto de cada escola.
Na diversidade cultural, a Mandala também funciona como ferramenta de auxilio a
construcao de estratégias pedagogicas, promovendo condicoes de troca entre saberes
diferenciados e possibilitando a construcao de estratégias pedagdgicas que contribua com

a qualidade da educacao e o desenvolvimento dos sujeitos nas suas diferentes dimensoes.

6. PASSO A PASSO

6.1. PASSO 1 - ACOLHIMENTO DA TEIA

Material: Um rolho de Barbante; v Durante a apresentacao,

Objetivo: Apresentar 0s enquanto o mediador conduz o

participantes, promover a interacao
¢ melhorar a comunicagao;
fortalecer as relagdes sociais e
afetivas, e trabalho em equipe.

v Organize o ambiente com
musicas  instrumentais  suaves,
tapete, almofadas para que os
participantes fiquem acomodados;
v’ Convide a todos os participantes
a ficarem de pé, em circulo;

v’ Explique que cada participante
deverd se apresentar dizendo nome,
profissao, as expectativas e o que
aquela localidade significa para ele;
v' Em seguida, ele amarra a linha
no dedo indicador e joga para outro
participante, que fara o mesmo até
que todos tenham se apresentado e

formado um grande teia.

momento, um outro mediador faz
observacoes ¢ anotacdes das
expectativas apresentadas;

v’ Reflita com eles a importancia de
cada membro dentro da
comunidade, que juntos somos
parte de um todo, e que precisamos

fortalecer nossa rede de apoio e

comunicacao.

Fonte:
https://agapequebragelos.blogspot.com/2014/10/t

eia-da-importancia.html?m=1
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v

v
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PASSO 2 ~ ORIENTACOES

RECURSOS
v' Tarjetas em 6 cores diferentes;
Fita crepe;
Lapis piloto;
Cartaz escrito (centro do processo);
Flip Chat com cartolinas;

v
v
v
v
v Quadro Branco;
v

Caneta para quadro branco;

ATIVIDADE

Apresente o cartaz que tem escrito o nome centro do processo e peca para que 0s
participantes compartilhem: quem vocés acreditam que seja o centro desse processo?
E por qué?

O mediador podera fundamentar o tema em questao;

Apresente como devera ser a dinamica de construcao da Mandala, na qual cada cor
de tarjeta formard um anel em torno centro do processo, de modo que esse anel terd
uma representacao, sendo: 1° anel, representa as dimensdes que precisam ser
trabalhadas no sujeito, ex: intelectual, emocional, cultural, etc; 2° anel, representa
quais sao as aprendizagens e saberes que o territorio oferece, ex: contadores de
histdrias, mestres da cultura popular, rezadeiras, igreja (Pode ser pessoas, espacos ou
acoes que o territdrio dispoe); 3° anel, representa aprendizagens que se espera
construir na escola; 4° anel, representa os resultados que busca alcangar na escola,
familia ¢ comunidade; 5° anel, representa os parceiros que irao contribuir com o
alcance dos resultados, ex: familias, associagdes, algum profissional do territdrio,
escola, entre outros;

Iniciar a construcao da Mandala no centro do circulo, obedecendo a ordem dos anéis;

O mediador pode estimular o grupo com perguntas e exemplos;
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v’ Apos a construc¢ao da Mandala, fazer uma leitura para os participantes, registrar com

fotos e sistematizar o que foi produzido.

LEMBRE-SET

“A consolidacio de UMA PROPOSTA PEDAGOGICA SIGNIFICATIVA E REAL tém
a escola como um Niicleo Articulador de fodo o processo de ensino-
aprendizagem, no que se refere ao desenvolvimento de um frabalho ativo na
franstormagao da prdtica de sala de aula, a partir da insercdo de novos
conceitos, metodologias e praticas inovadoras no contexto escolar, buscando
reconhecimento e valorizacdo do sujeifo em sua fotalidade, bem conio o

ferrifdrio na qual este sujeifo perfence.”

6.3.  PASSO 3 — ELABORANDO AS ESTRATEGIAS

Para Brandao (2003), a construcao de sentido no ato de aprender corresponde a “uma
passagem progressiva de um ensino centrado no dizer a palavra sabida para uma
aprendizagem fundada no buscarmos junta a palavra que nos diga algo, por meio de uma
alternativa de investigacao partilhada” (BRANDAO, 2003, p. 167).

Neste sentido, torna-se necessario a valorizacao da participacao de todos os presentes
na oficina para construcao de estratégias que possam da sentido ao que se busca aprender.
Para cada aspecto correspondente ao anel da Mandala, serd construido o Plano de Trabalho,

seguindo a orientacao da tabela abaixo:

DIMENCOES ESTRATEGIA PARA | INDICADOR MEIOS DE
DESENVOLVER VERIFICACAO

OBS: Esta tabela deverd ser preenchida por todos os anéis presentes da Mandala.
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6.4. PASSO 4 — CONSTRUINDO SABERES

A escola ¢ uma instituicao fundamental para a construcao da ideia de o sujeito
compreender seu compromisso na construcao de uma sociedade melhor. Negar a voz e as
experiéncias dos saberes dos estudantes na construcao do conhecimento escolar, ¢ negar o
direito a cidadania desses sujeitos sociais, ¢ reproduzir o nao reconhecimento deles e dos
coletivos a que pertencem (ARROYO, 2011).

Nesse sentido, a metodologia da Mandala dos saberes, proporciona aos sujeitos a
compreensao da educacao de forma mais ampla, mostrando que a educacao acontece em
diferentes espacos, e essas aprendizagens e experiéncias precisam estar relacionadas a
educacao. Assim, para que se possa ter uma avaliacao da oficina, sugere-se que sejam
direcionadas perguntas para o grupo a partir do conteudo que foi produzido coletivamente,

de modo que essas perguntas e respostas devem estar expostas em quadro ou cartolinas,

organizado da seguinte forma:

Ap0os todos os participantes contribuirem com a formulacao do quadro, ¢ importante
fazer uma leitura compartilhada das impressdes do grupo e abrir espaco para que sejam
compartilhadas outras experiéncias oriundas da oficina.

Finalize a oficina agradecendo a presenca de todos de forma especial, evidenciando a
importancia da participacao de todos nos processos de construcao de propostas pedagdgicas
para o processo ensino e aprendizagem. E importante fazer um registro fotografico dos

participantes com o produto da oficina “Mandala dos Saberes”.

ALGUMAS CONSIDERACOES:

e A participacao de alunos, professores, gestdo escolar, familias e comunidade sdo
essenciais para a construcao de uma proposta significativa;

e A oficina podera ser realizada no inicio do ano letivo, como forma de envolver e dar
vez e voz a comunidade escolar;

e A Mandala deve estd exposta na escola. No sentido de despertar o sentimento de
pertencimento em cada sujeito que fez parte do processo. A sugestao ¢ de que seja

construido um Banner;
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e No final de cada bimestre, podem-se acompanhar os avancos do plano de trabalho,

sendo compartilhada entre todos da comunidade escolar;

e No final do ano letivo, ¢ momento de celebrar os resultados alcancados com todos da

comunidade escolar.

7. PARA SABER MAIS, ACESSE:

http://www.observatoriodadiversidade.org.br/revista/edicao_001/Revista~-ODC-001-
14.pdf
https://educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/mandala/

https://educacaointegral.org.br/na-pratica/materiais/jogo~da-mandala-dos-saberes/
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UTILIZACAO DE TRILHAS INTERPRETATIVAS NO ENSINO DE
CIENCIAS E EDUCACAO AMBIENTAL

Joao Nogueira Linhares Filho!

Maria do Socorro da Silva Batista?

1. APRESENTACAO

Caro leitor, esta cartilha pedagogica foi desenvolvida como parte da dissertacao de
mestrado, apresentada ao Programa de Pos-Graduacao em Ensino~PPGE da Universidade do
Estado do Rio Grande do Norte-UERN/ Campus de Pau dos Ferros, intitulada “As Trilhas

Imterpretativas como potencial metodologia para educacao ambiental no Bioma Caatinga”.

Nessa cartilha, apresentamos as Trilhas Interpretativas como uma estratégia
metodoldgica para o ensino de Ciéncias e Educacao ambiental, que podem ser desenvolvidas

com alunos do Ensino médio.

Dedicamos essa cartilha aos docentes que procuram novas estratégias metodologicas
para a abordagem dos temas tratados nas areas das Ciéncias naturais e da Educacao

Ambiental.

2. O QUE SAO AS TRILHAS INTERPRETATIVAS?

As trilhas se constituiram historicamente como um elemento cultural presente nas

sociedades humanas desde os tempos remotos, servindo durante muito tempo como via de

I Mestre em Ensino pelo Programa de Pés-graduacao em Ensino (PPGE), da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte
(UERN), Campus Avangado de Pau dos Ferros. Professor de Biologia no Colégio Normal Francisca mendes na Cidade de Catolé
do Rocha PB, Professor de Ciéncias na Escola Municipal de 1° Monsenhor Walfredo Gurgel na cidade de Jardim de Piranhas

RN.

2 Doutora em Educacdo. Docente da Universidade Federal Rural do Semidrido (UFERSA) e do Programa de Pos-graduacgao

em Ensino (PPGE), da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN), Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF).
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comunicacao entre os diversos lugares habitados ou visitados pelo homem, suprindo as
necessidades de deslocamento para novos territorios e busca por alimento e 4gua (CARVALHO
e BOCON, 2004).

Na sociedade contemporanea, as trilhas deixaram de ser um simples meio de
deslocamento, para se tornar um novo recurso de contato com a natureza, justificado pelo
fato de possibilitar o contato do publico participante com os ambientes naturais, sendo uma
alternativa para mostrar a importancia dos fatores bidticos e abioticos, por meio da educacao
ambiental, de estimular a sensibilizacao humana, através da compreensao do ambiente e suas
inter-relacdes, levando os individuos a aquisicao de valores relacionados a conservacao do
meio ambiente (COSTA, 2006).

As trilhas ainda podem ser encaradas simplesmente como caminhos através de um
espaco geografico, historico ou cultural, repletas de informacgdes e objetos que se constituem
ambientes muito apropriados para o desenvolvimento da interpretacdo ambiental
(VASCONCELLQOS, 2006).

Diante da grande quantidade de usos e sua versatilidade, as trilhas podem ser
classificadas em relacdao a sua funcao, como recreativas, educativas, interpretativas e de
travessia. Quanto a forma: circular, na forma de oito, linear e atalho; ao grau de dificuldade,
como uma caminhada leve, moderada e pesada e quanto a declividade do relevo, que pode
ser: ascendente, descendente e irregular. Como também podem ser classificadas em guiadas
ou autoguiadas, as trilhas podem ser interpretadas por um guia treinado, que acompanha os
visitantes na caminhada, levando-os a observar, sentir, experimentar, questionar, descobrir
os fatos relacionados ao ambiente ou podem ser interpretadas pelos proprios visitantes através
de placas e/ou folhetos explicativos. Assim, as trilhas promovem uma visao nao somente da
transmissao de conhecimentos, mas podem propiciar atividades que revelam os significados

e as caracteristicas do ambiente por meio do uso dos elementos originais.

3. A IMPORTANCIA DE SE PLANEJAR AS TRILHAS

As trilhas tém inumeras aplicacoes, desde seu carater de lazer e diversao, até seu fim
formativo e de preservacao. Mas para que as trilhas cumpram com suas finalidades e nao
provoquem ou tornem mais grave a situacao de degradacao ambiental nos ambientes

naturais, ¢ preciso um bom planejamento das atividades e um conhecimento sobre o



Colecao Produtos Educativos e Metodologias de Ensino, Vol 03

desenvolvimento dessa metodologia. Oliveira ef al, (2009) nos alerta que as atividades de
visita, através de trilhas, a ambientes naturais sem o devido manejo e monitoramento
ambiental, podem acarretar impactos negativos aos ecossistemas presentes no meio em
questao. Como forma de se amenizar os impactos negativos em unidades de conservacao pelas
atividades de interpretacao ambiental, ¢ fundamental estabelecer técnicas de interpretacao

essenciais para garantir, a0 mesmo tempo, a recreacao e o aprendizado aos visitantes.

Outra preocupacao que precisa ser levada em consideracao para o bom
desenvolvimento de atividades ao ar livre, ¢ o respeito ao individuo, o ensinamento o
compartilhamento, a receptividade, a busca pela concentracao do individuo e a sensibilidade
em primeiro sentir, e depois falar. Além disso, o clima alegre contribui para um bom
aproveitamento por parte dos sujeitos envolvidos no que a natureza tem a ensinar, sempre
ciente que ¢ de suma importancia que as primeiras experiéncias das pessoas com a natureza
sejam fascinantes, onde o contato inicial deve atuar expandindo a visao, o interesse e 0 amor

pela natureza (CORNELL, 1996).

4. O POTENCIAL EDUCATIVO DAS TRILHAS

A educacao seja ela ambiental ou ndo, busca incessantemente novas formas de abordar
os conhecimentos, colocando a aprendizagem de uma forma que os atores envolvidos no
processo se apropriem do conhecimento, compartilhando e formulando suas préprias visoes

de mundo, de uma forma geral e bem-conceituada.

Uma forma de alcancar esses objetivos € buscar novas metodologias e ferramentas que
venham a somar com os conteudos de uma forma eficaz e prazerosa de se aprender e
relacionar o aprendizado com o cotidiano vivido. Compreendemos que uma dessas formas ¢
a utilizacao das trilhas interpretativas, pois com suas caracteristicas de promocgao da interacao
¢ de ambiente de reflexao e didlogo, se configuram como um potencial alternativo didatico

para inovar nas acoes educativas.

As Trilhas Interpretativas (TI) podem ser consideradas um instrumento de
comunicacao que proporciona conexdes emocionais e intelectuais entre os interesses dos
ouvintes e os significados inerentes aos recursos naturais. Ela é considerada uma ferramenta
para a educacao de modo amplo, pois possibilita trabalhar nao s6 com informacoes

ecoldgicas, mas com os sentimentos e emocoes das pessoas, fazendo com que essas despertem
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uma nova percepcao do ambiente natural (NEIMAN ef al, 2009). Assim, promove um
estimulo que faz com que as pessoas compreendam o seu entorno ecoldgico, através da
transformacao da linguagem da natureza em linguagem humana, o que proporciona a
descoberta de um mundo que nunca tinha sido percebido antes (VASCONCELLOS, 2006).

Essas caracteristicas colocam as trilhas interpretativas como a ferramenta buscada
pela educacao, no sentido de aproximar o maximo possivel os alunos do conhecimento
adquirido e do mundo onde eles vivem. A relacao estabelecida demonstra como o aprender e
o viver se entrelacam. Na Educacao Ambiental isso fica ainda mais evidente, pois possibilita
essa reaproximacao do homem com a natureza de forma direta e irrestrita, assim como na

sonhada busca por uma nova reinsercao do mesmo no ambiente natural.

5. PASSO A PASSO

5.1. A Trilha na Pratica

Para que as trilhas sejam desenvolvidas com seguranca e objetividade, alguns cuidados
devem ser tomados durante seu planejamento e execucao. Como ja foi abordado, para que as

trilhas interpretativas desenvolvam seu potencial educativo, ela deve ser bem planejada.

e Como devo iniciar a atividade?

Antes de tudo, ¢ se perguntar o que eu compreendo sobre a metodologia das trilhas
interpretativas? Com a resposta, ¢ essencial se fazer um reconhecimento minucioso do local

onde a trilha sera realizada.

Nesse reconhecimento, deve se observar:

> O formato da trilha;

» Os obstaculos que ela proporciona;

» O tamanho do percurso que sera realizado, como também o tempo de
duracao;

> Oselementos que favoreceram a execucao da atividade, como por exemplo,

espécies vegetais e animais, elementos rochosos, o solo, ou outros elementos

que se ache pertinente para a atividade;
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» Construir um mapa da trilha para se ter uma organizacao melhor dos
pontos de parada que deveram ter, para a abordagem de assuntos que

estejam dentro do planejado (Figura 1):

Figura 1 - Mapa com os pontos e planejamento do percurso da Trilha

Fonte: https://www.google.com.br/maps/@-6.3588253,~-37.715525,785m/data=13m 111e3?hl=pt-BR

Com o reconhecimento do local a ser realizada a trilha, o proximo passo ¢ planejar o
que sera abordado na trilha. As trilhas dao a possibilidade de abordar varios temas, desde os
ambientais, até os que envolvam disciplinas mais especificas do ensino de ciéncias, como solo,

meio ambiente, fauna, flora, etc.

Com a escolha do tema, agora ¢ diagnosticar o publico que realizara a atividade, essa
¢ uma parte muito importante, pois decidira se sua atividade tera éxito ou nao. O publico-
alvo que executara a atividade deve ser de um tamanho reduzido, por volta de 20 pessoas por

vez, 0s mesmos devem ser informados sobre as vestimentas adequadas para a atividade:

e Uso de calca comprida, de preferéncia de um material confortavel,
e Sapato fechado;
e (Camisa de manga longa se possivel;

e Chapéu e dependendo do horario, se aconselha o uso de protetor solar.

Também ¢ importante salientar para os envolvidos na atividade que é preciso levar

agua para se hidratar e evitar acessorios que atrapalhem a caminhada, como bolsas de mao.
Com os devidos avisos dados, agora € hora de executar a trilha:

Como forma de iniciar a atividade, ¢ aconselhdvel informar aos participantes do que

se vai tratar nas trilhas e como eles devem se comportar, como, por exemplo, andar em fila
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indiana e sempre atras do guia, o proprio professor que propds a atividade, por ser uma trilha

guiada (Figura 2):

Figura 2 -~ Organizagdo dos participantes no percurso da trilha

Fonte: Arquivo pessoal do autor. Foto tirada no Horto Florestal na cidade de Cuité PB no ano de 2012.

Antes de iniciar o percurso, ¢ interessante fazer uma abordagem geral sobre o tema
que vai ser trabalhado durante a trilha, para se ter uma nocao do que se vai tratar e qual o

conhecimento dos envolvidos sobre o tema (Figura 3):

Figura 3 ~ Conversa Inicial com os participantes da trilha

758, 2,

Fonte: Arquivo pessoal do autor. Foto tirada no projeto Xique Xique na cidade de Catolé do Rocha PB no ano de 2017

Durante o percurso, a disciplina e o siléncio sdo primordiais para que o trabalho seja
bem executado. Mas a interacao entre o guia e o publico devem acontecer. Um caminhar
pausado e em ritmo lento também ¢ aconselhavel, e as paradas nos pontos preestabelecidos

para que se aborde as informacdes ali presentes e se interaja com os participantes (Figura 4):
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Figura 4 - Pontos de parada no percurso da trilha para a abordagem de temas especificos

Fonte: Arquivo pessoal do autor, fotos tiradas no projeto Xique-Xique na cidade de Catolé do Rocha PB no ano de 2017.

A finalizacao da atividade deve ser marcada por uma avaliacao por parte do guia do

que foi visto durante as trilhas, e quais foram os conhecimentos desenvolvidos pelo publico

participante ( Figura 5).:

Figura 5 ~ Finalizagao da trilha com um apanhado geral do que foi percebido durante o percurso
Fonte: Arquivo pessoal do autor. Foto tiradas no projeto Xique Xique na cidade de Catolé do Rocha PB no ano de 2017.
O guia, pode ser o proprio professor da turma, desde que siga todo o planejamento

aqui apresentado, criando com isso uma nova metodologia para o ensino de ciéncias e

educacao ambiental.
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6. A TRILHA INTERPRETATIVA APLICADA AO ENSINO

Como as Trilhas possibilitam o contato direto com o ambiente a ser explorado, ela se
coloca como uma metodologia ideal para ser utilizada no ensino de ciéncias e educacao
ambiental, pois, por um lado, os alunos podem se tornar protagonistas da construcao do seu
conhecimento; por outro, o professor tera em maos uma ferramenta que possibilita a mostrar
na pratica e de forma real, o que eles discutem de forma tedrica durante as aulas,

possibilitando o desenvolvimento da tao buscada metodologia teorico-~pratica.
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