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NOTA DOS(AS) ORGANIZADORES(AS)

A “Colegao Produtos Educativos e Metodologias de Ensino” tem como objetivo divulgar,
mediante a confeccao de cartilhas, produtos educativos, materiais didaticos e metodologias de
ensino desenvolvidos por discentes e docentes do Programa de Pos-Graduacao em Ensino (PPGE),
resultantes de pesquisas de dissertagdes e/ou atividades de disciplinas ministradas no Programa.
O PPGE ¢ vinculado ao Departamento de Educagdo, do Campus Avangado Profa. Maria Elisa de
Alquequerque Maia (CAMEAM), da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN),
realizado em parceria com a Universidade Federal Rural do Seminarido (UFERSA) e do Instituto
Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN).

Nesta primeira edi¢do da Colegdo trazemos dez cartilhas. Cada uma delas com tematica e
tipo de atividade especificas, como software educativo, oficinas, manual, guia de orientagdes e
plano de aula. O material aqui reunido apresenta contetidos de forma clara, dinamica e exequivel,
especificando os objetivos, a faixa etaria, o publico-alvo, o passo a passo, os materiais, as estraté-
gias utilizadas, sugestoes de leituras, musicas, videos, filmes, acesso a ambientes virtuais, dentre
outros. Eis, pois, os temas e o tipo de atividade de cada Cartilha que compde a presente Colegdo:

*  Como elaborar um projeto de pesquisa para feira de ciéncia da escola.

*  Como explorar o potencial do software educativo no ensino e aprendizagem de educa-
¢do ambiental.

*  Software educativo gincana escolar.

*  Oficina: contagdo de historia, expressao criativa e ensino da lingua brasileira de sinais.

*  Oficina: o uso das midias digitais na pratica docente.

*  Oficina: género na escola.

*  Guia de orientacdes para o trabalho com o ensino das relagdes étnico-raciais na escola

*  Guia de orientagdes: o PPP e as relagdes étnico-raciais.

*  Plano de aula: o filme como recurso didatico e a interdisciplinaridade.

*  Plano de aula: as TIC’S como ferramenta pedagdgica em aulas de educacao fisica escolar.

Nossa inten¢do ¢ que o (a) leitor (a) da Colegdo nao s6 compreenda de que atividade se trata,
mas, sobretudo, por meio da leitura bem orientada, ele (a) possa replicar, reelaborar e/ou reproduzir
as atividades propostas em cada cartilha, nos diferentes espagos educativos.

Desejamos a todos uma leitura enriquecedora e bastante produtiva!

Prof. Emanuel Neto Alves de Oliveira
Prof. José Cezinaldo Rocha Bessa

Profa. Simone Cabral Marinho dos Santos
Organizadores (as) da Colegao






COMO ELABORAR UM PROJETO
DE PESQUISA PARA FEIRA
DE CIENCIAS NA ESCOLA

Simone Cabral Marinho dos Santos

Felipe de Azevedo Silva Ribeiro

Celicina Maria da Silveira Borges Azevedo
Cristiane de Carvalho Ferreira Lima Moura
Maria Francilene Cdmara Santiago

Natalia Rocha Celedonio

APRESENTACAO

Tornar acessivel o método cientifico a sociedade esta entre os desafios permanentes da ciéncia.
Ciéncia e sociedade sao estreitadas por agdes empreendidas nas formas de acesso e divulgacgao.
Na busca por esse acesso e divulgacao repousa o papel estratégico da universidade e, claro, da
escola. Na pratica, essa condi¢ao requer que professores e alunos compreendam o método cientifico
para além da transmissao de saberes cientificos, permitindo refletir € opinar sobre os assuntos do
mundo em que estdo inseridos. Esse exercicio de reflexdo sobre o mundo € proveniente da pratica
do método cientifico que, quando realizado no espago escolar, ¢ capaz de estimular a aplicagao
pratica de reflexdes teoricas por meio de intervengdes efetivas na sala de aula.

Fonte: Desenvolvida no programa Ciéncia Para Todos para fins de publicagdo.
llustrador: Hamilton Rangel



10

O interesse por compreender como se da a apreensao do método cientifico pelos sujeitos en-
volvidos no processo de investigagao cientifica no cotidiano da sala de aula, ¢ um tema recorrente
nas discussoes da disciplina Historia e filosofia do ensino da ciéncia, ministrada no Programa de
P6s-Graduacao em Ensino (PPGE), da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN),
do Campus Avangado Professora Maria Elisa de Albuquerque Maia (CAMEAM). Dai, nos sentir-
mos motivados a estreitar o didlogo entre a universidade e a educagdo basica de forma a ampliar o
conhecimento sobre o exercicio do método cientifico na escola, desenvolvendo projetos de extensao
para realizagdo de feiras de ciéncias. E com base nesses pressupostos, que compreendemos a feira
de ciéncia como um espago privilegiado para estender a ideia do uso da metodologia cientifica em
projetos de pesquisa na escola.

Com esse entendimento, a ideia de produzir essa cartilha, destinada a alunos (as) e professo-
res (as) da educacao basica, foi tornar acessivel um roteiro basico e de simples compreensao de
elaboragdo de projeto de pesquisa para feira de ciéncia na escola. Esse roteiro compde o material
de formacao do Programa de Extensao “Ciéncias para Todos no Semidrido Potiguar” (Ciéncia
RN) realizado, desde 2011, por docentes, técnicos e discentes da Universidade Federal Rural
do SemiArido (UFERSA), em parceria com a Universidade do Estado do Rio Grande do Norte
(UERN) e com a Secretaria de Estado de Educagdo e Cultura do Rio Grande do Norte (SEEC/
RN). Esse Programa tem como objetivos a realizacao de oficinas para formagao de professores e
alunos da educagdo basica, na tecnologia social de educagao
“Metodologia Cientifica ao Alcance de Todos” (MCAT), e a Despertar a
organizagao de feiras de ciéncias. curiosidade cientifica

Do Programa Ciéncia RN surgiu o Projeto de Extensao . .
Feira de Ciéncias no Oeste Potiguar, realizado pela UERN/ em jovens do ensino
CAMEAM, em parceria com a UFERSA e a 13? Diretoria [Wiblalefz1aal=1ai=| =N a(=16/[0)
Regional de Educacao (13* DIRED), da SEEC/RN. Com a
mesma intencionalidade do Ciéncia RN, busca-se, nesse Projeto, despertar a curiosidade cientifica
em alunos do ensino médio e do ensino fundamental (8° ¢ 9° anos), por meio da resolugao de situ-
acgoOes problemas, aprendizagem significativa e constru¢ao de modelos de mudangas conceituais.

Essas experiéncias extensionistas orientam-se por uma compreensao de que o método cien-
tifico deve ser acessivel a todos, e que se efetiva como uma pratica cultural da escola, enquanto
um processo em formagao, orientador de iniciativas criadoras e de inovagao.

Vamos, entdo, aos passos para elaboragdo do projeto de pesquisa.

PASSO A PASSO

Quando escrevemos um projeto de pesquisa estamos mapeando de forma sistematica um
conjunto de recortes, ou seja, estamos respondendo as seguintes questoes:

a) O que pesquisar? (Definicdo do problema, questdes a serem investigadas, base tedrica
e conceitual;

b) Por que pesquisar? (Justificativa da escolha do problema);

c) Para que pesquisar? (Objetivos e propositos);

d) Como pesquisar? (Metodologia que sera utilizada);

e) Quando pesquisar? (Cronograma das atividades);

f) Com que recursos? (Or¢camento);

g) Pesquisa por quem? (Equipe de trabalho, pesquisadores).



COLEGAO PRODUTOS EDUCATIVOS E METODOLOGIAS DE ENSINO - VOLUME | 11

E muito importante que alunos (as) e professores (as) conhegam as etapas do método cientifico.
Por isso, ¢ fundamental a adesdo e o engajamento de todos (as) os (as) envolvidos (as). Para isso ado-
tamos uma abordagem de capacitacao fundamentada em atividades praticas do tipo “mao na massa”.

COMPREENSAO DO METODO CIENTIFICO

OBSERVAR

‘LITERATURA
*AMBIENTE

PUBLICAR PERGUNTAR

RESULTADOS I
‘LITERATURA HIPOTESES

OBTER TESTAR A
RESULTADOS HIPOTESE

Fonte: Desenvolvida no programa Ciéncia Para Todos para fins de publicagéo.
llustrador: Hamilton Rangel

PASSO 1 - REALIZACAO DA

TEMPESTADE DE IDEIAS

Neste momento o importante € pensar sem bloqueios. Para isso o (a) professor (a) deve deixar
os alunos livres para expor suas ideias, duvidas e questionamentos. Nao esquega de deixar claro
que ndo existe um tema especifico para ser questionado. Estimule o carater observador dos alunos
e os motive a olhar as situacdes/problemas do proprio cotidiano.

Nada ¢ tdo desafiador quanto elaborar a pergunta de pesquisa. Propomos que o (a) professor
(a) utilize no processo de elaboragao de perguntas de pesquisa a Tempestade de Ideias. Com essa
técnica, pretende-se provocar entre os alunos a problematizacao do seu cotidiano, de forma que, a
partir dos questionamentos levantados, as pesquisas possam ser construidas. Com o uso da Tem-
pestade de Ideias visamos a participagdo efetiva dos alunos na escolha do tema a ser pesquisado.



0S ALUNOS PO 1° ANO SE REUNEM EM
GRUPOS DE TRES PARA FAZEREM

Fonte: Desenvolvida no programa Ciéncia Para Todos para fins de publicagao.
llustrador: Hamilton Rangel

COMO FAZER A TEMPESTADE DE IDEIAS
Relna os alunos em pequenos grupos. Em virtude dos projetos de ciéncia restringir-se a no maximo trés
alunos, estes poderéo ser agrupados seguindo essa orientagéo, bem como a de demonstrar interesse,
disposigao e curiosidade.

Formados os grupos, os participantes pensam em problemas do dia a dia e formulam perguntas livremente.

Um aluno de cada grupo é responsavel pela anotacao das perguntas levantadas, sem o uso de nenhum
tipo de julgamento e censura e, também, fazer suas préprias perguntas.

Apos o levantamento das perguntas € o momento de analise, sele¢do e reformulagao das perguntas,
atendendo aos seguintes critérios: a) clareza e precisao da pergunta; b) capaz de solucionar o problema;
c) inexisténcia de julgamento de valor na formulagdo do problema; d) delimitacdo do problema a uma
dimensao viavel, o que significa que o projeto deve ser possivel de ser realizado nas condigbes da
escola. O resultado sera a formulagdo do problema como uma pergunta cientifica

Selecionada a (s) pergunta(s) € momento de escrever o projeto de pesquisa.

PASSO 2 - ESCREVER O PROJETO DE PESQUISA

O projeto pode seguir as orientagcdes do formulario a seguir:

ESCOLA
MUNICIPIO UF

ESTUDANTES

ORIENTADOR
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TITULO

Deve ser curto e inequivoco, ndo apresentar palavras sobressalentes e representar adequadamente o projeto

SITUACAO PROBLEMA

Aqui a pergunta que vocé tem curiosidade de saber é escrita. Lembre de obedecer aos critérios: a) formular
como pergunta; b) clara e precisa; ¢) nao envolver julgamento de valor (melhor, pior); d) deve ter uma resposta
possivel; e) ser delimitado a uma dimensao viavel.

HIPOTESE

E uma possivel solugéo ao problema ou resposta a sua pergunta. Sua formulagéo deve estar intimamente
ligada ao problema. Ela deve ser formulada através de uma proposigéo, ou seja, de uma expressao verbal
que possa ser declarada verdadeira ou falsa. Assim, a hipotese é uma proposicao testavel que pode vir a ser
a solugao do problema. Sua confirmagéo ou negacéao é dada no final da pesquisa com analise dos dados.

JUSTIFICATIVA

A fungao deste tépico € mostrar que o projeto trata de um assunto importante e adequado. Deve mover da
discussao geral do topico para a questao particular ou hipétese que esta sendo investigada. O objetivo é atrair
o interesse no projeto e consequentemente atrair leitores. Vocé deve responder as seguintes perguntas: a)
De que assunto trata o seu projeto? b) Por que é importante tratar esse assunto? c) O que se sabia sobre
esse assunto antes desse estudo? d) O que ainda nado se sabe? d) Como esse estudo ira ampliar os nossos
conhecimentos sobre essa questao?

OBJETIVOS

Deve esclarecer o que se pretende atingir com o projeto.

METODOLOGIA (tempo verbal futuro)

Nesta sec¢ao vocé explica claramente como sera realizado o seu estudo.

Em caso de pesquisa na area das ciéncias humanas e sociais, destacar:

»  Os autores e conceitos a serem estudados;

O método e as técnicas de pesquisa que serao utilizados, indicando como os dados serao coletados,
quais serao as fontes de informacgao, que instrumentos serao utilizados;

» Delimitar de maneira detalhada o universo que sera pesquisado, onde sera feita a pesquisa, com quem,
quantos séo, qual a relevancia desse numero escolhido, por que esse numero, por que esses sujeitos
investigados (se for o caso).

» Como sera feita a coleta, anadlise e tratamento dos dados (tabelas, graficos etc.)

Em caso de pesquisa na area das ciéncias exatas e naturais, destacar:

» O organismo (s) estudado (vegetal, animal, humana, etc.) e sua experiéncia de pré-tratamento e cuidados;

* Descrever o local onde sera realizado o estudo de campo. Inclua a data do estudo e a localizagao exata
da area.

» Descrever claramente o seu projeto experimental. Certifique-se de incluir o que testara, controles,
tratamentos, variaveis mensuradas, quantas repeticdes, e o que vocé realmente medira, sempre identificar
tratamentos pela variavel ou nome do tratamento;

» O protocolo de coleta de dados, ou seja, 0 modo como os procedimentos experimentais seréo realizadas,
e, a forma como os dados serdo analisados (analises qualitativas e/ou estatisticas).

* Atencao: Toda Pesquisa com Animais Vertebrados realizada dentro do Brasil deve seguir as determinagdes
da Lei n°11.794, de 8 de Outubro de 2008. Pesquisas realizadas com seres humanos devem atender
a Resolugdo CNS N° 196, de 10 de outubro de 1996.
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CRONOGRAMA

Neste item vocé identifica cada fase do seu projeto e relaciona com o tempo necessario para executa-la.

Semana ou meses

Atividade
1 2 3 4 5 6 7 8 9

Definir o problema a ser pesquisado

Reunir a equipe

Escrever e entregar o projeto

Realizar o experimento ou levantamento e coletar
os dados

Analisar os resultados

Escrever o relatorio

Preparar a apresentacao oral

Apresentar na feira de ciéncia

ORCAMENTO
Quantidade Valor unitario R$ Total R$
Total Final R$
REFERENCIAS

Todas as citagdes feitas no texto deverao ser referenciadas no final do projeto. Todas as obras pesquisadas
e autores citados devem constar na bibliografia do projeto de pesquisa. Esses referenciais seréo ainda
repetidos no trabalho final (relatério).

Utilize as Normas da ABNT para padronizar sua lista de Referéncias Bibliograficas. http://www.leffa.pro.
br/textos/abnt.htm

PASSO 3 - EXECUTAR A PESQUISA

E ESCREVER O RELATORIO

ApoOs ter um projeto escrito e revisado, a parte pratica da pesquisa pode iniciar. Ao final
espera-se que os alunos possuam dados coletados para obter os resultados e chegar as conclusdes.
Essas informacgdes devem ser apresentadas na forma de um relatério, que deve ser escrito no tempo
passado e conter pelo menos:

Titulo, Nome dos membros da equipe, Instituicao, Local e Data

Introducao/justificativa/revisdo bibliografica

Hipotese
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Metodologia
Resultados (descreva neste item os resultados da pesquisa colocando tabelas, grdficos,

fotografias, etc.)
Conclusdo (Aqui vocé vai dizer se a sua hipdtese foi confirmada ou ndo)

Referéncias

DICA

Exemplos de verbos que podem ser usados para escrever os objetivos do projeto:

a) quando a pesquisa tem o objetivo de conhecer:
Apontar, citar, classificar, conhecer, definir, descrever, identificar, reconhecer, relatar;

b) quando a pesquisa tem o objetivo de compreender:
Compreender, concluir, deduzir, demonstrar, determinar, diferenciar, discutir, interpretar, localizar, reafirmar;

¢) quando a pesquisa tem o objetivo de aplicar:
Desenvolver, empregar, estruturar, operar, organizar, praticar, selecionar, tragar, otimizar, melhorar;

d) quando a pesquisa tem o objetivo de analisar:
Comparar, criticar, diferenciar, discriminar, examinar, investigar, provar, ensaiar, medir, testar, monitorar, experimentar;

€) quando a pesquisa tem o objetivo de sintetizar:
Compor, construir, documentar, especificar, esquematizar, formular, produzir, propor, reunir, sintetizar;

f) quando a pesquisa tem o objetivo de avaliar:
Argumentar, avaliar, contrastar, decidir, escolher, estimar, julgar, medir, selecionar.

Lista de alguns verbos operacionais

apreciar designar localizar provar
analisar diferenciar montar (uma dominar
escolher distinguir estimar operagao) reconhecer redigir
citar avaliar modelar reagrupar
classificar calcular organizar (um posto) | repertoriar resolver
comparar construir praticar selecionar
controlar consertar preparar estruturar
descobrir desenvolver (método) realizar traduzir
descrever diagnosticar (manutengao) explicar transpor
definir executar identificar verificar
demonstrar gerenciar (informatica) julgar transformar
nomear instalar listar utilizar

medir

PASSO 4 - APRESENTAR O TRABALHO
NA FEIRA DE CIENCIAS

A Feira de Ciéncias ¢ o momento que os alunos apresentam as conclusdes de seus trabalhos
cientificos. A apresentacdo deve ser feita exclusivamente pelos alunos autores, sem intervencao
do professor. Os alunos podem usar diversos materiais para auxiliar a apresentacdo, tais como
poster, banner, computador, figuras, fotos e materiais usados para os experimentos. Entretanto, ¢
muito importante ressaltar que o objetivo € apresentar as conclusdes e ndo os experimentos em si.
Por exemplo, se o trabalho envolve algum tipo de reagdao quimica, pressupde-se que essas reacoes
foram realizadas no laboratdrio e ndo devem ser demonstradas na feira.
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Fonte: Desenvolvida no programa Ciéncia Para Todos para fins de publicagéo.
llustrador: Hamilton Rangel

DICA

Para saber se o aluno esta preparando uma boa apresentagéo pega pra ele falar de seu
trabalho sem auxilio de nenhum material. Se ele conseguir € porque possui dominio do que
foi feito e fara uma excelente apresentagao, independente do material que utilizara.

SITES PARA CONSULTA

Disponivel em: <http://www.cienciaparatodos.com.br/-> Programa Ciéncia para Todos no
Semidarido Potiguar

Disponivel em: <http://apice.febrace.org.br/>— Aprendizagem Interativa em Ciéncia e Engenharia

Disponivel em: <http://www.abcmc.org.br>— Associagao Brasileira de Centros e Museus de Ciéncia

Disponivel em: <http://aprendizagemcriativa.org/>— Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa

Disponivel em: <http://propeg.uern.br/ppge>— Programa de P6s-Graduagao em Ensino (PPGE).

DICA

Algumas imagens dessa cartilha foram retiradas dos gibis do Programa Ciéncia para

Todos no Semiarido Potiguar: Eu, cientista? e Feira de Ciéncias. Vocé consegue baixar
gratuitamente esses gibis em Portugués, Inglés e Espanhol no site do Programa.
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COMO EXPLORAR O POTENCIAL
DO SOFTWARE EDUCATIVO
NO PROCESSO DE ENSINO
E APRENDIZAGEM DE
EDUCACAO AMBIENTAL

Flavia Tiburtino de Andrade Sales
Maria do Socorro da Silva Batista

APRESENTACAO

Apesar de ter alcangado certo amadurecimento tedrico ao longo dos anos, o ensino de edu-
cacdo ambiental ainda continua, de modo geral, com uma pratica mecanicista e pouco atrativa.
Contudo, compreendemos que existem diversas maneiras de ensinar e que € possivel desenvolver
uma pratica que desperte o interesse do aluno, fazendo com que este seja participante ativo no
processo de constru¢ao do seu proprio conhecimento, contribuindo assim, para formar cidadaos
autonomos, cientes do seu papel transformador na sociedade.

Em muitas escolas de ensino basico, especialmente no semiarido nordestino, constata-se es-
cassez de materiais pedagogicos para o ensino de educagdo ambiental, bem como, a utilizagdo do
livro didatico como principal suporte para o professor, apesar deste nao abordar a realidade local
(SATO, 2002). Mediante essa constatacdo, como produto da dissertagdo de Mestrado em Ensino,
desenvolvemos um plano de aula sugestivo que foi adaptado para esta cartilha.

Desse modo, esta cartilha destina-se a professores do ensino basico e tem por objetivo propor
uma maneira de inovar a abordagem da educacao ambiental nos curriculos escolares mediante
a utilizagao de software educacional voltado para esta temdtica. Para isso, decidimos trabalhar
especificamente com o software de autoria JClic, uma vez que possibilita ao professor criar suas
proprias atividades de acordo com os contetidos de sua disciplina, com a realidade local e com as
necessidades de seus alunos. Assim, esta cartilha apresenta objetivos, estratégias e materiais que
podem ser utilizados na realizacdo de uma aula idealizada para

trabalhar a tematica ambiental com auxilio das TIC’s. Ressaltamos que este €
Tomaremos como exemplo o contetdo do livro didatico de BESCUESUINRDCHY SRzl ol
Ciéncias (6° ano) “Cuidando do solo”, que aborda os diferentes. - a critério do professor
tipos de solo, sua formagio e algumas causas ¢ consequéncias de UCEUEIRSTEEUEReCCIEE)
sua degradagdo. Lembrando que devemos trabalhar os conteudos e qualquer disciplina do
de acordo com a realidade dos alunos. Ao trabalhar este tema [RRUACEISKEEERERCIER el 10

procure ressaltar a importancia de conhecermos as caracteristi- [ReRolCIIEREE educ’a.(;ao
cas dos solos da nossa regido para podermos saber os cuidados [EMUSEREIRSERUERERIIEER
necessarios no manejo adequado. reflexivo.
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ESBOCO DO PLANO DE AULA

CONTEXTO DE APLICACAO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

RECURSOS TECNOLOGICOS A UTILIZAR
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Mas, afinal o que

éo JClic?

O
@)
o

d

< FJ

O Software JClic ¢ formado por um

facil utilizagdo e permite a criacao e
manipulacdo de 16 tipos diferentes
de atividades multimidias, didaticas

e interativas, como: quebra-cabeca,
jogo da memoria, associagdes sim-
ples e complexas, sopas de letras,
identificacao de células, cruzadas,
entre outras.

> 1
— = 4
phayes JCIl‘agor Feperts
E o principal E a ferramenta Monta uma base
programa que que permite criar, de dados a partir
serve para editar e testar as | das respostas dos
executar as atividades. alunos, gerando
atividades. informacgdes

estatisticas dos
resultados.
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COMO BAIXAR O JCLIC?

E possivel baixa-lo no sitio oficial ZonaClic
para ser executado no computador.

E PARA UTILIZAR COMO
FERRAMENTA PEDAGOGICA?

Existem duas possibilidades:

Primeira: vocé pode produzir suas
proprias atividades. Para isso, existem
diversos tutoriais, inclusive no proprio
sitio do JClic, mas indico o ‘Manual
para uso do Jclic’, produzido pela
Secretaria de Educacao do Estado
do Parang;

Segunda: vocé pode baixar as
atividades prontas do sitio oficial.

ATENCAO

O Sistema Operacional do computador
pode ser Linux ou Windows desde que
Lo » | tenha a plataforma Java instalada, pois
o software a ser utilizado necessita deste
recurso para o seu funcionamento.

SITES UTEIS

ZonaClic
<http://clic.xtec.net>

Tutorial de instalacao
<https://www.youtube.com/
watch?v=wkJT8aYcmfo>

Manual para
uso do JClic
<https://clic.xtec.cat/
docs/quia_JClic br.pdf>

Baixe as atividades
prontas
<http://clic.xtec.cat/
db/listact es.jsp>

Baixe o Java
<http://javalivre-001-site1.
ctempurl.com/install/>




COLECAO PRODUTOS EDUCATIVOS E METODOLOGIAS DE ENSINO - VOLUME | 23

COMO REALIZAR UMA AULA COM

O SOFTWARE EDUCATIVO?

PRIMEIRO PASSO

Para uma aula desenvolvida no laboratdrio
de informatica, sugerimos que seja feita
uma verifica¢do prévia quanto a quantidade
de computadores e de assentos em relagao
a quantidade de alunos, bem como se todas
as maquinas estao em bom funcionamento.
Caso ndo tenha computador para todos os
alunos, € possivel organizi-los em duplas
ou grupos, contanto que todos participem
na resolug¢ao das atividades.

SEGUNDO PASSO

Com antecedéncia é necessdrio instalar o Jclic Player
em todos os computadores e a plataforma Java, caso
ainda ndo esteja instalada. Apos instalacgdo, é preciso
criar uma pasta em cada computador e salvar a pasta
zipada contendo o projeto que vocé produziu ou
baixou do site. Em seguida, deve-se abrir o Jclic
Player, selecionar a atividade que sera trabalha e
deixa-la aberta na tela do computador. Caso vocé nao
tenha tempo disponivel para tomar estas
providéncias, podera pedir para a pessoa responsavel
pelo laboratdrio fazer isso por vocé.



TERCEIRO PASSO

Antes de conduzir os alunos ao local em
que as aulas serdo realizadas, ¢
importante explicar para a turma os
objetivos da aula e as regras de
comportamento, por exemplo, de que
eles ndo devem abrir outras janelas no
computador e que devem esperar o

momento certo para adiantar a atividade.

QUARTO PASSO

O proximo passo, apds todos estarem
acomodados, ¢ apresentar-lhes os
icones a serem utilizados e suas
funcdes. Em seguida, pode iniciar a
aula fazendo wuma introdug¢do ao
assunto, e, 2 medida que for necessario,
va solicitando aos alunos que adiantem
as atividades. Estas devem ser variadas,
sendo algumas para leitura e discussio
e outras para que o aluno responda a
atividade, com base no que foi

discutido e/ou em questionamentos.
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SUGESTOES DE ATIVIDADES

Painel de Exploracio

w

7 0 e i

i I I L.

Fonte: Elaborado pelas autoras.

Por meio desta atividade ¢ possivel abordar as principais caracteristicas do solo da regiao
semiarida do Alto Oeste potiguar e a importancia de conhecé-las para poder fazer o manejo ade-
quado do solo e evitar sua degradagio e consequéncias advindas. A medida que for apresentando
as imagens, va falando sobre as caracteristicas e fazendo relacdo com as ag¢des antrdpicas que
degradam o solo, para que os alunos possam entender que para cada tipo de solo existe uma ma-
neira adequada de maneja-lo.

Caca-Palavras
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Fonte: Elaborado pelas autoras.

Aqui os alunos irao identificar as a¢des antropicas que degradam o solo e seus respectivos
impactos a qualidade de vida.
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Relacido Simples

A Imigacdo causa a | O sobrepastoreio
salinizagdo do solo | compacta o solo

Extracsio de lenha g
coma fonte de

Desmatamento e

A produgio de
Extragio de argila carvdo mineral
para cerdmicas @ causa o
olarias desmatamento da
Caatinga

Fonte: Elaborado pelas autoras.

Seré utilizada para discutir os principais fatores que tém contribuido para acelerar o processo
de desertificacdo no Semidrido Potiguar.

Quebra-cabeca duplo

Fonte: Elaborado pelas autoras.

Neste momento, vocé ird discutir com seus alunos a origem e diversas etapas provenientes do
processo de desertificacdo, com énfase nos impactos ambientais, econdmicos, sociais e culturais.
Assim, a medida que vocé for conversando com eles sobre como se inicia um processo de deser-
tificacdo, devera chamar a atengdo deles para as imagens. Ao montar o quebra-cabega os alunos
descobrirdo a sequéncia dos fatos.
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Fica a dica!!!

* Se aescola ndo disponibilizar de laboratorio de informatica, ainda assim, a aula podera ser
desenvolvida na propria sala de aula, com auxilio da lousa interativa ou do projetor multimidia.

* A avaliagdo devera ser realizada de modo subjetivo, durante todo o processo de ensino e
aprendizagem, em relagdo ao comportamento do aluno quanto a sua participacao, interagao
e aten¢do, sempre valorizando a reflexao-agao.
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SOFTWARE EDUCATIVO
GINCANA ESCOLAR

Rummening Marinho dos Santos
Luis Miguel Dias Caetano

APRESENTACAO

A cartilha “Software educativo gincana escolar”, que ora chega a comunidade escolar, tem
como objetivo compartilhar estratégias de ensino por meio do uso do software educativo em sala
de aula. Essa cartilha ¢ fruto de uma atividade de ensino desenvolvida na disciplina Novas Tecno-
logias Aplicadas ao Ensino, do Programa de Pds-Graduag¢ao em Ensino PPGE/CAMEAM/UERN.

A partir da nossa propria vivéncia docente, devemos pensar criticamente os problemas e de-
safios da realidade educacional. Comumente, presenciamos diferentes profissionais da educagao
criticando a escola, sem apontar solu¢des para os problemas apresentados, principalmente, no que
diz respeito a falta de estratégias e metodologias de ensino e aprendizagem.

Entdo, “o que podemos fazer para melhorar o ensino na escola?”’. Diante desse questionamento, apre-
sentamos um jogo digital educativo que trabalha de forma interdisciplinar, interativa e participativa deno-
minado Gincana Escolar, que tem como publico-alvo estudantes do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental.

O SOFTWARE EDUCATIVO

O Software Educativo ¢ uma valiosa ferramenta para auxiliar o professor no processo de
ensino e aprendizagem, favorecendo, ao mesmo tempo, o ensinar jogando e aprender brincando.

O QUE E ENSINO INTERDISCIPLINAR?

Pensar a interdisciplinaridade no cotidiano escolar ¢ refletir que ninguém
faz nada sozinho. Precisamos uns dos outros para que ocorra o sucesso da
pratica educativa.

A interdisciplinaridade caracteriza-se pela intensidade das trocas entre os especialistas e pelo
grau de interagdo real das disciplinas no interior de um mesmo projeto (JAPIASSU, 1976, p.74),
tendo em vista que os professores de todas as disciplinas estardo unidos por um bem comum: o
processo de ensino e aprendizagem.

Entendemos que na atividade interdisciplinar o aluno nao constréi sozinho
o conhecimento, visto que necessita do outro, bem como do professor como
mediador desse processo.
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A GINCANA ESCOLAR

A GINCANA ESCOLAR ¢ um jogo de perguntas e respostas. Um Soft interativo do tipo jogo digi-
tal, desenvolvido por meio do Software “PowerPoint” de forma interdisciplinar, que tem por objetivos:

* Criar momentos em que se promova a integra¢do dos alunos;

» Avaliar o grau de conhecimento numa perspectiva ludica.

COMO DESENVOLVER A GINCANA ESCOLAR?

Devemos propor, discutir e refletir no planejamento escolar a possibilidade de construir um
Software Educativo de forma integrada com as demais disciplinas.

A fungdo de cada docente ¢ elaborar 5 (cinco) questdoes de multipla escolha (A, B, C, D), refe-
rente a assuntos que foram trabalhados no bimestre anterior do componente curricular que leciona.

A intenc¢do ¢ fazer uma banco de dados. As questdes seriam entregues ao setor pedagdgico
para possiveis ajustes, que encaminharia para o professor responsavel por alimentar o pro-
grama desenvolvido.

CRIANDO A GINCANA ESCOLAR

PASSO A PASSO

Para criar o jogo digital o professor deve ter conhecimentos basico do software PowerPoint
— PPT. A principal ferramenta trabalhada nesse software ¢ o hiperlinks.

PASSO 1 - CRIARA TELA DE ABERTURA

Atela de abertura ¢ a primeira imagem do jogo. Foi necessario criar dois botdes JOGAR (dar
inicio ao jogo) e INSTRUCOES (ensina como jogar).

GINCANA
~ESCOLAR

Prof2 Esp. Rummening Marinho dos Santos

rummening.marinho@gmail.com

INSTRUGOES
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PASSO 2 - SELECAO DE IMAGEM E SOM

[rorucus JEREORIT
ESEISIZN etessa
HISTORIA [T

Devemos procurar imagens e sons de acordo com o jogo a ser produzido e o publico alvo
atendido. Para isso, devemos fazer uma pesquisa para selecionar a melhor imagem. Por ser um jogo
de perguntas e respostas, selecionamos essa imagem e produzimos como tela principal do jogo.

PASSO 3 - CRIARA TELA DE PERGUNTAS

Aqui, colocamos em prética as questdes desenvolvidas pelos professores colaboradores do
jogo. Para criar a tela, além da imagem selecionada, utilizamos a ferramenta Formas.

1. No Inserir guia no grupo Formas, clique no item desejado, no nosso caso, Retangulo e
Seta para baixo

2. Para escrever as questoes, clique com o botao direito no Retangulo e depois Adicio-
nar texto.

4 — Como calcular a area de
um quadrado?

M
A
T
E
M
A
T
I
(e
A

Estando as telas de abertura, inicio e perguntas montadas, o préximo passo € fazer os hiper-
links das telas.

PASSO 4 - FAZER OS HIPERLINKS

Devemos adicionar um hiperlink que vincule a um local na mesma apresenta¢do. Tomaremos
como exemplo, o componente curricular de Matematica.

Ao selecionar o programa direcionara o aluno para responder as questdes refe-
rentes a essa disciplina. Isso foi possivel porque usamos um hiperlink.
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VINCULAR A UM SLIDE NA

MESMA APRESENTACAO

No modo de exibicao Normal, selecione a imagem a ser usada como hiperlink.

No Inserir guia no grupo Links, clique em hiperlink.

No caixa de didlogo Inserir hiperlink, em Link para, clique em Slide.

Em seguida escolher o Slide desejado:

1. Caso o imagem a ser usada como hiperlink for da resposta Errada, fazer o hiperlink
com o Slide de estimulo negativo.

b S

Hiperlink para Slide ? X

Titulo do slide: Visualizar

1. Slide 1 ~

2, Slide 2
3. Slide 3

6. Slide 6 Que pena,
7.Slide 7 Vocé ERROU !!!

9. Slide 9
10. Slide 10 Tente Novamente
11. Slide 11

2. Caso o imagem a ser usada como hiperlink for da resposta certa.
1. Selecionar Proximo Slide.
2. Caso o estudante acerte todas as questdes, no ultimo Slide, deve fazer o hiperlink
com o Slide de estimulo positivo.

Hiperlink para Slide ? X

Titulo do slide: Visualizar

|
Parabénsl!!! .
B Vocé GAnHou 111

EB
 cancelar |

Como podemos perceber, a Gincana Escolar, por ser um jogo de perguntas e respostas, torna-
-se necessario identificar quando o aluno acerta ou erra a questao, dando estimulo para continuar
jogando. Assim, criamos as duas telas de estimulos Positivo e Negativo.

| Parabéns!!! \ Que pena,

‘'océ ERROU !!!
Vocé GANHOU 11 R Rh
|  Tente Novamente
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Para mais informacdes de como foi produzido o Software
Interativo “Gincana Escolar”. Visite o site em: <https://www.

Nesse video o leitor encontrard maiores informagdes e esclarecimentos quanto a produgao e
execucao, além de uma intervengao de sucesso na pratica escolar.
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CONTACAO DE HISTORIA,
EXPRESSAO CRIATIVA E ENSINO
DA LINGUA BRASILEIRA DE
SINAIS: Sugestoes de atividades
praticas e proposta de intervengao

Martha Milene Fontenelle Carvalho
Francileide Batista de Almeida Vieira

APRESENTACAO

A cartilha Contagdo de historia para aquisi¢do da LIBRAS traz uma oficina resultante
da dissertagdo de mestrado defendida no Programa de P6s-Graduagdao em Ensino (PPGE), da
Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/Campus Pau dos Ferros-RN. Nessa oficina,
utilizamos como estratégia metodologica a contagao de histéria como expressao criativa que
pode contribuir para a aprendizagem da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), de alunos surdos
e ouvintes, por meio do ensino desenvolvido no Atendimento Educacional Especializado (AEE).

Essa atividade é destinada a alunos entre 07 e 08 anos, podendo ser adaptada para alunos de
diferentes idades.
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Fonte imagem: Arquivo pessoal da pesquisadora
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Descri¢3o da atividade

PASSO A PASSO

1. Conversa com nucleo gestor e professoras, explicando a necessidade de desenvolver as
respectivas agoes;

2. Selecdo das historias para a contacgao: Os trés porquinhos; Chapeuzinho vermelho; A bela
adormecida; Branca de neve; A bela e a fera; A pequena sereia; Rapunzel; Cinderela; O patinho
feio; Pinoquio e Alice no Pais das Maravilhas;

3. Caracterizacao da personagem Librinha: uso de maquiagens, roupas diferenciadas.

4. Contagao das historias escolhidas;

5. Associagao de palavras utilizadas na historia com a representagdo dos sinais em LIBRAS;

6. Reproducao dos sinais aprendidos com colegas, envolvendo a aluna com surdez e os alu-
nos ouvintes;

7. Construcao de atividade pratica, envolvendo escrita, recorte, colagem sobre os sinais aprendidos.

Fonte imagem: Arquivo pessoal da pesquisadora
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Fonte imagem: Arquivo pessoal da pesquisadora
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Fonte imagem: Arquivo pessoal da pesquisadora

Materiais e esfrafeégias

Material utilizado

Livros contos classicos Libras
Gravador

Computador

Camera digital

Data show

Historia
Colegao Contos Classicos em
Libras: Os Trés Porquinhos

Colecdo Contos Classicos em
Libras: Chapeuzinho Vermelho

Colecao Contos Classicos em
Libras: A Bela Adormecida

Colegao Contos Classicos em
Libras: Branca de Neve

Colecgao Contos Classicos em
Libras: ABela e a Fera

Colegao Contos Classicos em
Libras: A pequena Sereia

Quantidade
10
01
01
01
01

Informagdes Adicionais

O livro possui CD-ROM intitulado, Os Trés Porquinhos, com jogos e
atividades, video VCD com interpretagdo em Libras, cantigas em mp3

O livro possui CD-ROM intitulado, Chapeuzinho Vermelho, com jogos e
atividades, video VCD com interpretagdo em Libras, cantigas em mp3

O livro possui CD-ROM intitulado, A Bela Adormecida, com jogos e
atividades, video VCD com interpretagao em Libras, cantigas em mp3

O livro possui CD-ROM intitulado, Branca de Neve, com jogos e
atividades, video VCD com interpretacao em Libras, cantigas em mp3

O livro possui CD-ROM intitulado, A Bela e a Fera, com jogos e atividades,
video VCD com interpretagdo em Libras, cantigas em mp3

O livro possui CD-ROM intitulado, A pequena Sereia, com jogos e
atividades, video VCD com interpretacao em Libras, cantigas em mp3
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Colegao Contos Classicos em
Libras: Rapunzel

Colecao Contos Classicos em
Libras: Cinderela

Colecao Contos Classicos em
Libras: O Patinho Feio

Colecgao Contos Classicos em
Libras: Pinoquio

Filme: Alice no pais
das maravilhas

O livro possui CD-ROM intitulado, Rapunzel, com jogos e atividades,
video VCD com interpretagao em Libras, cantigas em mp3

O livro possui CD-ROM intitulado, Cinderela, com jogos e atividades,
video VCD com interpretagdo em Libras, cantigas em mp3

O livro possui CD-ROM intitulado, O Patinho Feio, com jogos e atividades,
video VCD com interpretagao em Libras, cantigas em mp3

O livro possui CD-ROM intitulado, Pinéquio, com jogos e atividades,
video VCD com interpretagao em Libras, cantigas em mp3

Filme
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ESTRATEGIA

Desenvolver, através dos materiais apresentados e da aquisicao da Lingua Brasileira de Sinais, a
realizacdo da contacdo de historia com os materiais expostos na “Cole¢do contos classicos em LIBRAS”.
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Resultados espearados:

Os impactos da contagdo de historia no processo inclusivo podem proporcionar os seguintes
ganhos: a aprendizagem de conhecimentos basicos da Libras; interesse pela leitura por parte dos
alunos; melhoria no processo de comunicacao entre a aluna surda e os colegas ouvintes; estimulo
a criatividade e a imaginacao; auxilio na formacao do leitor; comunicagao e socializagao.
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Fonte imagem: Arquivo pessoal da pesquisadora

REFERENCIA:

CARVALHO, Martha Milene Fontenelle. A arte de dizer da contacao de historia: expressao
criativa no ensino da Lingua Brasileira de Sinais / Martha Milene Fontenelle Carvalho. — Pau dos
Ferros: UERN, 2016.

HONORA, Maircia. Cole¢cao Contos Classicos em Libras. Marcia Honora, Mary Lopes Esteves
Frizanco; [ilustragdes Lie Kobayashi e Paulo Edson de Moura]. Sao Paulo: Ciranda Cultural, 2010.






O USO DAS MIDIAS DIGITAIS
NA PRATICA DOCENTE

Antonio Leonilde de Oliveira
Francisco de Assis Marinho Morais
Gessione Morais da Silva

José Clovis Pereira de Oliveira
Luis Miguel Dias Caetano

APRESENTACAO

Pensar a escola sem o incremento das novas tecnologias ¢ vé-la como institui¢ao vazia € nao
associada as mudancas ocorridas e vivenciadas na sociedade. E necessario vivenciarmos mais
efetivamente a escola, numa perspectiva de inclusao e uso das novas tecnologias disponiveis.

Nesta perspectiva a oficina intitulada “O uso das midias digitais na pratica docente” emerge
do projeto de assessoria LIMPOTEC (Limites e possibilidades do uso das tecnologias no traba-
lho docente), produzido e organizado por mestrandos do Programa de P6s-Graduagao em Ensino
(PPGE /CAMEAM/UERN), na Disciplina Novas Tecnologias aplicadas ao ensino.

Essa oficina foi pensada com o enfoque de oportunizar e dinamizar o uso das midias digitais
no processo de ensino nas salas de aulas das escolas, atingindo todos os niveis da Educacao Bésica.
Nessa perspectiva, contribui para ampliar os horizontes de sua utilizagdo, diminuindo os desafios
advindos da sua falta e da inexisténcia da tematica na formacao dos professores para lidar com a
as novas tecnologias, aos quais € necessario diante do contexto em que os alunos estao inseridos.

Alguns fatores corroboram para que muitos professores resistam a utilizagdo metodologica,
abordando todo aparato tecnoldgico disponivel nas escolas. Portanto, em um mundo cada vez mais
globalizado, utilizar as novas tecnologias de forma integrada ao Projeto Politico Pedagogico ¢
uma maneira de se aproximar das geracdos que esta nos bancos escolares, denominada “Nativos
Digitais” (BORTOLAZZO, 2012), facilitando o ensino e condicionando aprendizagens aos a/unos.

/ LIMPOTEC \

Limites e possibilidades do wuso das

tecnologias no trabalho docente trata-se de
um projeto de assessoria para fomentar o
uso das tecnologias na escola, desenvolvido
por um grupo de mestrandos do
\PPGE/CAMEAM/UERN. /
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OBJETIVOS

Geral:

» Refletir sobre o uso das midias digitais e suas contribui¢cdes para o desenvolvimento do
processo de ensino aprendizagem.

Especificos:

» Socializar as experiéncias vivenciadas por professores e alunos, no tocante ao uso da
tecnologia presente na escola;

* Conhecer as possibilidades de utilizagdo de diferentes midias digitais na sala de aula;

* Promover uma acao reflexiva dos profissionais de educagdo acerca da utilizacao dos jogos
on-line no ato de ensinar;

» Apresentar o PowerPoint como ferramenta de interacdo com outros softwares para facilitar
o trabalho docente e dinamizar as aulas;

* Desenvolver habilidades de uso das tecnologias;

* Propagar a utiliza¢do dos meios tecnoldgicos como ferramenta de ensino.

COMO INSERIR OS JOGOS ON-LINE

NA SALA DE AULA?

A utilizagdo de jogos on-line deve ser vista como uma alternativa pedagogica, capaz de
viabilizar o processo de ensino aprendizagem. Assim, o intuito desta oficina € oportunizar aos
professores conhecimentos elementares para o uso das midias e, consequentemente, dos jogos em
sala de aula. Nesse sentido, torna-se imprescindivel que o professor saiba buscar os jogos na rede,
conhecé-los, para tracar os objetivos necessarios a sua utilizagao.

UTILIZANDO OS JOGOS ON-LINE NA PRATICA

Para utilizar os jogos on-line o professor deve ter conhecimentos basicos de informatica e
saber navegar pela rede de computadores (internet), visto que a internet € a principal ferramenta
para a realizagao do trabalho com jogos on-line.
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Fonte: <http://www.escolagames.com.br/jogos/tabuadaDino/>.
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OFICINA: O PRAZER DE APRENDER

COM JOGOS ON-LINE

PASSO A PASSO

PASSO 1-ACESSAR A REDE

Ap6s ligar o computador e acessar a rede computadores, por meio do navegador de sua pre-
feréncia, digitar na barra de navegacao a frase jogos on-line educativos. Sera exibida uma pagina
com varios enderegos de sites com jogos educativos. Clique em um dos enderegos eletronicos
de sua escolha (exemplo: Escola games: JOGOS EDUCATIVOS). Sera exibida uma pagina com
varios jogos educativos relacionados aos diferentes componentes curriculares.

TG e\ A T -
gws_rd=ssl gos +online +educativosét™ Qfr|m i
EDINAI o Nowa guie [} REDEQUM [I] HOLOS G Google B Facebook-entreou I8 YouTube @) d % Selegho—Centrode [} Resultado de imoger

#0f i

9/ 6

Fonte: <https://www.google.com.br/?gws_rd=ssl#qg=jogos+online+educativos&*>.

PASSO 2 -SELECAO DO JOGO

Clique no jogo escolhido (exemplo: tabuada do Dino), o professor(a) sera direcionado para a
pagina do jogo. Conforme localizagao do cursor.

Fonte: <http://www.escolagames.com.br/>.
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Nesta aba havera 04 botdes, 01 para cada operacdo matematica (+), ( -), (X), (") . Para ensinar
as regras do jogo, € como o mesmo funciona, existe o botdo (?) como jogar.

W) Facn O pirfon.

voltar

Fonte: <http://www.escolagames.com.br/jogos/tabuadaDino>.

PASSO 3-DESENVOLVIMENTO DO JOGO

Clique na operacao desejada (aquela que atenda as necessidades de seus alunos); em seguida
aparecera uma pagina com botdes para cada tabuada escolhida (de 1 a 10). Clique na tabuada dese-
jada, depois clique no nivel desejado do jogo () facil () dificil. Depois clique no botdo iniciar o jogo.

PASSO 4 -JOGAR

Dado inicio ao jogo surgira na tela uma operagao matematica. Observe e responda utilizando
as teclas numéricas do teclado ou os numeros que estdo abaixo da operacao. Confirme no botao
verde (confirmar resposta). Se a resposta estiver correta, aparecera na tela: Parabéns! Acertou!

COMirmar
Resposta

Fonte: <http://www.escolagames.com.br/jogos/tabuadaDino/.http://br.freepik.com/>.

Se a resposta estiver errada, surgira na tela: Resposta errada! Tente novamente!

A LE i
A8 Oy

a
a0

it m Contaar
£ COrraa
confimar | resostanataea

Resposta i

Fonte: <http://www.escolagames.com.br/jogos/tabuadaDino/.http://br.freepik.com/>.
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O jogo devera ser utilizado pelo professor como recurso pedagodgico que promova a apren-
dizagem e a competitividade.

OFICINA: O USO DO POWERPOINT

E SUAS INTERATIVIDADES COMO
FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM

[ O que € 0 PowerPoint? J

«  Eum aplicativo cuja fungdo basica ¢ auxiliar o usuario a montar apresentacées, na forma
de uma sequéncia de telas para proje¢des. Através dele, vocé podera criar apresentagdes de
forma simples e rapida. As telas podem ser compostas por textos, graficos, sons e imagens.

» Estas apresentagdes podem ser exibidas na tela do computador ou em aparelho de projecao
(TV, Datashow, teldes, canhao de luz), como também em papel, slides, transparéncias.

Beneticios de utilizar uma apresentacao
PowerPoint na sala de aula

* Interagdo e envolvimento: O PowerPoint e apresentacdes de slides prendem a atengdo do
aluno através do uso de video, graficos e musica. Ferramentas como essas, que envolvem
tecnologia, aumentam o envolvimento e a interacao dos alunos.

e Capacidade de capitalizar em midia moderna: Ferramentas de apresentagdo de slides
permitem incorporar texto, dudio, video e fotos da internet facilmente, permitindo que
vocé compartilhe as informagdes, utilizando meios de comunicagao que envolva os alunos.

e Interacao de multiplas fontes: Usar o PowerPoint e apresentagdes de slides lhe da a
possibilidade de integrar multiplas fontes na sala de aula. Por exemplo, vocé pode facil-
mente incorporar fotos de trabalhos dos alunos, video de uma viagem de campo, conteudos
relacionados a partir de fontes de noticias e as mais recentes pesquisas de especialistas
em uma Unica apresentacao.

* Disponibilidade de instru¢ao: Em vez de entregar aos alunos notas escritas de uma
licdo que perdeu, vocé pode repetir a sua aula ou apresentacao usando uma apresentagao
de slides. Os alunos ausentes receberdo as mesmas instru¢des que aqueles que estavam
presentes, para que eles ndo fiquem para tras.

* Cooperacao e colaboracao: Professores podem compartilhar licdes e apresentagdes sim-
plesmente usando um sistema de compartilhamento de arquivos ou um pendrive. Os profes-
sores podem compartilhar toda a matéria que esta nas apresentagdes. Além disso, rever as
apresentacoes da a oportunidade ao estudante de ser exposto a mais de um ponto de vista.



PASSO 1 -ABRINDO O POWERPOINT

Ap6s ligar o computador basta clicar no botao Iniciar da barra de tarefas do Windows, apontar
para Todos os Programas, selecionar Microsoft Office e clicar em Microsoft Office PowerPoint
2007 ou outra versao.

48
PASSO A PASSO

Tela inicial do PowerPoint

ﬁhﬁnnruy'
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Cligue para adicionar um titulo

Clique para adicionar um subtitulo |

Clique para adicionar anotacges

Fonte: Programa PowerPoint 2007.

PASSO 2 - FAZENDO A INTERATIVIDADE

COM OUTROS AMBIENTES

Ap6s o PowerPoint estar disponivel para o professor, ¢ hora de fazer as interatividades com os
programas para melhor desenvolver a apresentacao e enriquecer de ilustragdes os slides, tornando
a apresentacao mais versatil. Para adicionar figuras nas suas apresentagdes o professor deve buscar
imagens nestes sites:

Sugestiao de sites para encontrar imagens

Flickr
http:/fwww flickr.com/

fr
' Deviantart
http://www.deviantart.com/

. Cooliris - Extensdo para Firefox e Google Chrome

L e http://goo.gl/YiML

@ neossecosiiyys

B Lista com 250 bancos de imagens

http://mediamilitia.com/250-free-stock-photography-sites/

http://interfacelift.com

http://www.hdwallpapers.net/

http://www.ewallpapers.eu/

http://www.wallpaperhd.net/

SO000

http://www.socwall.com/
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PASSO 3 - INTERFACE DO POWERPOINT

COM O ATUBE CATCHER PARA
DISPOSICAO DE VIDEOS NOS SLIDES

Apos baixar o atube Catcher do site: <https://atube-catcher.br.uptodown.com/Windows>

= Novaguia [} REDEQUIM LOS G Google Facebook - entre o YouTube @) d ® Selegio—Centoce [} Resultado de mager
Procurar por softwares 2 pr M
v <
aTube Catcher
3.8.80C 33.7M
10’4&(

Como descarregar videos do Youtube? Com o aTube Catcher

3.9 aqyxﬂload &« i

Fonte: <https //atube catcher.br.uptodown.com/W 1ndows>

Clica em Download e baixa o atube Catcher no seu computador. Para baixar o video apds o
atube Catcher instalado, selecione um video do youtube, conforme pode ser visto na figura abaixo:

6 @ ‘ s Sooua [T )
e = mwmu—ﬁ-ﬁm( [ +o ogle [ Facebook—entreou 8 YouTube () d % Selecio—Centrode [ Resultado de
t

Ynu Pesquisar m Q

Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=J 14z9p 1j 1C4>

Em seguida, copie o link com o enderego do mesmo: Clique em Download Videos ¢ cole o link
copiado no campo URL del Video, clique em Baixar. Apos o término basta abrir a pasta em que se
encontra o video.

B a'che Ot LET1LT - Shosiie Tosie - SR broeware - (0T Comp 000 P .
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PASSO 4 — INSERINDO O VIDEO

NO POWERPOINT

Clique na aba “Inserir”.

Inicio Inzerir Design

Em seguida clique em “Clipes de Midia”. Para inserir seu video, pressione o botao “Filme”.

&8 9

| Fime | Som

J Filme do Argquivo

Inserir um filme na apresentacio.

Procure o video desejado, que baixou com atube Catcher, e entdo clique em “OK”.

Inserir filme

Examinar: @ Meus videas

Documentas () Mera Live Recordings
recentes

@ Desktop

Meus
docurmentos

Logo apo6s esse procedimento o PowerPoint lhe informa que ha dois modos (Automatica ou
Quando Clicado) de exibir o video, selecione como vocé deseja executar o clipe de midia.

Microsoft Office PowerPoint w

o
\ 1 ) Coma vocé deseja que o filme seja iniciado na apresentagdo de slides?

Mostrar Ajuda =

[ Automaticamente ] [ GQuando Clicado ]

Caso prefira redimensione o video e boa apresentacao!
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Ferramentas que podem ajudar a
preparar boas apresentagdes

J

Google

T YD)
YouQllil —— ga;;ﬁg,

R N I I

LISTA DE SITES|

- http://rachacuca.com.br
http:/wwiw. jogosgratisparacriancas. com

- http://www.escolagames.com.br.

- http://poki.com.br/educativos
- http://'www.smartkids.com.br jogos-educativos

- hitp://www.gameseducativos.com

- http://jogos360.uol.com.br
- http:/'www. pandajogosgratis.com.br

- http://jogosonlinegratis.uol.com br

10-http://'www.colorir-online.com

REFERENCIA

BORTOLAZZO, Sandro Faccin. Nascidos na era digital: outros sujeitos, outra geragdo. UFRGS/ RS —
XVI ENDIPE — Encontro Nacional de Didatica e Praticas de Ensino — UNICAMP — Campinas —2012.

BRITO, Francisca Francione Vieira de. SAMPAIO, Maria Lucia Pessoa. O entrecruzar das midias
com os conceitos adornianos de industria cultural e esclarecimento: um convite a criticidade. In:
Félio — Revista de Letras Vitoria da Conquista v. 5, n. 1 p. 333-349 jan./jun. 2013

CAETANO, Luis Miguel Dias. O software educativo na aprendizagem matematica: um estudo de
caso no 1° ciclo do ensino bésico. 2012. Tese (Doutorado em Educacao na especialidade de Tecnologia
Educativa) — Departamento de Ciéncias da Educacao, Universidade de Agores, Angra do Heroismo.

KENSKI, Vani Moreira. As tecnologias invadem nosso cotidiano. In: Integra¢ao das Tecnologias na
Educacio/ Secretaria de Educagao a Distancia. Brasilia: Ministério da Educagao, Seed, 2005. pp. 93-94.






OFICINA PEDAGOGICA
GENERO NA ESCOLA

Maria das Gracas de Oliveira Pereira
Simone Cabral Marinho dos Santos

APRESENTACAO

Nada como a escola para aprender. E quando o espaco da sala de aula nos move para a des-
coberta, a criatividade e a critica, vamos além do que o quadro e o pincel podem nos oferecer.
Que tal traballhar com oficina? Nela, dialogamos com contetidos, assuntos e temas na forma de
troca de experiéncias e saberes de maneira dindmica e construtiva. E com essa perspectiva que
propomos a oficina sobre o tema GENERO NA ESCOLA.

Género ¢ um dos eixos tematicos das Ciéncias Humanas e Sociais na Educagao Basica, pos-
sivel de ser tratado numa perspectiva interdisciplinar em sala de aula, conforme discutimos na
disciplina “Ensino Interdisciplinar em Ciéncias Humanas e Sociais”, ministrada no Programa de
Pos-Graduacao em Ensino (CAMEAM/UERN).

Com base nessa discussdo, ministramos uma oficina sobre esse tema, destinada a jovens e
adolescentes, durante as atividades formativas do Programa de Extensdao Juventude em Foco —
ProExt 2013 — MEC/UERN. Por meio dessa experiéncia, apresentamos nessa cartilha uma proposta
didatica e dindmica para trabalhar o tema Género no espago escolar, no sentido de contribuir com
os(as) profissionais da educagdo basica, em seu cotidiano didatico-pedagdgico da sala de aula.

Nessa cartilha, apresentamos de forma clara e objetiva o passo a passo da oficina, devendo ser
desenvolvida pelo (a) mediador (a) em parceria com a escola, procurando, desta forma, ir além de
um simples debate que suscite uma polémica em sala de aula. Ela ¢ um convite aqueles e aquelas
que acreditam que a escola ¢ um lugar de respeito mutuo, solidariedade e didlogo.

PARA COMECO DE CONVERSA...

Os objetivos da oficina sdo:

» Refletir sobre a constru¢ao social de género e sua relacao com a formagao da identidade humana;

» Discutir a perspectiva de género como eixo tematico do ensino das Ciéncias Humanas e
Sociais na Educacdo Basica;

* Debater o tema género na escola como exercicio da cidadania e reconhecimento da igual-
dade entre homens e mulheres.



[6)]
>

Publico-alvo

/

o Professores (as) ¢ demais

profissionais da educacio;

o Alunos (as) do ensino
Duracio:
fund tal (8 ¢ 9°

amental (8° ¢ anos) ¢ Sh/a

ensino médio.

PASSO A PASSO

PASSO 1

Inicialmente deve ser realizado o acolhimento dos (as) participantes.

PARA ACOLHIDA DOS (AS) PARTICIPANTES:

Nomes nos Crachas. Prepare antecipadamente crachas na quantidade de participantes da ofi-
cina. Distribua-os e peca que os (as) participantes escrevam seus nomes nos mesmos. Recolha-os
novamente e coloque-os no chao, com os nomes voltados para baixo. Cada um pega um para si; caso
pegue o proprio nome, deve-se trocar. Coloque o crach4 com outro nome e use-o enquanto passeia
pela sala. Procure o (a) verdadeiro (a) dono (a) do nome (crachd) e entregue o cracha. Aproveite
para uma pequena conversa informal; procure conhecer algo que ainda nao conhece do (a) colega.

PASSO 2

Introduza o tema da oficina...
Explanacao rapida sobre os objetivos da oficina e sua importancia.

PASSO 3

Logo apds, deve-se realizar a dinamica da bexiga. Providenciar bexigas e inserir dentro delas
nomes relacionados a temadtica, tais como: sexualidade, identidade, traballho, diferengas, respeito,
corpo, saude, violéncia, maternidade, paternidade, virilidade, fragilidade, casamento, dentre outros.
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PASSO 4

Conversando Sobre Género

Dinamica da bexiga

Distribuir entre os (as) participantes as bexigas;

Solicitar que todos encham suas bexigas;

Pedir para os (as) participantes formarem um circulo;

O (a) mediador (a) liga o som na musica “Ney

Matogrosso — Homem Com H”, enquanto isso solicita

para que todos(as) joguem as bexigas para cima, de

forma a ndo deixa-las cairem no chao.

O (a) mediador (a) interrompe a musica € fala em voz

alta que cada pessoa pegue um baldo.

» Em seguida todos (as) falam sobre o que entendem
sobre o que tem escrito dentro do baldo ¢ relatam a sua
impressao diante da agdo de ndo deixar a bexiga cair.

» Finalizando com a intervencdo do (a) mediador (a) ¢ a
explanacio da tematica.

YVVVYV

Y

Pontos para explanacio:

* Género, mais do que um comportamento social esperado para homem e mulher, trata-se de
uma categoria social fundada nas diferencas entre os sexos € no modo de dar significado
as relacdes de poder entre ambos, como define Joan W. Scott (1990).

« Euma categoria, simultaneamente, analitica e historico-cultural, estruturante da vida social que
determina papéis sociais, hierarquicamente, diferenciados entre homens e mulheres na sociedade.

*  Definir género vai muito além da separacdo dos sexos masculino e feminino, por meio das
marcas anatdmicas do corpo humano. Significa compreender a identidade do outro, construindo
a sua propria realidade social com bases em suas preferéncias sociais e também humanas.

» Abordar este assunto ¢ algo primordial no contexto social ao qual vivemos atualmente,
considerando as mudangas culturais, sociais, filoséficas e historicas que os sujeitos estao
inseridos e, principalmente, a relagdo de dialdgica entre professor e aluno.

* Relevante considerarmos, ainda, as diferengas de género existentes entre os papeis de ho-
mens e mulheres, criados como padrdes para ambos os sexos. No tocante a essas diferengas,
elas estdo relacionadas biologicamente, mas geradas culturalmente, abrindo espago para
questdes referentes a: sexualidade, raca, etnia, classe social, religido, etc.

» Falar sobre género se tornou algo recorrente nas diversas midias e meios de propagagao
de informacdes, tais como: jornais, internet, televisao e até mesmo nas salas de aula.

* No entanto, essa tematica ¢ pensada ha muito tempo, por pensadoras e feministas. A Re-
volugao Francesa ¢ um marco para o0 movimento feminista.

* O documento “Género e diversidade na escola: formacdo de professoras/es em Género,
Orientagdo Sexual e Relagdes Etnico-Raciais” (BRASIL, 2009, p. 1) descreve que “para
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as ciéncias sociais € humanas, o conceito de género se refere a construgao social do sexo
anatomico. [...] Gé€nero significa que homens e mulheres sdo produtos da realidade social
e ndo decorréncia da anatomia de seus corpos”.

* Género ¢ uma construgao social. Homens e mulheres sdo construidos socialmente; e, como
tais, também podem ser descontruidos. Ninguem nasce sabendo que azul ¢ para menino
e rosa ¢ para menina. Aprende-se!

A
AN/

llustragao: Fernando Arthur Fernandes Batista

Sugestoées de videos
e musicas

Musica -Ney Matogrosso —
Homem Com H. Disponivel
em: <https://www.youtube.
com/watch?v=7cSIkRKy4NQ>.
Acesso em 07/09/2016.

Saiba

mais

sobre Simone de

Beauvoir...
Musica de Cabeca Feita/

Tiilingo/Tem pouca diferenga
por Gal Costa. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/
watch?v=Aa1_bzvXN9U>.
Acesso em 07/09/2016.

BEAUVOIR, Simone de. O

segundo sexo. Rio de Janeiro:

Nova Fronteira, 2009.

Video: O sonho impossivel.
Disponivel em:
<www.youtube.com/
watch?v=dKSdDQgkmIM>.
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PASSO S

* Debate no grupo (momento para discussao entre os (as) participantes

PASSO 6

T EE En Ee EE EE EE e e e o a
Reprodug¢do do Curta Metragem Acorda, | i
Raimundo...Acorda! 0 FILME !

O filme discute o processo de naturalizagdo ° Acorda, Raimundo... Acorda! Dir. Alfredo Alves. [s.L]:
dos papéis sociais estabelecidos para as relagdes I 1Ibase, 1990. (16 min), color. Disponivel em: <https:// |
A . . ~ e~ My=i
de género na sociedade. A naturalizagio da divisio [ WWWYoutube.com/watch?v=OmFvs5p8Z0o>.
sexual do trabalho € contada a partir de UM CENATIO Py o mom s som s oo om som s e ol
social invertido: ela esta no papel dele.

PASSO 7

e Momento interativo: concordo/discordo

Momento para o (a) mediador (a) identificar preconceitos e
percepcoes sexistas que precisam ser desconstruidos.

PASSO 8

Finalizando... Vamos passar adiante
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SUGESTAO DE REFLEXAO PARA

O (A) MEDIADOR (A) ANTES DE
INCIAR A ATIVIDADE

Género ¢ uma tematica que precisa ser melhor trabalhada dentro do contexto escolar e também
extraescolar. Logo, romper com estereotipos € preciso!

Uma vez que, em muitos dos casos, os papeis desenvolvidos por homens ainda sao mais valo-
rizados que aqueles desenvolvidos por mulheres. Esta realidade, tem se modificado, mas necessita
ser totalmente mudada, tendo em vista que a mulher ndo € mais (e unicamente) a responsavel pelas
tarefas domésticas e de cuidar dos filhos; e 0 homem, em contrapartida, de sustentar a familia,
ambos tem os mesmos direitos e deveres sociais.

Reconhecer direitos, deveres e diferencas € preciso. Em especial quando estamos trabalhando
com a formagao de sujeitos em prol de uma educacao e valorizagao das diferengas socais e culturais.
Por isso, desenvolver debates sobre género em sala de aula ¢ algo imprescindivel nos dias atuais.

Ao final, faga uma avalia-
¢do da oficina. Peca para os (as)
participantes elencaream os pon-
tos positivos, negativos € o que
deve ser melhorado, oralmente,
ou escrevendo em tarjetas fixa-
das no mural.
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em: 26 fev. 2017.

SANTOS, Simone Cabral Marinho dos Santos. O modelo predominante de masculinidade em
questdo. Revista de Politicas Publicas, Sdo Luis: EDFUMA, v. 14. n. 1, p. 59-65, jan./jun., 2010.
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ORIENTACOES PARA O TRABALHO
COM O ENSINO DAS RELACOES
ETNICO-RACIAIS NA ESCOLA

Nadia Farias dos Santos
Simone Cabral Marinho dos Santos

APRESENTACAO

Nas ultimas décadas o ensino das relagdes étnico-raciais tem buscado o seu espaco dentro
das escolas. A promulga¢do da lei 10.639/03 e sua alteracdo com a 11.645/08 trouxe a obriga-
toriedade da insercdo da Historia e cultura afro-brasileira, africana e indigena para o curriculo
escolar. Dessa forma, as escolas precisam se adequar de modo que possam atender as exigéncias
da lei, como também atender as necessidades dos alunos de terem acesso aos saberes historicos e
culturais da matriz africana, favorecendo o conhecimento de suas contribui¢des para a formagao
do povo brasileiro.

Essa cartilha ¢ produto da Dissertagio intitulada “ENSINO DAS RELACOES ETNICO-
-RACIALIS: entre saberes e fazeres docentes”, de autoria de Nadia Farias dos Santos, e se destina
as escolas e professores de ensino médio, com o objetivo de oferecer um roteiro de agdes que
possibilite o trabalho com o ensino das relagdes étnico-raciais no ambiente escolar, auxiliando a
insercao de conteudos relativos a Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africananas em atividades
da escola, dos planos e projetos de professores.

PLANO PARA A EXECUCAO DA ORIENTACAO

TEMATICA/CONTEUDO

e Historia e Cultura Afro-brasileira e Africana

CONTEXTO DA APLICACAO DA ORIENTACAO

* Nivel de ensino: Médio

«  Area do conhecimento: Linguagens, Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza e Matematica
» Publico: Escola e professores do Ensino Médio

* Duracao: Ano letivo
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OBJETIVOS

* Geral: oferecer um roteiro de agdes que possibilite o trabalho com o ensino das relagdes
étnico-raciais no ambiente escolar, a fim de auxiliar na inser¢cdo de contetidos relativos a
Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana nas atividades da escola, dos planos e projetos
de ensino de professores.

* Especificos:

* Reconhecer a importancia e a necessidade do ensino das relagdes étnico-raciais e inclui-las
na dindmica pedagdgica da escola;

» Possibilitar a revisao do Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da escola, inserindo a edu-
cacdo para as relagdes étnico-raciais como um dos eixos estruturantes;

» Instrumentalizar os docentes por meio dos planejamentos pedagogicos, dando suporte
a inser¢ao nos planos das disciplinas e na elaboragdo de projetos pedagogicos que
envolvam a Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana.

RECURSOS MATERIAIS

Documentos oficiais, livros, filmes e documentarios (ver se¢do de sugestdes de materiais).

ACOES DA ESCOLA

De acordo com as Orientagdes e A¢des para a Educagdo das Relagdes Etnico-Raciais (BRASIL,
20006), as escolas de ensino médio e os professores precisam desenvolver agdes que garantam o
acesso a contetidos e metodologias que propiciem o ensino da relagdes étnico-raciais, para isso
se faz necessario:

1. Discutir, analisar e reestruturar coletivamente o Projeto Politico Pedagogico da escola com bases
nas Diretrizes Curriculares Nacionais para as Relagdes Etnico-raciais e para o Ensino de Historia e
Cultura Afro-brasileira e Africana;

2. Adotar atitudes que valorizem a diversidade, combatendo toda e qualquer discriminagao, preconceito
e racismo na comunidade escolar;

3. Orientar a inser¢ao no curriculo das disciplinas os conteddos de Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Africana;
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4. Incentivar e acompanhar a elaboracéo de projetos interdisciplinares — coletivos e individuas, voltados
para a tematica étnico-racial.

ACOES DOCENTES POR AREAS
DO CONHECIMENTO

Area de Linguagens: utilizar histérias tendo os negros como protagonistas, os povos africanos e seus
herdis; estudo de biografias de personalidades e artistas negros; estudo da influéncia das linguas
africanas no portugués; estudo da participagdo do negro na literatura brasileira; trabalho com obras
da literatura afro-brasileira e infanto-juvenil; utilizacdo de letras de musicas e celebragdes da cultura
afro-brasileira como, por exemplo, pratica de capoeira, samba ou hip hop.

Area de Ciéncias Humanas e Sociais: trabalhar histéria da Africa, da ancestralidade e religiosidade
africana, dos quilombos e de remanescentes de quilombos; estudar as civilizagdes africanas, a rota do
trafico de escravos e a escravidao pela perspectiva dos escravizados; estudar as culturas dos povos
africanos, sua diaspora e as relagbes com a cultura afro-brasileira; estudar as formas de resisténcia
negra, a distribuicdo dos povos africanos pelo mundo, a estética negra como forma de resisténcia,
por fim trabalhar com filmes e documentarios etc.

Area de Ciéncias da Natureza e matematica: Desconstrucdo do determinismo biolégico e cultural e
inferiorizacao de ragas e etnias; trabalhar com leitura de dados e indicadores sociais, econdmicos e
educacionais sobre a populagao negra; conceitos da etnomatematica; estudar a contribuigado africana
para as ciéncias etc.
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PASSO A PASSO

| ONT@{0) BY-

PROFESSORES

4 )

Realizar reuniGes com a comunidade escolar
para o estudos dos documentos oficias sobre
o0 ensino das relagdes étnico-raciais.

G J
4 )

Revisar o Projeto Politico Pedagogico
inserindo o ensino das relagdes étnico-raciais
como eixo pedagogico estruturante.

4 )

Participar dos estudos sobre as relagdes
étnico-raciais, historia e cultura afro-brasi-
leira e africana realizados pela escola.

. J
4 )

Inserir nos planejamentos pedagogicos o
estudo das relacdes étnico-raciais, a historia
e cultura afro-brasileira e africana e orientar
a insercao da tematica nas disciplinas.

G J
4 )

Colaborar com a revisao do Projeto Politico
Pedagodgico com vistas a adaptar as neces-
sidades legais no que compete as relagoes
étnico-raciais.

g J
4 )

Elaborar projetos pedagogicos da escola
sobre a tematica étnico-racial e incentivar a
elaboragao de projetos

. J

. J
4 )

Inserir os contetidos relativos a Historia
e cultura afro-brasileira e africana e do
ensino das relagdes étnico-raciais na
sua disciplina.

g J
4 )

Elaborar e executar projetos pedagogicos,
envolvendo os contetidos relativos a Histo-
ria e cultura afro-brasileira e africana ¢ o
ensino das relagdes étnico-raciais.

. J
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SUGESTOES DE DOCUMENTARIOS

Aboli¢ao (1988), de Z6zimo Bulbul - <https://youtu.be/Walork3ZF38>.

A negagdo do Brasil (2000) de Joel Zito Araujo - <https://youtu.be/6HAgWIUugSc>.
Arvore da Memoria - <https://youtu.be/sol F6IuSQ4>.

Atlantico Negro — na rota dos orixas - <https://youtu.be/5Sh55TyNcGiY>.

Cultura Negra — Resisténcia e identidade (2009) de Ricardo Malta - <https://youtu.
be/-X6XE20J5bs>.

Eu tenho a palavra - <https://www.youtube.com/watch?v=eve6lfxkauc>.

Historia da Resisténcia Negra no Brasil - <https://youtu.be/68 A AplpKuKc>.
Ninguém nasce racista - <https://youtu.be/kaWUyiMSrV0>.

Olhos azuis (1968/EUA) de Jane Elliot - <https://youtu.be/In55v3NWHv4>.

O Negro no Brasil - https://youtu.be/zJ Aj-wGtoko

Ori - <https://youtu.be/DBxLx8D99b4>.

Racismo camuflado no Brasil - <https://youtu.be/zJVPM18bjFY>.

Relagdes Etnico-Raciais - <https://youtu.be/7FxJOLf6HCA>.

Zumbi somos nods - <https://youtu.be/jVHmoqHciD8>.

SUGESTOES DE FILMES

A cor Purpura (1985/EUA) de Steven Spilberg - <https://youtu.be/uknTOQdiRww>.
Aoutra historia americana (1998/EUA) de Tony Kayew - <https://youtu.be/3MxUN4RHk4E>.
Atabaque Nzinga - <https://youtu.be/730Eiel7q3Q>.

Besouro (2010) de Jodao Daniel Tikhomiroftf — 2010) - <https://youtu.be/fZhaZdCqrHg>.
Chico Rei - <https://youtu.be/CKwzGFiSBHw>.

Doze anos de escravidao (2013/EUA) de Esteve Macqueen - <https://youtu.be/
hCrcinK WWBE>.

Escritores da liberdade (2007/EUA) de Richard LaGravenese - <https://youtu.
be/3S Mn3zaT2g>.

Jardim das folhas sagradas - <https://youtu.be/dJpJfOtF9bg>.

Mao talentosas (2009/EUA) de Thomas Carter - <https://youtu.be/GKcKXt2scw>.
Quanto vale ou ¢ por quilo? (2005) de Sérgio Bianchi - <https://youtu.be/fZhaZdCqrHg>.
Quilombo (1984) de Caca Diegues - <https://youtu.be/v7CYGqlsFvU>.

Sarafina o som da liberdade (1992/Africa do Sul) de Darrell Roodt - <https://youtu.be/
1Bg26Qyae3w>.

Separados mas iguais ( 1991/EUA) de George Stevens Jr — 1991/ EUA - <https://youtu.
be/oGMS{87hLbQ>.

SUGESTOES DE DOCUMENTOS/LIVROS

Colegao Historia Geral da Africa (RESUMIDA) - <http://www.unesco.org/new/pt/brasilia/
about-this-office/single-view/news/sintese _da colecao historia geral da africa/>.

De olho na cultura: pontos de vista afro-brasileiros - <http://www.africanos.eu/ceaup/
uploads/EX001.pdf>.
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« Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagio das Relagdes Etnico-Raciais e para o
Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana - <http://www.acaoeducativa.org.
br/fdh/wp-content/uploads/2012/10/DCN-s-Educacao-das-Relacoes-Etnico-Raciais.pdf>.

» Kits A Cor da Cultura - <http://www.acordacultura.org.br/kit>.

* Lei 11.645, de 10 de Marco de 2008 - <http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2007-
2010/2008/1ei/111645.htm>.

» Literatura Afro-brasileira - <http://209.177.156.169/libreria_cm/archivos/pdf 257.pdf>.

«  Orientagdes e Agdes para a Educagio das Relagdes Etnico-Raciais - <https://direitoaedu-
cacao.files.wordpress.com/2010/02/orientacoes_etnicoraciaisl.pdf>.

* Plano Nacional de Implementacao das Diretrizes Curriculares Nacionais para Educagado
das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino para o Ensino de Historia e Cultura Afro-
-Brasileira e Africana - <http://www.acaoeducativa.org.br/fdh/wp-content/uploads/2012/10/
planonacional 10.6391-1.pdf>.

* Uma Historia do Negro no Brasil - <http://acbantu.org.br/img/Pdfs/livro03.pdf>.
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projetado pelo Omelapics — Freepick.com




COMO INSERIR A DISCUSSAO DAS
RELACOES ETNICO-RACIAIS NO
PROJETO POLITICO-PEDAGOGICO:
O PPP ¢ as Relacdes Etnico-Raciais

Ivanilza de Souza Beserra
Cicero Nilton Moreira da Silva

Este guia de orientacdo ¢ resultado de estudos realizados durante a nossa pesquisa de mestrado
no Programa de P6s-Graduacao em Ensino — PPGE/CAMEAM/UERN.

Tem por objetivo orientar a comunidade escolar, ou seja, professores, gestores, técnicos,
psicopedagogos, coordenadores, pais e alunos, sobre como incluir as discussoes das Relagdes
étnico-raciais no Projeto Politico-Pedagogico (PPP).

Ap0s a sua inclusdo no curriculo escolar da educagao brasileira, ¢ necessario trabalhar continuamente
em sala de aula as femadticas direcionadas a cultura afro-brasileira, a historia da Africa e a cultura indigena.

llustragdo de Aércio Gomes Lima
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PRA COMECO DE CONVERSA, O QUE E O PPP?

Imagem cedida por Aércio Gomes

Sugestao de leitura

Tlustragdo de Aércio Gomes de Lima

O que é o projeto politico-pedagdigico (PPP)

Acesse em:
<https://gestaoescolar.org.br/conteudo/560/0-que-e-o-
projeto-politico-pedagogico-ppp>.
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Qual a importdncia de
inserir a discussdo das
relacédes étnico-raciais
no PPP da escola?

Sugestio de video

0 projeto politico-pedagogico e a gestio
democritica

Ilustragio de Aércio Gomes de Lima

Acesse em:
<https://www.youtube.com/watch?v=Y zy
0gcmkOrg>.
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Partindo do pressuposto de
que o PPP deve contemplar a
diversidade étnico-racial do
publico escolar, ¢ essencial a
presenca dos elementos que
contemplam as  diversas
culturas, etnias e racas dos
alunos. Essa presen¢a ¢ moral
e legal, haja vista que ha leis
que regulamentam e tornam
obrigatéorio o ensino da
Africa, os estudos da cultura
afro-brasileira, histéria e
cultura  indigena.  Dessa
maneira, sera  possivel
descontruir os esteredtipos
que circundam as praticas
culturais dos diversos grupos,
a exemplo das religides de
matriz africana.

A obrigatoriedade do estudo da
historia e cultura afro-brasileira e
indigena

Acesse em:
<https://www.youtube.com/watch?v=_
QE6ppxk0OvQ >.

Ilustrag¢do de Aércio Gomes de Lima



COLEGAO PRODUTOS EDUCATIVOS E METODOLOGIAS DE ENSINO - VOLUME | 71

PASSOS PARA INSERIR AS DISCUSSOES
DAS RELACOES ETNICO-RACIAIS NO PPP

PASSO 1 - CURSO DE FORMACAO PARA
OS PROFISSIONAIS DA ESCOLA

A construcdo e/ou atualizacdo do PPP ¢ um processo que demanda a participacao do maior
numero possivel de sujeitos da comunidade escolar. Nesse sentido, a realizacdo de um curso de
formagdo ¢ uma oportunidade para sensibilizar os profissionais que atuam na escola (professores,
gestores, técnicos, psicopedagogos, coordenadores, etc). Como sugestdo, pode-se organizar um
curso em quatro momentos nos quais se discutiriam:

1°momento: introducao as relagdes étnico-raciais;

2°momento: a importancia do ensino de cultura da Africa e cultura Afro-brasileira;

3°momento: apresentacao da acepgao dos conceitos de raga, etnia, identidade, preconceito,
racismo e discriminagao racial;

4° momento: discussdo sobre a importancia de se introduzir a tematica das relagdes étnico-raciais no PPP.

SUGESTOES DE LEITURA:

MUNANGA, Kabengele. Uma Abordagem conceitual das nogoes de raca, racismo, identidade
e etnia. Palestra proferida no 3° Seminario de Relagdes Raciais ¢ EducagadoPENESB RJ.05,112013.
Disponivel em: <http://www.geledes.org.br/component/rsfiles/view?path=Uma-abordagem-conceitual-
-dasnocoes-de-raca-racismo-dentidade-e-etnia.pdf>. Acesso em: 25 de mar.de 2017.

. (Org.). Superando o racismo na escola. 2. ed. rev. Brasilia, DF: MEC, 2005. Disponivel
em: <http://portal.mec.gov.br/secad/arquivos/pdf/racismo_escola.pdf>. Acesso em: 06 dez. 2013b.

. Diversidade, etnicidade, identidade e cidadania. Palestra proferida no 1° Seminario

de Formagdo teorico metodologico-SP.Disponivel em: <http://www.npms.ufsc.br/programas/
Munanga%?2005diversidade.pdf>. Acesso em: 15 dez. 2013c.

PASSO 2 - MINICURSO COM

PAIS DOS ALUNOS

Partindo do pressuposto de que os pais fazem parte da comunidade escolar e de que sua par-
ticipagdo € importante para que exista um didlogo significativo na escola, ¢ fundamental ouvi-los,
principalmente, quando se trata de assuntos que tem influéncia direta sobre a vida escolar dos
alunos. Assim a participagd@o dos mesmos em minicurso ¢ essencial para inclusdo da tematica.

1°momento: minicurso sobre a sensibiliza¢cdo e a importancia das relagdes étnico-raciais na
escola e no PPP;

2°momento: minicurso sobre os conceitos de raga, etnia, identidade, preconceito, racismo e
discriminacao racial

3°momento: minicurso sobre a desconstrugdo do racismo no ambiente familiar.
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PASSO 3 - OFICINAS COM

OS (AS) ALUNOS (AS)

Considerando que os alunos sdo de diferentes etnias e ragas e que, portanto, as Relacdes
étnico-raciais fazem parte do seu dia a dia, ouvi-los € um passo importante para a reformulagao
do PPP. Assim oficinas sdo fundamentais para que entendam a proposta.

1° momento: primeira oficina sera para mostrar os conceitos de raca, etnia, identidade, pre-
conceito, racismo e discriminagao racial;

2°momento: segunda oficina sobre o respeito a diversidade étnico-racial.

OBS: todas as oficinas deverdo ter uma atividade pratica, que poderao ser feitas em grupos.

Exemplos: construgao de cartazes, teatro, parddia, poema, textos informativos, etc.

Sugestao de video

A Historia da Menina Bonita do Laco de Fita/Video-Livro

Acesse em: <https://youtu.be/un1HJ i3VJI>.

QUARTO PASSO — SISTEMATIZACAO

DAS IDEIAS E ATUALIZACAO/
OU ELABORACAO DO PPP

Depois de realizada a formagao dos profissionais da escola e os encontros com os pais e alunos, é
hora de sistematizar as ideias e sugestoes e colocéd-las no papel, isto €, inscrevé-las no PPP da escola.
E importante destacar que esta etapa deve contar com a participagio da comunidade escolar, em um
processo de didlogo democratico.

PARA FINALIZAR...

O PPP ¢ a identidade da escola. A partir do momento que essas questdes sobre as relagdes
étnico-raciais sdo inseridas no PPP ¢ trabalhadas em sala de aula, de forma critica e reflexiva,
passa-se a ter outra visdo sobre a cultura, raca e etnia do outro, ou seja, do diferente, o que podera
resultar em relagdes étnico-raciais baseadas no respeito mutuo.

Esperamos que esse guia de orientacdo venha contribuir com novas ideias a serem inseridas no
PPP, como também nas praticas em sala de aula apds a inclusdo da discussdo. A reformulagdo desse
documento com a temadtica étnico-racial € apenas o momento inicial de um processo que deve se pro-
longar no cotidiano da escola, fazendo-se necessario estar presente nos planejamentos e nas aulas de
forma interdisciplinar e permanente.
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O FILME COMO RECURSO DIDATICO

Ana Paula de Andrade Rocha Arnaud
Angelina Queiroga Lunguinho Morais
Patricia Diogenes de Melo Brunet
Maria da Paz Cavalcante

APRESENTACAO

Essa Cartilha reine um conjunto de ideias e atividades sobre a utiliza¢ao do filme como recurso
didatico em sala de aula, resultantes de atividades propostas na disciplina Producao e Avaliagao
de Materiais Didaticos, do Programa de Pds-Graduagao em Ensino, da Universidade do Estado
do Rio Grande do Norte — Campus Pau dos Ferros. Ela ¢ destinada a vocé, professor do ensino
fundamental e médio, que deseja desenvolver suas aulas de forma atrativa, dialdgica e interativa.

Antes de qualquer coisa € preciso esclarecer que o uso do filme nao ¢ apenas um recurso di-
datico para ilustrar temas ou complementar contetidos ministrados em sala de aula. No ambito da
dimensao pedagdgica € possivel extrair de filmes aspectos educacionais propicios ao ensino em
sala de aula, o que inclui temas polémicos, politicos e reflexivos referentes a sociedade. Na sala de
aula, o filme ¢ um valioso material didatico no despertar de interesses teoricos, questionamentos
sociopoliticos e enriquecimento cultural.

O filme proporciona a representacao de realidades sociais, geograficas, politicas, econdmicas
e culturais podendo servir de base para importantes discussoes em sala de aula. Além disso, sua
utilizagdo mostra-se como uma alternativa didatico-pedagogica a dinamica de ensino mais restrito
ao livro didatico e a memorizacao de datas, conceitos ¢ formulas.

Esse recurso contribui para uma visdo mais critica dos fatos que nos permeiam, fazendo com
que nosso aluno compreenda determinada tematica por varios enfoques. Nesse sentido, ¢ funda-
mental o entendimento de que no filme ha diferentes pontos de vista, uma vez que se trata de uma
construgao social, e, como tal, “altera a realidade através de uma articulacdo entre a imagem, a
palavra, o som e o movimento” (FERRO, 1977, p. 86).

O filme ndo deve ser o Unico recurso adotado, bem como, ndo ¢ uma garantia de sucesso no
processo de ensino-aprendizagem, mas, sendo bem utilizado, é capaz de proporcionar um saber mais
dinamico e completo. Por isso, Professor (a), tenha uma boa leitura e uma excelente experiéncia com
seus alunos e alunas!
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PASSO A PASSO

desigred by B freepik com

s

Antes de exibir o filme, € preciso que vocé professor (a) busque uma orientagao teoérica que
possa nortear as discussoes em sala de aula. Também ¢ necessario que vocé tenha informagdes
sobre o filme: origem da produ¢do; quem, onde quando foi produzido; dire¢do; atores; idioma
original; espago geografico, contexto politico, crengas e valores, dentre outros.

Tenha objetivos claros com a exibi¢ao do filme. Descubra que tipo de filme agrada aos alunos,
¢ os meios de acesso que eles tém para assisti-los. A partir dai, busque, dentre as opg¢des, aquela
que melhor dialoga e interaja com o tema a ser discutido.

A escolha do espago de exibi¢cdo do filme ¢ fundamental. Se na sala de aula, ou na sala de
video da escola, a criatividade foi e sera primordial nessa escolha, frente aos desafios de espagos
escolares precarios.

Assim como o espago, o tempo de exibicdo também ¢. Exceto um video de curta duragao,
quase sempre um filme nao da para ser exibido em uma ou duas aulas, por isso, o tempo de exibicao
deve ser acompanhado de planejamento sistematico do professor. Além da negociagao de aula com
outro professor, uma alternativa interessante ¢ planejar essa atividade de forma interdisciplinar
envolvendo diferentes professores e articulando diversas areas.

Os equipamentos a serem utilizados para exibi¢ao do filme devem ser preparados com ante-
cedéncia, para evitar problemas técnicos e prejuizo de qualidade na exibicao.

Durante a escolha do filme deve ser observado o nivel e/ou modalidade de ensino, a série, a
faixa etaria, as necessidades de aprendizagem dos alunos e o grau de maturidade dos envolvidos
para atendimento dos objetivos planejados. Logo, ¢ necessario preparar o aluno para assistir ao
filme e, assim, ser capaz de analisa-lo e relaciona-lo com a sua realidade e com a discussao em sala.
Nao podendo ser uma mera distragao, devendo estimular um raciocinio critico e contextualizado.

E importante que a exibi¢do seja feita apos a introdugdo do assunto nas aulas e seja distribu-
ida uma ficha técnica com questionamentos e informagdes do filme, solicitando que anotem os
elementos mais significativos que perceberem.

Fonte: http//freepik.com.br
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O filme deve servir para descortinar novos horizontes e perspectivas dentro de uma tematica.
Se como docente ndo for capaz de abordéa-lo dessa forma, o recurso ndo fara sentido para os alunos.
Mas se a aula for bem planejada, o filme serd um instrumento de aprendizado muito prazeroso.

5 passos para realizar atividade com o uso
do filme como recurso didatico

Elaborar os objetivos de forma conjunta entre os docentes

Qs ea evtee: envolvidos na atividade interdisciplinar.

Elencar as problematicas que permeiam o universo dos

Interesse e necessidades . : -
alunos e requeiram discussoes.

Observar a indicagao do filme, linguagem acessivel para o

Desenvolvimento cognitivo e afetivo : : o
nivel e faixa etaria trabalhada.

Conhecer e saber manipular os equipamentos escolhidos

Manipulacéo acessivel -
pulag para a atividade.

Falar antecipadamente com os alunos sobre a atividade que
sera desenvolvida e todo o percurso planejado.

A EXPERIENCIA

Como forma de exemplificarmos o uso do filme como recurso  FAETHVIISETs (S8 1E=\ to [ Fleil o) [1at=13
didatico, relatamos uma atividade desenvolvida no IFPB — Campus Nefe]gts{=16[V[E0NG ST 0= g =] 8 g o)
Sousa, numa turma de Ensino Médio, tendo como tema central a dis- Jelgeli=EEel @bl ERaloN=Riel k!
criminagdo racial. Para tanto, optamos pela obra cinematografica “O  [RUSEREINEIRER Ok [V oR i
Mordomo da Casa Branca” — de producdio e direciio de Lee Daniels, [ASAGRIMUERCERCIELER
onde o tema chave foi Os direitos civis dos negros nos Estados Unidos. (citado pelos autores).

Para a eficacia do trabalho foi indispensavel um bom planejamento interdisciplinar entre os
docentes das areas de ensino de histdria, sociologia e lingua inglesa, considerando aspectos estru-
turais e pedagogicos, elencando os principais pontos presentes no filme.

O 1° ano do Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio em Informéatica no IFPB — Campus
Sousa, composta por quinze alunos, foi a turma escolhida para realizar uma atividade interdiscipli-
nar por meio do uso do filme como recurso didatico. Essa experiéncia seguiu os passos destacados
nessa Cartilha, propiciando um aprendizado mais contextualizado e instigante.

Nessa direcdo, foi possivel detectar que a utilizacdo de materiais didaticos oferece ao educador um
suporte a mais, desde o planejamento da aula até a sua execug@o. O filme ¢ um desses materiais que pode
proporcionar uma visdo mais ampla e multidisciplinar do assunto estudado, além de auxiliar na contex-
tualizacdo de problematicas que atendam demandas da escola, da familia, da comunidade e até do pais.

Curiosidade dos alunos
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COMO FAZER?

Planejamento no qual a proposta da atividade foi langada aos professores das disciplinas
1° Momento de histdria, sociologia e lingua inglesa.
Analise dos planos de cursos e das ementas das disciplinas envolvidas.

Organizagao do espag¢o com experimentagao dos equipamentos audiovisuais e exibigdo do
filme para os docentes.

2° Momento Escolha da turma a ser trabalhada e os enfoques centrais que cada disciplina iria elencar.
Visita a turma para agendar a atividade e sondar acerca do conhecimento prévio dos alunos
sobre o filme e a tematica a ser trabalhada.

Conducgao da turma a sala organizada para projegao do filme

Apresentagao dos envolvidos na atividade e dos objetivos, entrega da ficha técnica do filme
e leitura da sinopse para melhor compreensao do tema central e distribuicdo de pipoca e
refrigerante para caracterizar o cinema.

3° Momento

Exibicdo do filme sob o olhar atento dos alunos.
4° Momento  Cada docente abordou os principais aspectos do filme, considerando sua area do conhecimento.
Os alunos interagiram relatando situagdes do dia a dia em que vivenciam a discriminagao racial.

A obra “O Mordomo da Casa Branca” retrata o racismo e a
luta dos negros americanos por seus direitos civis. A narrativa
inicia em 1926, quando os pais de Cecil eram escravos
numa plantagéo de algodao no sul estadunidense. O enredo

passa pelas décadas de 1950 a 1980, no auge das lutas dos
movimentos negros, até culminar com a eleicao de Barack
Obama em 2008 — o primeiro presidente negro na histéria
dos Estados Unidos.

Fonte: <https://www.vecteezy.com/vector-
art/82264-free-obama-vector-portrait>.
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FICHA TECNICA
Titulo:
Elenco:
Direcéo: Género:
Duracao: Distribuidora:
Ano: _Pais: Classificacdo:
éfﬁﬁ;s
Trilha Sonora:
Sinopse:
Bom Filme!

Fonte Imagens: http//freepik.com.br
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PRINCIPAIS TEMAS ABORDADOS

e Colonizagao dos e Luta de classes e Cultura Norte-
Estados Unidos e sociais, segregagao americana e a
escravidao dos Negros racial e patriotismo influéncia dos
- Abordada no inicio - Presente em todo negros nessa cultura
da obra através dos o filme através do - Caracterizada
pais de Cecil que eram filho de Cecil que se pelas vestimentas
CREEVGS ERE A5 envolve em de cada época
décadas de 1950 movimentos de retratada na obra e
a 1980. cgml_)at_e a na luta _do_s negros

discriminacao pelos direitos civis.
e é preso

diversas vezes.

A interdisciplinaridade se mostra capaz de prestar uma importante contribuicao para o processo
de ensino-aprendizagem. Para tanto, ¢ preciso uma mudanca de postura e disponibilidade para o
trabalho em parceria, na busca de uma compreensao multipla das causas e fatores que intervém na
realidade social. Com o direcionamento interdisciplinar podem ser realizadas reflexdes interativas
sobre o filme escolhido, propiciando aos alunos a ampliagdo de conhecimentos em diversas areas.
Além de favorecer uma reflexdo acerca de uma determinada tematica que, diariamente, faz parte
do cotidiano dos alunos.

Em todo processo educativo, o recurso didatico ndo tem sua eficacia sozinho, é preciso ser con-
siderado todo um conjunto que permeia a pratica docente e o ambiente de sala de aula. Por isso, o
material didatico precisa estar integrado num ciclo mais completo do processo ensino-aprendizagem.

Sugestoes de sites para assistir e/ou baixar filmes:
<www.youtube.com.br> (acesso gratuito)
<www.netflix.com.br> (assinatura paga)

<www _filmesonlinegratis.com> (acesso gratuito)
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DICAS

* Incentive seus alunos a produzirem pequenos videos com o uso do celular. Experimente o
desenvolvimento de videos de curta duracao com seus alunos sobre temas e/ou contetidos
ministrados em sala de aula, como forma de avaliacao.

*  Mesmo sabendo que os filmes comerciais sdo atrativos e de linguagem mais acessivel,
a sala de aula pode ser espaco para formar um publico cinematografico. Por isso,
introduza, paulatinamente, filmes ndo comerciais.

* Se o filme for uma adaptacao ou baseado em livro, incentivar a leitura da narrativa original
(o livro) e fazer uma discussao sobre regularidades e divergéncias entre ambos, no que diz
respeito a linguagem, personagens, espago geografico, contexto, dentre outros.

Bom trabalho!
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AS TIC’S COMO FERRAMENTA
PEDAGOGICA EM AULAS DE
EDUCACAO FISICA ESCOLAR

Maikon Moises de Oliveira Maia
Flavia Tiburtino de Andrade Sales
Maria da Paz Cavalcante

APRESENTACAO

Muitos professores buscam integrar a tecnolo-
gia as suas praticas pedagogicas. Pensando nisso,
elaboramos uma cartilha pedagdgica que traz uma
proposta inovadora de utilizagdo das TIC’s no Ensino
Médio na disciplina de Educagdo Fisica. Ela ¢ fruto
de discussoes e reflexdes levantadas no programa de
Pos Graduacao Stricto Sensu (mestrado) em ensino
da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte
— UERN Campus Cameam através da disciplina
“Novas Tecnologias Aplicadas ao Ensino™.

O esporte ¢ um dos conteudos da Educagao Fi-
sica que tem como uma de suas ramificacdes o esporte
de aventura, o qual pode ser trabalhado a corrida de
orientacdo. Esta ¢ uma espécie de caga ao tesouro,
em que os alunos recebem um mapa e uma bussola
para cumprir um determinado trajeto. Para que eles
vivenciem esse tipo de atividade, o (a) professor (a)
deve planejar-se previamente, escolher o local com
antecedéncia, conseguir os equipamentos necessarios
para a pratica e confeccionar o mapa.

Uma das principais dificuldades encontradas ¢
a confec¢do do mapa, visto que € necessario ter em
maos um GPS e saber manusea-lo adequadamente
para fazer o mapeamento da area escolhida. Aliado
a isso, dificilmente as escolas disponibilizam esse
equipamento para que o docente faga uso como um
possivel recurso metodologico de sua aula.

Mediante tais dificuldades, propde-se aos docentes
a construc@o de mapas utilizando o smartphone, o apli-
cativo GeoTracker e do site GPS Visualizer. Espera-se
que a vivéncia desta pratica contribua para o desenvol-
vimento de um ambiente de aprendizado colaborativo.

GLOSSARIO

GPS ¢ a sigla para Global Positio-
ning System, que em portugués significa
“Sistema de Posicionamento Global”, e
consiste numa tecnologia de localizacao
por satélite.

GeoTracker € um aplicativo capaz
de gravar trajetos e que para ser insta-
lado requer o sistema operacional An-
droid. O aplicativo tem licenca gratuita e
pode ser baixado através do site <https://
play.google.com/store/apps?hl=pt BR>.

GPS Visualizer ¢ um site que trans-
forma o arquivo de trajeto GPX em ima-
gem Jpeg. Pode ser baixado em: <http://
www.gpsvisualizer.com/>



84

CONTEXTO DE GLOSSARIO

APLICACAO

Prisma ¢ uma espécie de sinalizador

* Nivel de Ensino: Ensino Médio que serve para identificar no terreno o
* Area disciplinar: Educagdo Fisica ponto de controle descrito no mapa. Caso
* Ano:2ano a escola ou o professor nao tenha este
*  Duragdo: 4 a 6 horas/aula material é possivel confecciona-lo. Para

saber mais acesse o link a seguir: <http://
OBJETIVOS portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecni-
caAula.html?aula=13284>.

* Confeccionar um mapa utilizando o smar-
tphone, aplicativo GeoTracker e do site
GPS Visualizer;

* Vivenciar uma corrida de orientagdo, a partir
do mapa confeccionado.

VOCE IRA PRECISAR DE: |

Smartpohne com Sistema Operacional (S. !
0.) Androide 4.0 ou superior com acesso !
a internet; i
 Software Geotracker especifico para o S. :
O. Android; :
* (Cabo de transferéncia de dados do smar- i

Créditos da imagem: Maikon Maia (2017)

Picotador ¢ uma espécie de mar-
cador (alicate) que fica preso ao prisma.
Seu objetivo € registrar codigos no car-
tdo controle no momento em que os
participantes passam pelo ponto descrito
no mapa. Se nao tiver este material ¢
possivel registrar os pontos de outra

tphone para o computador;

* Aplicativo que tenha bussola para Smar-
phone (Sugestao: Canivete suico);

* Computador com acesso a internet (de prefe-
réncia notebook) e office instalado ou similar

;br. office); maneira, como por exemplo: colocar
° . J4 . r .
S “B codigos (nome de paises, nome de ani-
e Picotadores. - . .

mais, entre outros) em papeis.

AVALIACAO

Ocorrera de forma processual, a qual cada grupo
tera como tarefa:
* A confeccao do mapa, utilizando as novas
tecnologias estudadas durante a(s) aula(s);
* A participagdo na vivéncia da corrida
de orienta¢do. Créditos da imagem: Maikon Maia (2017)
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DESENVOLVENDO AS ATIVIDADES

PRIMEIRO MOMENTO

Desenvolva um didlogo com seus alunos a respeito do contetdo a ser trabalhado (corrida de
orientagdo), com o intuito de resgatar os conhecimentos prévios e construir o conhecimento de
forma coletiva. Veja abaixo algumas sugestdes de questionamentos.

___________________________________________

— Alguém pode falar com suas palavras
0 que seria um esporte de aventura?
— Onde este esporte pode ser praticado?
— Alguém poderia citar alguns
exemplos?

— Alguém ja vivenciou? Qual (ais)?

___________________________________________

SEGUNDO MOMENTO

Aproveitando os conhecimentos pré-
vios dos discentes, explore os aspectos

conceituais do esporte de aventura e da
corrida de orientacao.

TERCEIRO MOMENTO

E hora de conhecer a configuragio do
mapa, cartao controle e legenda de uma cor-
rida de orientagdo. Apresente, através de ima-
gens, os possiveis pontos presentes em um
mapa de corrida de orientagdo associando com
sua legenda. Veja o exemplo na Figura 1 e 2.

RELEMBRANDO

ALGUNS CONCEITOS

Corrida de orientacio — E um esporte que
consiste em percorrer um terreno desconhecido
com o auxilio de um mapa preparado para este
fim e de uma bussola (BLAIA, 2008).

_____________________________________________________

_____________________________________________________

Esporte de aventura — Compreendem esportes
na agua, no ar, na terra e no gelo/neve, onde os
desafios sao maiores, envolvendo inclusive riscos
(TUBINO, 2010). Vai tratar da busca deliberada,
e no tempo livre, por experiéncias ndo usuais as
quais, culturalmente, apreendemos como sendo
aventura (corriqueiramente associada a sair do
cotidiano e entrar no imprevisto), considerando
a especificidade do ambiente onde ocorram
(PIMENTEL, 2013).

_____________________________________________________

Figura 1 — Mapa e legenda confeccionados para uma corrida de orientacio

Legenda

Fonte: Produzidos pelos autores.




Figura 2 — Modelo do cartao de controle

Cartao Controle

Equipe:
Ponto1 | Ponto2 | Ponto 3 | Ponto4 | Ponto 5 | Ponto 6 | Ponto7 | Ponto 8

QUARTO MOMENTO

Este ¢ o momento de conhecer o aplicativo (software) Geotracker e o site GPS Visualizer. Explique
aos alunos que a partir desse momento eles irdo fazer uso do smartphone e do computador.

PASSO 1

Com o smartphone em maos acesse o site Google Play (<https://play.google.com>). Digite
no local de pesquisar a palavra Geotracker. Apds encontrar o aplicativo faca o download, instale no
smartphone e prossiga para o proximo passo (Figura 3).

Figura 3 — Acesso ao Geotracker via Google Play

Arquivo Edtar Exbir Histdrico in\nmw Femamentas  Auds - | ) il
b Gom-rodey % Local de pesquisar E
€ B @ bipssplay googhe.com/store/searchiqs Gestracker e || O pesguisa TtEe A 480 =

i MORE | Cadastro de R [ hitge//portalfim.edube/ X Casa Pripeia " Plataforma Lattes 5 SUAP: Sistema Unifica... | | Peetal Siapenet ¥ Programa de Pés-Gead..  »

o :

0 u

Importado do E 0 Outiook Web App (/¥ SIGAA - Sistema

B Google piay

Daonl ien
FESQUISa

Apps

Geofracker

Aplicativo Geotracker

| Filmes
9 Musica
' Livros
[ Banca

Minha atividade no
Google Play

Minha lista de desejos
Resgatar

Comprar vale-presente

Fonte: Produzido pelos autores.
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PASSO 2

Com o aplicativo devidamente instalado no smar-
tphone os alunos devem fazer, com o auxilio do (a) GLOSSARIO
professor (a), um pequeno percurso dentro da escola
com o objetivo de aprender a manusear o aplicativo. ;
Apds percorrer o trajeto os alunos irdo demarcar, - FORMATO GPX —em que o apli-
nomear e gravar alguns pontos no aplicativo e salvar [ €ativo Geotracker salvara o arquivo no
em FORMATO GPX formando um mapa através de [ Smartphone com os pontos dermarcados.
pontos demarcados (Figura 4). Nao esquecer de ativar
0 GPS do smartphone nesta etapa.

Figura 4 — Interface do GeoTracker

© & ~ 92% ll 11:06 |
E Track list < / . ) ) \
Ao abrir o aplicativo Geotracker no

27/04/2015 1 smartphone ira aparecer a
interface da imagem ao lado. Para
iniciar a navegagao, ou seja, a
construgdo do percurso basta
clicar no sinal “+". Para encerrar o
percurso clicar no icone de -
circulado em vermelho. De_stal_i
forma, o percurso, ou seja, 0 mapa
ficara gravado no smartphone

4O oy = &

Fonte: Produzido pelos autores.

PASSO 3

Para visualizar o percurso em formato de mapa (Figura 5) no aplicativo acessar as informacoes
que, na imagem acima, estao envoltas no retangulo azul.
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Figura 5 — Visualizaciao do percurso em formato de mapa

Ol & & T % aillo2xW 11:06
B 27/04/20 9

T wllo2xB11:06

v

STATISTICS MAP STATISTICS

R. Canads

o
Universidlade de Estado 260m
do Rio Grande do Norte

h B o SURE— P )

Passo 4

Salve o mapa no formato GPX acessando os ‘trés pontos’, conforme mostra a Figura 6. Em

_________________ -

seguida, clique em “Export to SD-card”. Assim, o mapa sera salvo no smartphone.

Figura 6 — Procedimento para salvar o mapa

1
1
1
1
1
:
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QUINTO MOMENTO

ApoOs vivenciar o manuseio do aplicativo € hora
de confeccionar o mapa. Em sala, ou no laboratorio
de computagdo da escola, deve-se transferir o arquivo
gravado no smartphone (pontos demarcados) para o
computado. Em seguida, acessar o site GPS Visualizer

para fazer o Upload do arquivo GPX.

Ao acessar o site basta clicar em ‘escolher arquivo’
para que o mesmo seja aberto (Figura 7). Apds este
procedimento, fazer um Print Screen da tela com a

imagem dos pontos. Levar até o Paint do computador

e editar o mapa (Figura 8).

Figura 7 — Interface do site GPS Visualizer

C O wiwgpsisualizercom

QW Visualizer

MAKE A PROFILE
CONVERT AFILE

Gccg\e shuttersteck Descubra mihdes de magens, videose

falxas musicais Inerivis. Tudo oy free,
ad

GPS Visualizer: Do-It-Yourself Mapping

GPS Visualizer is an online utility that creates maps and profies from geographic data.
Itis free and easy to use, yet powerful and extremely customizable. Input can be in
the form of GPS data (tracks and waypoints), driving routes, street addresses, or simple
coordinates, Usa it to see whare you've been, plan where you're going, or quickly
visualize geographic data (scientific observations, events, business locations,
customers, real estate, geotagged photos, etc.).

~N
______ Get started now!

Uplozd 2 GPS fle: | Escoheramiv | Yerh.ado

Choose an output format: Gogle Maps ¥

N @

Fonte: Produzido pelos autores.

To set more options, use the detailed input pages:
(( Google Maps % Convert to 6PX

\ Google Earth KML ﬁconvema plain text
PEG/PNG/SVG maps giindhnx draving)
mplm data points ﬂm
A profies (eevation, etc) ) KML ovelays

(W - smEzm

Il Help keep GPS
Visualizer free

wish lg tem.

GLOSSARIO

Upload — E um termo da lingua
inglesa com significado referente a acao
de enviar dados de um computador local
para um computador ou servidor remoto,
geralmente através da internet.

Print Screen — E uma tecla comum
nos teclados de computador. Quando a
tecla € pressionada captura em forma de
imagem tudo o que esta presente na tela
e copia para a Area de Transferéncia.
Para salvar seu conteudo, basta abrir
algum programa que suporte imagens
e pressionar “Ctrl + V”’(colar).

Paint — Software utilizado para a
criagdo de desenhos simples e também
para a edi¢do de imagens. Este software ja
¢ incluso no sistema operacional Windows
nao havendo a necessidade de adquiri-lo.
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Figura 7 — Interface do site GPS Visualizer
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SEXTO MOMENTO

E o momento de vivenciar a corrida de orientagdo, a partir dos mapas construidos pelos alunos. Nesta
atividade, a turma deve ser dividida em grupos — a critério do (a) professor (a) — e cada grupo ficara res-
ponsavel de montar o trajeto de acordo com o mapa confeccionado utilizando os prismas e picotadores.

FICA ADICA

Dividir a turma em 5 grupos. Cada grupo vivenciarad um percurso diferente. O grupo 1 vivencia
0 mapa construido pelo grupo 5; o grupo 2 vivencia o mapa construido pelo grupo 4; o grupo 3 vi-
vencia o0 mapa construido pelo grupo 1; o grupo 4 vivencia o mapa construido pelo grupo 2; o grupo
5 vivencia o mapa construido pelo grupo 3.

CONSIDERACOES FINAIS

Dividir a turma em 5 grupos. Cada grupo vivenciarad um percurso diferente. O grupo 1 vivencia
0 mapa construido pelo grupo 5; o grupo 2 vivencia o mapa construido pelo grupo 4; o grupo 3 vi-
vencia o0 mapa construido pelo grupo 1; o grupo 4 vivencia o mapa construido pelo grupo 2; o grupo
5 vivencia o mapa construido pelo grupo 3.
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